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Du gloubst, Dracula hinters Licht fihren zu kinnen?
Versuch's doch. Ha! Sieben Level voller Spannung und
Horror, mit Password-Funkfion und vielen Action-
Elementen. Ein wiirdiger Nachfahre in der KONAMI-
Kultserie. Verwende Deine Peitsche, Dein Amulett,
Elexir, Weihwasser oder Kruzifix. Je nachdem, was Du

machst, wird Dein Ende anders sein.

Castlevania - Vampire’'s Kiss. Damit nicht
nur Vampire satten Spaff haben.
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iﬂin Shper NES anschlieBen oder ein
Wird sie den SproBlingen, die dieser

Man beachie die
feierliche
Hochzeitskluft
von Jan und
Joana bei der
Verkiindung des
Urteils!

Jan und Joana

Eure Hochzeitgesellschaft
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Square Softs Mittel gegen chronische Videaspiel-Unlust: Chrono Trigger
selzt Mafistdbe fiir kiinftige Konsolen-Rollenspiele.

Der Igel ist
fot, es lebe
der Kéfer!

Segas neues

Maskottchen heifit Bug.

Virtua Fighter: Mit 60
Bildern/s wohl das schneliste.
Priigelspiel aller Zeiten.
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tdas wiibte:
Keiner rast
so erbarmungslos wie
tlie Gleiter in Psygno-
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nterplay hat sich zu ei-
’ ner weltweit bekannten

und geschatzten Soft-
warefirma entwickelt. Inzwi-
schen werkeln, programmie-
ren, zeichnen, komponieren
und spielen tber 200 Mitarbei-
ter in den weitlaufigen Firmen-
gebduden. In Zukunft will man
sich neben den lukrativen Li-
zenztiteln mit innovativen
“Next Generation”-Spielen ein
zweites Standbein basteln. Vi-
deo Games konnte schon mal
vorab einen Blick in die gehei-
men Entwicklunglabors wer-
fen, in denen bereits fleiBig an
Playstation- und Saturn-Titeln
gebastelt wird. Neben einigen
kurzen Testsequenzen waren
viele Programme noch nicht
mal bis zur Halfte fertiggestellt.
Deshalb beachtet bitte, daB es
sich hier um sehr frithe Bild-
schirmfotos handelt, die sich
von der Endversion in dem ei-
nen oder anderen Punkt noch
wesentlich unterscheiden kon-
nen.

Rock’n Roll
Racing 2

VViele von Euch werden die
beiden Blizzard-16Bit-Vorgan-
ger noch in Erinnerung haben.
Neben der guten Spielbarkeit
berzeugte die actionlastige
Fun-Raserei vor allem im
Zwei-Spieler-Modus. Fetzige

Dieser nette Herr ist fiir die
Entwicklung von RR 2 zustandig

Hier seht lhr einige Testhilder
der ersten Streckenstudien

6

Rockthemen von legendéren
Kultbands aus den 70ern wa-
ren die abschlieBende Kro-
nung. Auch beim Nachfolger
hat sich einiges getan: Das
Rennen wird nunmehr aus ei-
ner Ridge-Racer-typischen
3D-Perspektive gezeigt. Zu Be-
ginn des Spiels habt Ihr die
Wahl zwischen diversen High-
Tech-Fahrzeugen, die bis auf

| Interplay lud zur Prasentation
/ der hauseigenen 32Bit-Palette ein:
-/ Wolfgang duste mit “Blues

= Brothers”-Brille und Sonnencreme
o bewaffnet nach Kalifornien und brachte

kiloweise “Work-In-Progress”-Material mit

nach Hause.

die Zahne vor Waffensystemen
strotzen. Alle Strecken werden
mit vielerlei Hindernissen ge-
spickt sein, die Ihr mit Eurem
Cyber-Renner meistern miBt.
So findet |hr einfache Haarna-
delkurven, Steilwdnde, Loo-
pings, Sprungschanzen und
Olflecke auf der Fahrbahn.
Beim Rennen geben Euch
Anzeigen AufschluB tber die

Anzahl der
- Runden,
| Eure aktu-

elle Zeit und die Position sowie
den Beschadigungsgrad Eures
Autos. Wer mochte, kann (eine
zweite Playstation mit Link-Ka-
bel vorausgesetzt) auch gegen
einen Freund antreten. Wie be-
reits bei Playstation-Rennspie-

So in etwa soll RR 2 in seiner
endgiiltigen Fassung aussehen
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len tblich, dirft Ihr Euch die
letzte Rennsequenz aus neun
verschiedenen Blickwinkeln in
der Wiederholung betrachten.
Bei der Musikauswahl ist unter
den Entwicklern zur Zeit ein
heftiger Streit im Gange. Einige
pladieren fiir altbewdhrte
Rockklassiker, andere wieder-
um wiirden gerne aktuellere
Songs von gegenwartigen
Bands mit einbinden. Wer sich
hier durchgesetzt hat, werden
wir leider erst Anfang nachsten
Jahres erfahren,

Aftermath

Nach respektablem Erfolg
von Blackhawk hat Interplay
einen wirdigen Nachfolger in
Arbeit, der vorerst ausschlieB-
lich fiir Sonys Playstation er-
scheinen wird. Uber Dutzende
Levels steuert Ihr einen futuri-
stischen Soldnerknaben durch
gefahrliche Szenarien, die von
der Seite her zu sehen sind.
Natiirlich wandert lhr nicht un-
gehindert in den Level-Laby-
rinthen herum. Mies gelaunte
Monstertypen, automatische
Wachsysteme, Energiebarrie-

ren und weitere Hindernisse
versperren Eurem Heldenspri-
te den Weg zum Ausgang.
Gliicklicherweise hat Euer
Superheld neben seiner Laser-
kanone auch einige Fahigkei-
ten, die ihm das Uberleben

Uberlebenskunst ist
gefragt: Nur wer
schnell r Eﬂﬂfﬂﬂ,

Eﬂfﬂﬂﬂf den Schiis-
sen des Feindes.

Immerhin: Das Render-Intro zu Aftermath war fast fertig
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1 erleichtern. Per Knopfdruck

iiberspringt Ihr Graben, klet-
tert Leitern hinauf, fahrt mit
Aufzigen, hangelt an Vor-
springen entlang oder duckt
Euch und sammelt Gegenstan-
de ein. Auch sonst prasentiert
sich Aftermath recht puzzle-
intensiv. Erst mit den passen-
den Items lassen sich be-
stimmte Gerdtschaften oder
Geheimgadnge aktivieren. Mehr
|aBt sich zu Aftermath noch
nicht sagen, da gerade mal
der erste Level fertig ist. Ob
das Action-Spektakel an den

(el

Erfolg von Blackhawk ankniip-
fen kann, bleibt abzuwarten,
Ein ausfiihrlicher Preview
folgt, sobald uns eine aussa-
gefahige Version vorliegt.

Waterworld

Zwei unterschiedliche Spiele
hat Interplay in Arbeit, die sich
eng an die Story des teuersten
Hollywood-Spektakels aller
Zeiten halten, das vor wenigen
Tagen in unseren Kinos ange-
laufen ist. Der erste Water-
world-Titel, der noch dieses
Jahr fur PSX und Saturn er-
scheinen soll, ist ein Action-
Spiel, von dem wir schon mal
vorab einiges anzubieten ha-
ben. Wer noch (iberhaupt
nichts von Waterworld mit
Hollywoodstar Kevin Costner
gehort hat, sollte folgende Zei-
len etwas genauer lesen.

In ferner Zukunft steht es
schlecht um unsere schone
Welt: Die Erde steht unter
Wasser, die Pole sind ge-
schmolzen und {iberfluteten
alle Kontinente. Der blaue Pla-
net, der seinem Namen jetzt
restlos alle Ehre macht, wird
nur noch von wenigen Uberle-
benden der groBen Umweltka-
tastrophe bevolkert. Einer da-
von ist der einsame Trima-
ranlenker “Mariner” (Costner),
eine schon leicht fischelnde
Mutation aus Mensch und Kie-

Mit geziickter Laserknarre macht sich der Held auf in neue Abenteuer

10 SEWES o5
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menflossler. Der Ubellaunige
Kerl scheut die Gesellschaft
anderer Zeitgenossen und
gondelt als nachsintflutlicher
“Mad Max"-Verschnitt durch
das endlose, irdische Feucht-
biotop. Um seine Vorrate auf-
zufrischen, legt er in einer fin-
steren Atollstadt an. Was er
nicht wuBte: Die Bewohner der
Geriimpelinsel sind immer
mies drauf — vor allem kénnen
sie keine Fischmenschen aus-
stehen. Sie nehmen den Mari-
ner gefangen und stecken ihn
in einen mit giftiger Gulle ge-
fillten Unterwasserkafig. Sein
Schicksal scheint besiegelt,
wenn es da keine Gangster-
truppe, genannt “Smokers”,
gabe. Die Herrschaften sind
gine besonders ungehobelte
Spezies seefahrender Barba-
ren, die alles versenken, was
ihnen vor den Bug kommt.
Eine schone Meermaid befreit
den Mariner in den Wirren der
“Smoker”-Attacke und wird
zum Dank auf seine Mini-Ar-
che genommen. Sie begeben
sich auf die Suche nach dem
sagenhaften “Trockenland”,
das es jenseits des Horizonts
geben soll.

Bei Interplays Waterworld
durchspielt Ihr in der Rolle des
“Mariners” verschiedene Ac-
tion-Sequenzen, die mit geren-

Gerenderte Filmschauplitze
dienen als Kampfkulisse

Das Endzeitabentuer spielt sich stellenweise
auch unter Wasser ab

8

Die Smoker-Piraten beim gnadenlosen Angriff auf
das Trimaran-Gefahrt von “Fischmann” Kostner

In der Endversion erwarten Euch hier zahl-
reiche Gegnersprites

10 SERES 95

Eine schine
Meermaid rettet
Euch im Spiel
wie im Film aus
der mifilichen
Gefangenenlage.
Unten:

Das Smokers-
Kommandoschiff
verschwindet in
der Versenkung.

derten Umgebungen aus der
Kinovorlage das Spielerauge
verziicken. Eure Hauptaufgabe
besteht unter anderem darin,
in bestimmten Level-Abschnit-
ten alle auftauchenden “Smo-
kers” mit einem Fadenkreuz
unter BeschuB zu nehmen, be-
vor deren Geschosse Euch in
Mitleidenschaft ziehen. Mehr
war von Waterworld leider
noch nicht fertiggestellt. Die
Entwickler versicherten uns
hoch und heilig, daB in der fi-
nalen Version einige weitere
Spielelemente enthalten sein
werden, die fur mehr Ab-
wechslung sorgen. ws

Welche Feinde hier auftauchen, konnten uns
selbs! die Entwickler noch nicht sagen
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Mit Alien Trilogy,
Wrestlemania und
weiteren Top-Titeln
steigt Acclaim gleich
voll ins 32-Bit-Zeit-
alter ein. Wir haben
uns mal angeschaut,
was sonst noch auf
Euch zurolit.

Von den Alien-Eiern solltet Ihr
Euch besser fernhalten

Ein Alien so nah ranzulassen ist
meisl ein todlicher Fehler

10

Alien Trilogy

Speziell fur die neue Konso-
len-Generation entwickelt, ver-
eint Alien Trilogy die Stories
aller drei Alien-Filme zu einem
spannenden, grafisch brillan-
ten 3D-Actiongame. Die Aliens
haben den Planeten LV426
tberrannt und bringen jeden
um, der sich ihnen in den Weg
stellt. Um der totalen Vernich-
tung zu entgehen, maBt [hr als
Ripley alle Alien-Queens zer-
storen (und natirlich alle wei-
teren auBerirdischen Viecher,
auf die Ihr trefft), wobei sich
die Handlung weitgehend an
die der drei Filme halt, aller-
dings in der Reihenfolge Ali-
ens, Alien 3 und Alien. Spiele-
risch erinnert Alien Trifogy an
Alien vs. Predator, allerdings
mit deutlich besserer Grafik

gim

SPECW"@“

und dank der CD-Technik
uberragenden Full-Motion-Vi-
deo-Sequenzen zwischen den
Spielabschnitten. Das Intro, in
dem man sieht, wie die Kamp-
feinheit auf LV 426 landet und
mit dem gepanzerten Bus weg-
fahrt, sieht auch im Film nicht
viel besser aus. In den Zwi-
schensequenzen spielen auch
Bishop, Vasquez und weitere
Bekannte aus den Filmvorbil-
dern mit, im Spiel selbst aller-
dings habt Ihr es fast aus-
schlieBlich mit hungrigen
Aliens zu tun. Uberall liegen
Eier rum, die sich natiirlich im-
mer genau dann offnen, wenn
Ihr thnen zu nahe kommt. Die
Face Hugger laufen schnell auf
Euch zu und springen Euch
mitten ins Gesicht, falls Ihr sie
vorher nicht abknallt. Die
Chest Burster und Krieger-Ali-
ens beillen wie verrickt,

Jede Figur entstand
zunachst als computer-
generierte

Bewegungsstudie

spucken Saure und schlagen
mit ihren Schwanzen. Auf Eu-
rer Suche nach den Konigin-
nen durchquert [hr unter ande-
rem die Bruthohle, mehrere
Maschinenraume und natiir-
lich die Leichenhalle. Es gibt
jedoch auch geheime Abkiir-
zungen, die allerdings sehr gut
versteckt sind. An Ausriistung
stehen verschiedene Waffen
wie Flammenwerfer und Shot-
gun, Auto Mapper und Nach-
tsichtgerédt sowie mehrere Ar-
ten von Schutzkleidung zur
Verfiigung. Mit viel Gliick kommt
Alien Trilogy noch im Dezem-
ber fir Playstation, die Saturn-
Version ist fir Januar geplant.

Doink setzt seine Konifrahenten
kréftig unter Strom

WWF

Wrestlemania

Acclaim nutzt die WWEF-LI-
zenz (World Wrestling Federa-
tion) voll aus, jedes Jahr ein
neues Wrestle-Modul (bzw.
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Der Undertaker
serviert Doink
ginen Ful-
schwinger auf
die schine role
Knollennase

Aus alt mach neu: WWF Wrestle-
mania in 32 Bit-Grafik (SAT/PSX)

CD) und jedes Jahr neue
Kampfer und neue Moves. Fur
die 32-Bit-Versionen holten
sich die Entwickler acht Wrest-
ler in die Acclaim Studios, um
deren Bewegungen aufzu-
zeichnen. Doink, The Underta-
ker, Bam Bam Bigelow, Lex
Luger, Bret Hitman Hart, Sha-
wn Michaels, Razor Ramon
und Yokozuna bieten neben re-
guldren Moves allerdings auch
einige spektakuldre Special-
Moves, sogar Combos sind
jetzt moglich. Doink z.B. holt
seinen grofen Hammer aus
der Tasche und prtigelt auf sei-
nen Gegner ein, der Under-
taker ruft bose Damonen und
hetzt sie auf die Konkurrenten.
Spielerisch liegen die Unter-
schiede zu den Vorgdngern
eher im Detail, doch grafisch
zeigt WWF Wrestlemania, was
in der neuen Konsolen-Gene-
ration steckt — flieBende Ani-
mation und riesige Sprites er-

freien. Mit dem Fadenkreuz
zielt Thr auf Mitglieder der
NON, die aus allen Léchern

kriechen, durch Fenster sprin-

gen und Nonstop auf Euch

schiefen. Um Extras und Zu-
satzwaffen aufzunehmen,
mift Ihr diese ebenfalls tref-
fen, vor allem solltet
Ihr stets fiir gend-
gend Munitionsvor-
rat sorgen. Neben
der Original-Musik
von Aerosmith seht

| Ihr zwischen den
Spielanschnitten

freuen das Kampferherz. Mit
den jeweiligen Adaptern konnt
Ihr diesmal sogar zu viert ge-
geneinander antreten, die Sa-
turn-Umsetzung konnte even-
tuell einen Sechs-Spieler-
Modus enthalten.

Revolution X

Die terroristische Organisa-
tion New Order Nation hat die
Rockband Aerosmith entfuhrt!
thr ballert Euch quer durch Los
Angeles, um die Jungs zu be-

™
-

"‘r it sl oA caf a s

auch FMV-Sequen-
zen mit den Band-
mitgliedern, die
Euch mit Tips ver-
sorgen, Bel Revolu-
tion X wechseln sich horizon-
tal scrollende und 3D-Levels
ab, manchmal steht das Bild
auch und die Gegner kommen
aus dem Hintergrund auf Euch
zu. Wahrend das Automaten-
vorbild noch mit zwei Maschi-

&

Eure Feinde sind hier die Miglieder der NON; die Story spielt in L.A.

10 GRWES 95

nenpistolen ausgeriistet war,
miBt Ihr Euch bei Playstation
und Saturn mit Joypad (even-
tuell auch Maus) begniigen,
was den SpielspaBl doch etwas
triibt. Schon im Oktober soll
die PSX-Umsetzung fertig
sein, Saturn-Besitzer miissen
sich noch einen Monat langer
gedulden.

NBA Jam T.E.

Die Saturn-Version von NBA
Jam T.E soll demnachst fertig
werden. Wer mehr dariiber er-
fahren mochte, soll doch bitte
den Test der PSX-Umsetzung
lesen, denn beide Versionen
sind praktisch identisch.
Schaut Euch die Screenshots
an und vergleicht selbst.

AufBer den erwdahnten Pro-
dukten veroffentlicht Acclaim
in ndchster Zukunft noch D's
Dining Table, ein grafisch be-
eindruckendes aber hand-
lungsarmes Adventure, Big

Oben: NBA Jam Tournament
Edition fiir Saturn, darunter D's
Dining Table, das inzwischen
auf Februar verschoben wurde

Hurt Baseball, das in Deutsch-
land eh keinen interessiert und
NFL Quarterback Club’96, zu
dem wir leider noch keine Bil-
der erhielten. Iz

11



e A B, o =

WOHRK ‘j‘l'." PROC ;.irff Q; Q
ﬁ"‘..:-"-_.-‘j-:,\..",.. - 4 .,sz-,_px?'lp."tl_'-_":‘: [TV S NS B BN BN B OB OB BN BN OB BN BN BN Bm N BN BN B AN B BN BN BN DN BN BN B BN B O s BN N N BN BN BN B B B IR B OB OB OB N

Die Entwicklung von
Virtua Fighter 2 (Saturn)
scheint langsam aber

Opa Spyy,
soiney "
fSﬂfhﬂfEﬂ.
Sk /i e ﬁ -

arf ayg

Zeit arbeitet Sega an der
Animation einzelner

Kampfer.
am Aus-

wahlbildschirm
und an den “al-
ten” Kampfern

«Kensha- wie z.B. Akira
I-:!rfyrurakll“"""""" wl oder Jacky gear-
chan (Punch * beitet. Im Spiel
310ck) funktionie" selbst kannen bis

iir die Ent-
wicklungs-
abteilung
AM2 beginnt jetzt
erst die eigentliche
(schwere) Arbeit an
Virtua Fighter 2 fur
den Saturn. Im Ver-
gleich zum ersten Teil,
wo es galt, das Spiel
noch rechtzeitig zum Er-
scheinungsdatum des
Saturns fertigzustellen,
scheinen die Arbeiten
diesmal rapider zu verlau-
fen. “Die Charaktere wur-
den modelliert, getexturt
und haben, bis auf kleine
Feinheiten, bereits die end-
gultigen Konturen angenom-
men. Nun heiBt es, sie auf
Trab zu bringen.” Auf gut
Deutsch: Die Polygone mis-
sen sich nun flieBend und rea-
listisch bewegen konnen. De-
monstriert wurde dies anhand
von Wurf- und einigen Special- AR
Moves fir jeden Kampfer. Die e

abgebildeten Screenshots zei-  Lion Rafale hat einen ziem-
gen zwar lediglich einen  lich wirksamen Wurf
Bruchteil des tatsdchlichen Be-

wegungsablaufs, doch Ihr (!) (lber den Monitor
konnt Euch schon denken, wie  flutscht. Laut AM2 ist das
fliissig und weich die Animati- ~ Spiel gerade mal zu 20%
on bei 60 Bildern pro Sekunde  fertiggestellt. Zur Zeit wird

jetzt nur Wiirfe und
einige Demo-Speci-
al-Moves ausge-
fuhrt werden, der
Rest und ebenso die
Kollisionsabfrage,
steht noch aus. Die
groBten Unterschiede
gegeniiber der Auto-
matenversion sind aber
bereits zu erkennen:
Das Auswahlment bleibt
zwar vom Design her
identisch, die Bilder wir-
ken jedoch etwas dunkler
und stimmungsvoller.
St ebenr, ———mmmn  Aber dies soll ja lediglich

UL, mit Mgy mma?ﬂf Und Warggy 5, ©IN€ Studie sein. Es bleibt
Eﬂeﬁenzﬂ w&rygﬁar' noch Raum fur Verbesserun-

gen. “Die Automatenversion

war uns von der Stimmung
her zu eintonig und flach",
meint dazu Chefentwickler
K. Okayasu. “Wir versuchen,
die Kampfer (im Auswahl-
meni) optisch noch mehr in
den Vordergrund zu riicken."
Wie diese letzlich dann in voll-
er Aktion aussehen werden,
zeigen wir Euch in einem der
ndachsten Ausgaben. tet

F

| Neuling Lion bei der Demonstration
Y seines “Hinterriicks “-Wurfes. Lions
v Moves wirken generell spekiakular,
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Wie Insider sicher wissen, gehort Psygnosis langst zu Sony. Das

hindert die Jungs allerdings nicht am Entwickeln,
im Gegenteil — in nachster Zeit dirfen sich PSX-
Besitzer auf reichlich Nachschub freuen.
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Novastorm

DaB die Playstation ein hoch-
geziichtetes Gerat ist, wird mit

einem neuen 3D-Shooter bewie-
sen. Novastorm ist eine aus-
getuftelte Mischung aus beweg-
ten Sprites und ablaufendem
Film. Ihr rast mit Eurem waffen-
starrenden Raumer Uber detail-
lierte Planetenoberflachen und
verpalit den aggressiven Scher-
gen des Kampfcomputers Sca-
rab X mittels Dauerfeuerfinger
eine gehorige Abreibung. Die als
Film abgelegte Landschaft
scrollt dabei mit hollischer Ge-
schwindigkeit auf Euch zu,
wahrend die Feinde aus allen
Richtungen in Formation auf Eu-
ren Kurs einschwenken. Die auf-
wendige Filmgrafik ist derart
umfangreich, daB Ihr auf halber
Strecke zum finalen Endgegner
die CD wechseln miit. DaB die
Landschaft vorberechnet ist,
heiBt jedoch keineswegs, daB
lhr nicht mit dem Untergrund
kollidieren konnt. Selbst vorste-
hende Felsen und Bauwerke
werden peinlich genau abge-
fragt. LaBt Ihr eine ganze Feind-
formation in Rauch aufgehen,
gibt's ein Extra mit dem Ihr die
Bordkanonen aufrustet. Wer al-
lerdings ein Alien iiber den Hau-
fen fahrt, ist alle Extras wieder
los und beginnt mit der Stan-
dardwaffe.

Einmal pro Level wurde dem
einsamen Kampfer ein Super-
SchuB gegonnt, der zwar zielsu-
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Megafett: der Morph-Endgegner | 2

Die Feinde kommen aus
allen Richtungen

chend ist, aber extrem an den
Energiereserven des Schiffs
zehrt (und deshalb nicht lange
halt). Wie's sich fiir ein Spiel
von CD gehort, gibt's davor, da-
nach und dazwischen Render-
Sequenzen, damit der Spieler
weifl, worum’s geht. Vergleicht
man Novastorm mit Philosoma
muB man Psygnosis doch etwas
schelten: So groB fallt der Ab-
wechslungsreichtum namlich
nicht aus. Ansonsten werden
sich die beiden aktuellen Shoo-
ter ganz gut Konkurrenz machen
und den Zocker so manches T-
Shirt durchschwitzen lassen.
Novastorm erscheint auch noch
in diesem Monat.

Assault Rigs
verbindet.
Action-,
Strategie- und
Geschicklich-
keitsanforde-
rungen

Assault
Rigs
Tja, wie wir alle wissen, ist
Sport immer noch Mord, und
erst recht in der Zukunft. In
Assault Rigs werdet Ihr in eine
virtuelle Welt versetzt und steu-
ert einen digitalen Panzer durch
verschachtelte  Dungeons.
Hauptaufgabe ist hierbei
das Sammeln von Kri-
stallen — erst, wenn lhr

eine vorgeschriebene An-
zahl im Sack habt, diirft

Inr den Level verlassen. PR

DaB der Thrill nicht nur
bes
uch ja der

Uberall lauern automatische Ka-
nonen, wieselflinke Feinde,
Stromsperren und dergleichen
mehr. Bevor Ihr allerdings die
psychedelischen Spielplatze be-
treten konnt, miBt Ihr Euch ei-
nen von drei Panzern aussu-
chen. Diese unterscheiden sich
in Bewaffnung, Panzerung und
Fahreigenschaften. Neben den
Kristallen liegen in den 50 Levels
auch etliche Extrawaffen ver-
steckt (tiber 20 verschiedene
sollen’s sein). Von der schiitzen-
den Rauchbombe bis zur durch-
schlagkraftigen Homing Missile
ist so ziemlich alles dabei, was
Krach macht. Habt Ihr einen Le-
vel leergeraumt und den Aus-
gang gefunden, gibt's ein kurzes
PaBwort fur den spateren Wie-
dereinstieg. Die ganz Harten
wahlen einen Spielmodus, in
dem sdamtliche Feinde nach kur-
zer Zeit wiederauferstehen, an-
dere haben mit der Sduberung
der Levels schon genug zu tun.
Wer einen Kumpel mit Playstati-
on und Assault Rigs-CD an der
Hand hat, kann per Linkkabel
auch zu zweit die virtuellen Kata-
komben unsicher machen (ab
November/Dezember ‘95).

=41

dem Daten-
FIhr Kristalle

- 1k

In den Stromsperren ist Timing
gefragt
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Krazy Ivan

Battletech-Fans aufgepabt,
hier kommt neues Konsolenfut-
ter! Nachdem Mechwarrior ja
schon ein groBer Erfolg war,
kommt nun Kampfroboter-
Action der nachsten Generation.
Als Krazy Ivan nehmt Ihr in der
Kanzel eines bis an die Zahne
bewaffneten Mechs Platz und
macht Euch auf, auBerirdische
Invasoren abzuwehren. Die sind
namlich mit einer Armada von
Kampfrobotern in Sibirien ein-
gefallen und wollen nur eins,
namlich die Weltherrschaft.

In grafisch abwechslungsrei-
chen Szenarien tretet Ihr den
Feinden entgegen und setzt auf-
gesammelte Extrawaffen ein, um
den Weg zum strategisch wich-
tigen Kraftfeldgenerator zu eb-
nen. Die Gegner sind aufwendig
animiert und einfallsreich kon-
struiert. Besonders interessant:
Auch Krazy Ivan konnt [hr mit ei-
ner zweiten Playstation und ei-
ner zweiten CD per Linkkabel im

By
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Duett spielen. Entweder
geht Ihr dann zu zweit auf
die Feinde los oder Ihr macht
Euch gegenseitig fertig. Der Er-
scheinungstermin fiir Krazy Ivan
ist fiir November geplant.

Discworld

Im Science-Fiction- und Fan-
tasy-Genre gibt's zwei Autoren,
die eigentlich jeder kennen soll-
te. Was Douglas Adams (“Per
Anhalter durch die Galaxis™) fiir
Weltraumabenteuer ist, ist Terry
Pratchett fiir mittelalterlichen
Drachen-, Ritter- und HaBliche-
Jungfrauen-SpaB. Der liebens-
werte Antiheld in Discworld ist
der erfolglose Laien-
magier Ricewind.

alleine durch die &8
ach so feindliche
Scheibenwelt stap-
fen muB, begleitet
ihn seine Lieblings-
Truhe aus eitel Birn-
baumholz. Vom Spielprin-
zip her ist Discworld ein
Grafik-Adventure. Per Faden-
kreuz gebt Ihr dem Helden die
Richtung vor, in die er laufen
soll, klickt Gegenstande zum Be-

Da gliiht die
Wumme:
Dauerfeuer
fiihrt zu
Uberhitzung

Die Zerstar-
ung von Ge-
nerataren
ist das Ziel

nutzen an oder redet mit Anwe-
senden in verschiedensten Ton-
lagen. Das obligatorische Inven-
tory fiir die Fahigkeiten von
Ricewind besteht aus seinen Ta-
schen (zwei lcons) und der Tru-

he (massig Platz). Aber, kein
Held ohne schicksalsgegebene
Aufgabe. Und jetzt ratet mal,
was das wohl sein konnte! Rich-
tig, Drachentoten ist angesagt.
Wer nun an ein Happy End mit
Prinzessin und halbem Kaonig-
reich rechnet, dirfte am Ende
des Spiels iiberascht werden
(mehr wird nicht verraten). Fir
die Playstation kommt Disc-
world komplett mit deutscher
Sprachausgabe, wobei der Spre-
cher von Tom Hanks dem guten
Rincewind seine Stimme leiht
(im Original spricht ihn Eric Idle

- von Monthy Python). Allen

Abenteurern sei an dieser Stelle
schon mal die Anschaffung ei-
ner Maus fur die Playstation
empfohlen. Damit spielt sich
Discworld namlich um einiges
angenehmer und |hr konnt die
unzahligen Gags so richtig ge-
nieBen. Erscheinungstermin:
September. Js
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SHELLSHOGK

as finale Feindbild
der Video&Compu-
terspiel-Designer hat

sich in den 90er Jahren ganz
gewaltio geandert. Galt frither
die Rote Armee als Bedrohung
Nummer 1, wird dieser Platz
nun an gegenwartige Aller-
weltsvorgange abgegeben. Die
Story spielt in einem Endzeit-
szenario, dessen Handlung
aus den aktuellen Tagesnach-
richten entsprungen sein
konnte: Im Jahre 1997 hat sich
wenig verandert — es gibt
Burgerkriege in aller Welt und
Tausende unschuldiger Men-
schen sind gefangen im Kreuz-
feuer streitender Parteien, de-
ren Fuhrer ihre Greueltaten mit
politischer Notwendigkeit zu
begrinden suchen. Man konn-
te meinen, es gdbe keine Ge-
rechtigkeit mehr auf

T4 der Welt, bis man die
Widerstandskamp-
fer “Da Wardenz”
getroffen hat. Von
einen geheimen
Stlitzpunkt in dem
Staatsgefangnis auf
Jackson Island,
New York, genannt
“The Pen”, filhren
sie ihren Kampf

Wie gewdhnlich: SGI-gerenderte Filmelips verwahnen das Spielerauge
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Core-Design ist bekannt fur knallharte
Action-Titel: Mit Shellshock prasentiert das
englische Softwarehaus einen rasanten
3D-Panzer-Shooter, der gegen Jahresende
fur Playstation und Saturn erscheinen soll.

Rechis: Jagdfieber:
Hinter Gebauden \
beziehen Eure
“Herausforderer”
Stellung

Unten: Zahlreiche
Details (z.B. Gebaude,
Zaune usw...)

sorgen fiir Realismus

Die Szenarios
gestalten sich ;
abwechslungsreich 3

gegen Terrorismus, Un-
gerechtigkeit und Kor-
ruption. Sie tun dies auf
die einzige Art, die sie
kennen: als Team, heste-
hend aus hochorganisier-
ten spezialisierten Sald-
nerexperten und mit der

ungebandigten Kraft ei- 4
nes “M-13 Predator”™=

Kampfpanzers. Die Truppe
braucht Verstarkung: Ihr spielt

PR A P .

den Neuen bei “Da Wardenz”
und tretet in den Kampf aus
der Perspektive des Bord-
schiitzen. Als unerschrockener
Einzelkampfer brettert [hr
durch zahlreiche Texture-map-

Vi
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ping Welten mit unterschiedli-
chen Oberfldichen-Bebauun-
gen. Eure Aufgabe ist es, Kon-
nen und Ehre zu heweisen,
indem Ihr eine Vielzahl von
Missionen an einer Reihe von
verschiedenen, fiktiven Orten
(die auf der ganzen Welt ver-
teilt sind) absolviert.
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Im Verlauf des Spiels habt
Ihr die Moglichkeit, den M-13
Kampfpanzer auf unterschiedli-
che Art aufzurlisten, um gegen
die zahlreichen und todlichen Wenn die
Gegner bestehen zu kénnen. Feindraketen
So gliedert sich Shellshack in ordentlich = < g
zwei grundlegende Teile: Ac- rufen, fliegt 0l - B— N Chef-Grafiker “S. Phippis” lie
tion- und Zwischensequenzen. dem Gegner das | IR (L)) R o] R sich vom Automaten-Klassiker
Im letzteren erklaren Euch ge- Blechweg |~ A No— 4 & A “Baitlezone" inspirieren
renderte Charaktere die weiter-
fuhrende Story, lassen coole
Spriiche ab oder machen sich iihy st . Nach jedem
daran, den Panzer wieder auf e P N g S wi harten Kampf-
Vordermann zu bringen. Auch { -3 0 o einsalz muB
optisch und akustisch zeigt [ lf" &= =& Fuer Panzer
sich das Spiel um die Blechki- o Syf IS, TS g - zuriick in die
sten von seiner Sonnenseite. e S ' Werkstatt fiir
Neben den beeindruckenden | eine General-
3D-Landschaften verspricht iiberholung
uns Core Design weitere inno-
vative Grafikleckerbissen. So
sollen z.B. getroffene Panzer
mit spektakularen Explosionen
und transparentem Qualm
den Blechltffel abgeben. Un-
termalt wird das Ganze von
Musiksticken, die von einem y h o WS e e
bekannten Interpreten aus der e e e e e e S FinBlick in das Waffen-Arsenal
Rapper-Szene stammen.  ws e or Sildnertruppe

" Neu in Berlin ’
c Der Shop mit Service £
/i G
Cc A
D
S

R A
(4] T
M u
DM 9,85 ; N
Das Sony Playstation Depot Alle Sony-Spiele vorratig
- Nur bei ung: Das ultimative 8-Button- roby rob pad nur DM 29,95
4 mit Doppelanschluf fir SEGA SATURN u. SONY PLAYSTATION =
e e Spart Geld und werdet Mitglied im roby rob club : >
i Autogrammkarte und Sonderpreise garantiert!

Shu!p; im Shop: o Verkauf m-i:::l:.:sqg&;;

roby rob depots findet : NN: 9,95 DM + 3, DM PoskNN-Gobikr

s 70 Barlinarp i:r:t- und Vermietung IO v Soou 1

Videoworldfilialen. Versand Folgends Keadifkarien warden akzoptiet:

Auch in Deiner Nihe! (Bitte Prolslste anforder) @ @

roby rob shop: Dahlmannstr. 1 A, (S-Bhf. Charlottenburg), 10629 Berlin
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Flugbegeisterte Saturn-Spieler
brauchen nun nicht mehr neidisch
auf die Air Combat-Piloten zu schielen.
Das erste 3D-Flugzeug Shoot’em Up fir
Segas 32-Bit Konsole ist da.

Mein Liebling: Der Zero-Fighter

an konnte Wing
Arms durchaus
als Gegenstiick zu

Namcos Air Combat fir die
Playstation (Test in dieser
Ausgabe) bezeichnen. Hier
schliipft Ihr jedoch in die Rolle
eines Flieger-Asses aus dem 2.
Weltkrieg und begebt Euch in
den pazifischen Luftraum. Da-
bei stehen Euch sieben Ma-
schinen aus vier Weltkriegs-
Nationen zur Auswahl:
A6 M5 Zero-Fighter
(Japan), F6 Hellcat
(USA), J7 W1 Shinden
(Japan), D-51 Mustang
(USA), Spitfire Mk. 2
(England), P-38 Light-
ning (USA) und
nicht zuletzt eine Mes-
serschmidt Me 262
(Deutschland). Obwohl
das jeweilige Flugverhalten (in-
klusive Motorengerdusche)
der Maschinen mehr oder we-
niger vorbildgetreu simuliert
wurde, steht bei Wing Arms
der Shoot'em Up-SpaB im Vor-
dergrund. Spatestens dann,
wenn [hr Euch die Missionen

18

genau betrachtet, werdet Ihr
feststellen, dal3 sie nicht ganz
den historischen Tatsachen
entsprechen (ganz zu schwei-
gen von der Me 262, die im Pa-
zifikkrieg nie zum Einsatz
kam). So bestehen die Missio-
nen aus einer Mischung zwi-
schen Pearl Harbour und typi-
schen Luftschlachten aus dem
2.WK. Wahrend des Spiels
konnt Ihr zwischen drei unter-

schiedlichen Perspektiven be-
liebig umschalten. Besonders
eindrucksvoll ist die Nasen-
Perspektive, bei der Ihr Eure
Maschine von der Schnauze
nach hinten betrachtet. Wenn
Ihr beispielsweise von einem
Gegner verfolgt werdet, ist die-

Gerenderte Zwischensequenzen
sorgen fiir Augenschmaus

Luftkampfe
gehdren zu den
Hauptaufgaben in
Wing Arms.

Mit der Aufien-
bordkamera habt
Ihr mehr Uber-
sichi. Mit der
Cockpit-Ansicht
hingegen 1aBt sich
das Ziel leichter
anvisieren.
Bodenziele waren
in dieser Version
noch nicht auszu-
machen.

se Perspektive sehr nitzlich,
da Ihr sofort sehen konnt, wo
er sich befindet. Seid Ihr je-
doch selbst am Driicker, emp-
fiehlt sich die Cockpit-Ansicht,
wo Ihr die Instrumente, das
Zielgerat und natirlich Euren
Widersacher im Auge behalten
konnt. Hier seht Ihr auch, wie-
viel Munition (Raketen) Ihr
noch verschieBen konnt. Das
MG hingegen dirft [hr unbe-
grenzt einsetzen. Fiir Technik-
Freaks gibt’s einen Leckerbis-
sen, der in dieser Vorversion
leider noch nicht enthalten
war. Im Data-Modus konnt [hr
Infos dber alle Flugzeuge und
Schiffe einholen, die in Wing
Arms auftauchen. Da im (bri-
gen die Polygon-Grafik ziem-
lich flussig und rasant durch
die Rohre flutscht, gibt's noch
eine nutzliche Schutzenhilfe.
Wing Arms unterstiitzt den
Analog Mission Stick, der zeit-
gleich mit diesem Spiel auf
den Markt kommt und speziell
flr Flugsimulationen und ahn-
liche Spiele fiir den Saturn ge-
dacht ist. tet
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Genau ein Jahr, nachdem der
Spielautomat in Japan fiur Furore
sorgte, soll die Saturn-Version
von Sega Rally Championship auf
den Markt kommen. Hier ein kur-
zer Work-in-Progress-Bericht.

TOTAL TIME.

0'07"03

er sich gerade Ge-
danken macht, was
man sich zu Weih-

nachten ‘95 am besten schen-
ken lassen sollte, kann sicher-
lich diesen Titel schon einmal
auf die Wunschliste setzen.
Sega stellte nun erstmals
Screenshots von Sega Rally
Championship 1995 fir den
Saturn der Offentlichkeit vor.

Auf den ersten Blick scheint
as eine nicht so ganz 100%ige
Umsetzung des Automaten zu
sein, zumindest optisch nicht.
Die Grafik wirkt generell grob-

Version verantwortlich war,

korniger und weniger detail-
liert als beim groBen Bruder,
Segas Entwicklungsabteilung
AM 3, die fiir die Automaten-

2577

verspricht dennoch, daB der
actionreiche und rasante Spiel-

spafl am Ende doch noch er-

halten bleibt; “Das Spiel ist ja

Wie beim Automaten wirkt das Fahrverhalten ziemlioh realistisch

20

Rennsimulationen sind in Japan gefragt. Nach dem Erfolg von Daytena USA kemmi
auch eine Saturn-Version von Sega Rally Championship auf dem Marki.

B | 1L\l (i}
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erst zu 30% fertiggestellt”.
Und die CS R&D Abteilung, die
nun die Saturn-Konvertierung
in die Hand genommen hat,
beteuert “Wir bemihen uns,
dafBi das Handling der Renn-
fahrzeuge um einiges realisti-
scher sein wird als beim Vor-
bild. Zur Zeit sammeln wir
zusétzliche Daten anhand von
richtigen Rennfahrzeugen”.

Das Optionsmenii zumindest

sieht in etwa identisch aus.
lhr kénnt aus zwei Spielmodi
auswdhlen: Practice- und

— '-;'r"!-j' HEN

=

1 GAME'S] &5

Das Auswahlmenii
ist bereits fertig.

In dieser Vorversion
konnte man

jedoch lediglich

die Waldsirecke aus-
wahlen. Ein Tuning-
Menii fiir die Autos
ist fest eingeplant.

Championship-Mo-
dus, zwei Fahrzeuge (Toyota
Celica GT-Four und Lancia Del-
ta HF Integrale) mit je einem
Schalt- und Automatikgetriebe

und drei Kursen mit jeweils
“unterschiedlichem Schwierig-

kelsgrad (Whstan-, Wald- und
Bergstrecke). Danach.geht die

e b e .\-- L ! _; lll'i‘ Al
=i o
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Dreck am Stecken: Hier Jrnmm!

TINE Gut gelenkt ist man nur miihsam varan
AN halb gewonnen.
s falg Der Lancia Delfa
Raserei los. Wie bei Daytona ij}:n; "1;‘5{ v, reagiert ziemlich
USA prasentiert sich die Land- i L _..-:;.,..T o [ o IR ————  empfindlich auf
schaft in einem Polygon-Ge- [= *ﬁl LABar T W e ==\ grobe Lenkversuche.

wand, worin alle notwendigen
Informationen wie Geschwin-

Links: Manchmal

digkeit, Position, Bestzeit und riskiert man dabei
die jeweilige Runden- und Ge- auch schon einmal
samtzeit eingeblendet werden. einen Dreher

Natiirlich variiert der Bild-
schirm je nach gewanhiter Per-
spektive, aber das kennt Ihr ja
bereits aus Daytona USA. An-
ders jedoch als bei normalen
StraBen- oder Streckenrennen
wird man wahrend der Fahrt
immer wieder gezwungen, den
Fahrstil der jeweiligen Boden-
beschaffenheit (Asphalt, Erde

oder Matsch) entsprechend

anzupassen. Man kann nicht
ginfach mit 300 Stundenkilo-
metern konstant die Runden
drehen, so wie man es bei
Rennspielen wie beispielswei-
se Dytona USA her gewohnt
Ist. Bremsen und Driften, so-
gar innerhalb von Tunnelab-

schnitten, ist somit genauso
wichtig wie das Gasgeben.
Auch das Fahrverhalten (und

entsprechend die Animation)
wurde peinlich genau den Ori-
ginalfahrzeugen nachempfun-
den. So kam in der diesjahri-

mm’ﬁm €

2' 10767

_n,ssw

L 3‘ “Bf\

Extrem y&ﬂhﬂfsﬂ Sind Tunnelabsehnitte,
Hier fahrt man besser besonders vorsichtig.

,"u
> “‘QH 12,2518

Auf gut ausgebauten Gamdan erreicht man miihelos Spitzen-
geschwindigkeiten. Mehr als 250 km/h sind jedoch unrealistisch.

gen Indonesien-Rally sogar ein
echter Toyota Celica mit dem
Sega Rally Championship-
Sponsor-Schriftzug zum Ein-
satz. Die durch den “Echten”
gewonnenen Daten wurden

TOTAL TIME

0'33"93

I] D 33"93 _

von den Spielentwicklern noch
vor Ort ausgewertet und sollen
spater dem Spiel zugute kom-
men. Auch Daten (iber Tuning
und Fahrzeug-Setup wurden
dort gesammelt, die im “Tu-

In Kurven smd !mha Faﬂrkunm gelordert.
Mitunter miit Ihr auch des dfteren driften.

GAME'S)

Vorsicht: Die bezaubernde
Landschaft sorgt fiir Ablenkung!

G THE

Bel dieser Bnﬂnhbasahaﬂanﬁaﬂ
kann man nicht mit voller
Geschwindigkeit durchballern

ning-Modus” intergriert wer-
den sollen (der in der Automa-
ten-Version nicht vorhanden
war). Somit werdet lhr Feinju-
stierungen an Getriebe, Len-
kung oder Bremsen vorneh-
men dirfen. Wie Ihr sehen
konnt, bleibt noch viel Spiel-
raum fiir technische Madifizie-
rungen. Die Entwickler von CS

R&D zeigen hier jede Menge

Ehrgeiz: “Wir streben nicht un-
bedingt eine 1:1-Umsetzung
an. Vielmehr wollen wir zusatz-
liche Optionen einbauen, die
bei der Automaten-Version

nicht realisiert werden konn-

ten. Zur Zeit erwdgen wir, in-
wieweit die Fahrzeug- und
Strecken-Palette erweitert
werden kann." tet
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Die kleine, feine
englische Firma
Domark versucht vor
dem endgtltigen
Aus der 16 Bit-Ara,
auch auf dem FuB-
ballsektor Lorbeeren
zu ernten. Kein
leichtes Unterfangen
in der momentanen
Situation, aber lest
selbst...

um Weihnachtsge-
schaft will der Winz-
ling Domark mit Hilfe

seines deutschen Partners
Acclaim Firmen wie Konami
(International Superstar Soc-
cer 2), Electronic Arts (FIFA
Soccen), U.S. Gold (Mario Bas-
lers Fever Pitch Soccer), Oce-
an (Lothar Matthdus Super
Soccer) und Nintendo (Soccer
Shootout) Paroli bieten. Do-
mark hat, wie U.S. Gold bei Fe-
ver Pitch, den Schwerpunkt
bewuBt auf actionreiches, leicht
erlernbares Gameplay gelegt
und sich gleichzeitig einige
neuartige Optionsmaglichkei-
ten ausgedacht. Alle Features
konnten wir noch gar nicht
tiberblicken, da beide Vorver-
sionen (SNES, MD) recht ab-
sturzfreudig auf un-

sere Joypadkamman-

dos reagierten. Wun-

dert Euch daher auch
nicht (iber diverse Gra-

s
Wl 5 aaa Sy m

oAy alesde

fikfehler in den Screenshots,
sie stammen, wie gesagt, von
Vorversionen. Ein sehr lobens-
werter Aspekt bei Total Foot-
ball ist die integrierte Batterie.
Damit kénnen nicht nur Tur-
nierstande abgespeichert wer-
den, sondern auch die schon-
sten Tore. Bei der Mega Drive-
Version scheint es nur eine
einzige, isometrische Perspek-
tive zu geben. Auf dem SNES
konnt Ihr Dank besserer 3D-
Fahigkeiten der Hardware zwi-

M

2%

Total Football
spielt sich wirklich

mal wieder am Fuf.

schnell. Der Ball klebt

schen fiinf verschiedenen An-
sichten wahlen. Die “Auto-
Blickwinkel-Option™ ist ganz-
lich neu fiir 16 Bit. Stellt Ihr
besagte Option ein, dann dreht
sich die "Kamera” wie bei einer
echten TV-Ubertragung je
nach Spielgeschehen mit. An-
sonsten wurden viele kleine
Gags eingebaut. Nach einem
Eigentor robbt der “schuldige™
Spieler z.B. auf allen Vieren
aus dem Elfmeterraum; das
Tor-Replay wird automatisch

/f:'._.;-,..- Die Grafikfehler
4”% der Vorversion
N = sind ganz

amiisant, sie
werden aber
natirlich noch
ausgemerzt
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Die SNES-Version bietet fiinf
verschiedene Perspektiven

aus unterschiedlichen Einstel-
lungen gezeigt. Statt eines zeit-
aufwendigen Weltmeister-
schaftsturniers konnt Ihr auch
“Mini-League” im Menii an-
klicken und selbst verschiede-
ne Nationalteams flr ein Tur-
nier zusammenstellen. Wer
nur auf “SpaB-FuBi” steht,
schaltet den Schiedsrichter
einfach ab, so dafl Fouls nicht
mehr gepfiffen werden. Wenn
das fertige Spiel vorliegt, wer-
den wir Total Football nach al-
len Regeln der Kunst ausein-
andernehmen. Die Vorversion
macht bereits definitiv Lust auf
mehr. Das Duo Domark-
Acclaim konnte noch ein ernst-
zunehmender Konkurrent im

Kampf um die ‘95er FuBball-
Modul-Moneten werden. ds
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Sega-Spieler bekommen elwas
grallere Spieler geboten (unten)




A.B. GAMES

ANDREAS BENDER
Ankauf & Verkauf von Videospielen und Gerdten
MEGA DRIVE Lunar Il us 119,00 ;""-:;:": Goa j"; :g:-gg Batman Forever di 139,00
Microcosm dt 59,00 5 ! i Crono Trigger us 159,00
m%a al:mm Spiele  dt 29900 pignight Raiders dt 119,00 Wing Arms ip 139,00 Castlevania X dt 139,00
Art of Fighting dt 99,00 Marky Mark us 19,00 andere Spiele aufl Anfrage Dschungelbuch dt 119,00
Alien Soldier ip 129,00 NBA Jam dt 89,00 Dirt Racer di 139,00
Batman&Robin dt 1 mtﬂn Prize Fighter dt  69,00" Donkey Kong
Batman Forever dt TZHF{IU Paws of Fury dt  59,00° SONY PLAYSTATION Country Il (Nov) dt 149,00
Clayfighter dt 99,00 Rebel Assault us 79,00 Earthbound us 139,00
Comix Zone dt 129,00 Rage in the Cage WWF dt  68,00° Molse dt 59,00 Front Mission ip 189,00
Demalition Man dt 129,00 Hnbﬂl Mﬂﬁtﬂ dt  69,00° Controller dt 59,00 Faver Pitch Soccer dt 119,00
Dune ll dt 119.00 Eurﬁlclul Strike dt 119,00 Memory Card dt 49,00 E’nﬂ: l;axsf ::I us ::':ﬁ
° Sonic dt 58,00 Toe Shi D dt nal Fantasy us !
Deep ce Nine dt 129,00 o an 99,00
Eal"l'.h::f:n Jim dt 109,00 Shining Force dt 108,00 Papid Reload dt 89,00 Final Fantasy Il
Flinstones-The Movie dt 129,00 Sherlock Holmes dt E'El.ﬂﬂ' TEIL Il dt I\ Hintboak us 69,00
Fever Pitch Soccer ~ dt 11900  >oulstar dt  89,00° Kilieak the Blood dt 99,00 Hulk dt 69,00
Foreman for Real dt oLV Spiderman vs.Kingpin  dt  59,00° Novastorm dt 99,00 Hgmans dt 99,00
Hulk dt 79,00 Silpheed dt 59,00 Lemmings 3D dt 99,00 HHE:EID& dt 128,00
IMG.inter.Tennis Tour dt 99,00 Schiimpfe dt 109,00 Jumping Flash dt 99,00 lilusion of Time dt 119,00
Judge Dredd dt 108,00 Theme Park dt 99,00 - e T Ridge Racer dt 109,00 J?ngle lﬂh'i‘!m dt 118,00
Justice League dt 99,00 Tomcat Alley dt 69,00 Wipe Out dt 109,00 Killer Kinstinct us 159,00,
Kanig der Léwen dt 109,00 Thunderhawk dt 69,00 ’ EEEEEEEENEEEEEN \ andere Spiele auf Anfrage Primal Rage dt 149,00
Lothar Matthéus ~ dt 10900 V& U 00 Dominos ¢ the
Light Crusader dt 129:510 World Cup USA 94 dt 69,000 = . . ] three Kingdom us 158,00
mE D BRDST D EE L STANDIGUber | EONENNNNNNN EERe 5
Mega Bombe dt 99 bl ‘ B H v :
T‘:EIIEHIII bl il e :-agpgg andere Spiele auf Anfrage =] 1 t H " , E  Hayman dt 129,00 gt:h:1umpia s
! dowrun dt 129,00
Micro Machines lI dt 109,00 ] = Ultra Vortex dt 139,00 "
Marsupilami dt 129,00 m - : @  Pinball Fantasies dt 129,00 g“"“r ;',"“"f'b'u"'ﬁ“"" i e :g-g'l;
NBA Jam TE. dt 99,00 - GEbl‘aUGhtSp18|e a ?“ﬁ:’* ﬁ“““’ o aclorilog us 139,00
NHL Hockey 95 dt 99,00 = & ashbac t 139, -
32X Aufsatz dt  239,00° Theme Park dt 129,00
SRITEEYEMEIY S o . = auf Lﬂger a [ERSSROLEN gl | i us 159,00
Psycho Pinbal e fingas | ArepEumech Gl g Hover Strike dt 118,00 . *
PeteSampras85  dt 11900  Chaotix dt 10900 W B CAT:Box dt 14900  Unirally MR
Primal Rage dt 139'00 Golf Best 36 Holes dt 109,00 B B CD-ROOM dt v Wild Guns di 108,00
Road Rash |i dt ggp0  MetalHead dt 95,00 m B Fight for Life dt 139,00 :!ﬂﬂP;:l:-”f‘* us ]lig-gﬂ
. Motorcross dt 79.00* m H Whita m ti dt  149.00 ing ur us '
Rista dt 99, 8 man cant jump !
SLaqruest DSV dt 109 gg Matherbase dt 119,00 m SONY P LAYSTATION. andere Spiele auf Anfrage ::-nrat ::lé'ﬂ Stars o b
! NBA Jam TE. dt 118,00 cret of Evermore dt 129,00
gzﬁ"';",:me i :: 13‘3 Rayman dt 139,00 : dEUtSCh : Breath of Fire us 139,00
t, I g
gﬁrnan iz :: 1;: gg Star Wars Arcarde dt 79,00 : 5 89,- : Lln;ersglaid:lptar'ﬁr? w 39,00
. . ’ Stallar Assault dt 139,00 Panzer Ge [ 11900 andere Spiele aufl Anfrage
Sonic Compilation dt 129,00 : n nera us |
Santave K:unhalﬁ dt 99,00 ‘?mﬂ}l‘ah Op;n ; gt 1;?33 .F A N N N N N . - 1 e eI 00
Schiimpfe dt 119,00 Viua Racing Deluxe  dt  89,00° ® NEO GEO CD ®  Fifa Soccer dt 109,00 VIRTUAL BOY
i Virtua Fighter dt 139,00 i [ Hall us 119.00
h 129, )
g”m':_:;imm“ forl :: ?:ﬁ WWF Raw dt 11900 PAL B Rebell Assault uspioapol  PIEESEOO 5 3;:'33
A o dt 129,00 andere Spiele auf Anfrage = < H Super Street Fighter Il uws 120,00 . - : = :
Spirou gt 109,00 = +15piel nach Wahl 5 samssem uaiarcN| (R DreariTeriiC R & B
Street Ra dt 99,00 Flying Nightmares us 119,00 : e '
il ol SEGA SATURN s 599,- 5 Dual Adapterfir Sefplam. o
The Stary of Thor dt 119,00 ; 2SNES Pads 69,00 u .
e UBI: dt 99,00 :z’flﬂﬂ H;:'PTBYS“PmT dt 119'?:;30 .L - . . . . . - J. Need for Speed us 119,00 andera Titel auf Anfrage
apter fir U - B8, Road Rash us 119,00
m:nilil:::;r :: :;::ﬁ Memory Card dt 89,00 - 3 DO B Syndicate us 119,00
The Ooze dt 1LV ‘I{:*’Eﬁ“ﬂ g: :':é“gﬂ s B Theme Park us 119,00 GAME BOY
i nkra ! ] B andere Spiele auf Anfrage
3;:?: nﬁ:lnk: :F: 12:% Virlua Stick dt 89,00 = deutSCh = ::Idlmlcter Kong Land :l gg
- L nstones i i
Worms & W Rl hardar 13 a8a s Goldstar + Fifa Soccer : T dt 59,00
u;u ;e;::r 7 TElD'D Bug (Sept) dt 109,00 = 7 3 9 = = Super Mario Land Il ot 69,00
andere Titel auf Anfrage ] Sisoatibelshal e 1 : m  World Heros Perfect 139,00 gomaiony |l us 59,00
giﬂﬂkwurk Knightll  jp 139,00 ™ N Mr.Do 139,00 andere Titel aut Anfrage
yber Speedway di 99,00 Kabuki Kiash 139,00
Daytona USA dt 12000 W ®  King of Fighters 139,00
R 00 o %% = SEGA SATURN . [morsies — inn W
«  Fire Pro Wrestling Ip 15900 = - . B Aero Fighters 129,00 ,
;:[Hn::; r;:trur:m g: g:'gg- Greatest Nine ip 138,00 m + VIftLIEI Flg htel" m  Aero Fighters lil 139,00 Spiele aul Anfrage
Black Hole Assault a7 i:m, Layer Section jp 149,00 - CI k k K - ht . Metal Slag 149,00 auch US-NES Spiele noch vorhanden.
Battlecorps dt 7o000 Myt dt 10900 o + GIOCKWOIK ANig B | [ParzerShooting)
R NBA Jam T.E. dt 120,00 Fatal Furv (Il 139,00
::::talrlmﬁnhln G v Virtual Hydiide dt 109,00 : + Panzer Dragon (Demo) : ks Barabinma SEETV N SEGA MASTER
900  Panzer Dragon dt 109,00 Super Sidekicks Iil 139,00
g:l:;: :::: :1 :: gg.%, Pebbel Beach Golf dt 99,00 : deutsch : Pulstar 139,00 Spiele auf Anfrage
sl o Parodius ip 148,00 Viewpoint 129,00 =l
g';ﬂ;" gLok :f ;3'33. Robotica dt 10800 W™ 889,— B power Spikes i 139,00 M Ein;cll%r?;r ,,;;eg 30
: Rayman ip 159,00 il ®  Strest Hoop 129,00
3:2?;2: E::EI::L" :: ﬂ Race Drivin P 149,00 W L o e e e e e a®  S@mmuar Showdownll 139,00 23701 Eutin
Ecco the Dolphin dt  69.00 King of Boxing ip 159,00 [ ] [ | Savage Reign 139,00 {nur Versand)
' Shinobi dt 108,00 = i m  Top Hunter 129,00
uoiveiewide o e SO ., B 130 u UnseronStshigenstorken . wiwegun e o e
[ H 1 2 &
Earthworm JinCD  dt 99,00 smt l.g_ md{am“m ip b Preiskatalo m  (Galaxy Fight 136,00 nur selange der Vorrat reicht!
ng ip 158, 9
Fahrenheit dt 119,00 Twin Bee Collection  jp 159,00 i1 m andere Spiele auf Anfrage
P i H
Fatal Fury Special ~ dt 12000 ViduaHydiide (Sept) dt 10000 g mit allen An- und Verkaufs- AB 300,00 DM
Fifa Soccer dt 69,00° Virtua Fighter dt 129,00 =1 2 s Fi i
Haimdall dt 1IN Virtua Fighter p 8o u Preisen erhalten Sie gegen il SUPER NINTENDO Versandkostenfrei
Jaguar xj 220 dt  49,00° Virtua Fighter Remix  dt 80,00 €insendunag von DM 5.— == .
Jurrasic Park dt 69,00  Virtua Hang On ip 14000 ™ ¢ ; 9 : - - e e e
. i b 3 in ﬂrlﬁfmnrkﬂn = Action Replay Il dt 108,00 vorbahaltan
LA R ety O R L ) JrEEEhOn Asterix&Obelix dt 139,00
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ie Nachricht schlug in
Japan ein wie eine
Bombe. Voraussicht-

lich Ende dieses Jahres moch-
te Namco fiirs Super Nintendo
sein erstes Rollenspiel auf den
Markt werfen. Das besondere
daran: Das Spiel tibersteigt be-
zliglich der Modulkapazitat al-
les bis dato dagewesene. Sage
und schreibe 48 MBits (!) soll
das Monstrum, das auf den
Namen Tales of Phantasia
hort, fassen. Da die derzeitige
Hochstgrenze von 32 MBit fur
Super-Nintendo-Module aus
produktionstechnischen Griin-
den nicht iberschritten wer-
den kann, hat sich nun auch
Nintendo selbst in die Entwick-
lung eingeschaltet. Eigentlich

)i

b ol

Unglaublich, aber
wahr! Nicht nur, da
Namco endlich sein
erstes Rollenspiel
auf den Markt bringt,
dieses Spiel droht
auch, alle Grenzen
des technisch Mach-
baren zu sprengen.
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Keine Kompromisse:

Die erste Fassung
wurde verworfen

gibt es zur Losung dieses
Speicherproblems nur zwei Al-
ternativen. Entweder kompri-
miert man die Daten und redu-
ziert so die physikalische
GroBe (wie man es bei Donkey
Kong Country gemacht hatte),
oder ein neues, groBeres Mo-
dul muB@ her. Und zur Zeit
scheint man letzteres ernsthaft
zu erwdagen. Wozu aber braucht

24
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dieses Spiel so unverschamt
viel Speicher? Erstens wegen
der umfangreichen Grafikda-
ten. Die Entwickler haben es
sich zum Ziel gesetzt, keine
Kompromisse bei der grafi-
schen Gestaltung einzugehen.
Zu Beginn der Entwicklung
hatte man eine Kapazitdt von
“nur” 32 MBit vorgesehen.
Doch mit der Zeit merkte man,
dah die Bilder nicht anndhernd
die Qualitat erreichten, wie
man es sich anfangs vorge-
stellt hatte. Kurzerhand wur-
den alle Daten geloscht, und
man begann von neuem. Was

jedoch letztendlich zur Erwei-
terung der ModulgroBe fiihrte,
waren die vielen Sprach-Samp-
les, die dem Spiel erst die Wiir-
ze geben sollten. Noch nie zu-
vor waren fur ein Super
Nintendo-Modul so viele ge-
sprochene Soundkomponen-
ten vorgesehen wie bei Tales
of Phantasia, Hier ergibt sich
aber schon das nachste Pro-
blem, das inshesondere alle
Nicht-Japaner betrifft. Auf die
Frage, ob und wann eine US-
bzw. Euro-Version geplant sei,
wuBte T. Toyoda von der Nam-
co-Auslandsabteilung lediglich
zu antworten: “Eine
Umsetzung ist zu
diesem Zeitpunkt
nicht vorgesehen,
Neben Texten muB-
ten auch die Sam-
ples ausgetauscht

werden. Und wir
kdnnen nicht abse-
hen, ob und in wel-

chen Zeitraum wir
das bewerkstelligen
konnten“. Schade,
doch durchaus ver-
standlich... tet

Das ist der
Hammer: Die

Zauberspriiche
sind witzig und
spekiakular
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Da verschlagt's einem

die Sprache. Jede Menge
Sprachsamples lockern die
Handlung auf.




DMBE&B IMPARC

THE WATER



WORK IN PROGRESS M

Wieder einmal ist in Japan eine
Bombe geplatzt. Nintendo und Squa-
re haben sich zusammengetan und
planen fur Weihnachten ein
waschechtes Mario Rollenspiel.

It

* Square
N und Nintendo je-
weils einen Mega-
Titel fur das Ultra 64
angekutndigt haben (siehe
Final Fantasy U64-Artikel), sie
tberraschten die japanische
Offentlichkeit zudem noch mit
der Nachricht, sie wurden zu
Weihnachten ein Gemein-
schaftsprojekt verwirklichen,
auf das jeder denkende Japa-

26

ner sehnsichtig gewartet hat-
te: Das Super Mario RPG
(RPG=Rollenspiel). Auf den er-
sten Blick erinnern die isome-
trische Perspektive und die
vielen Action-Stages an Land-
stalker fiirs Mega Drive. Squa-
re beteuert jedoch, daf das
Spielprinzip auf dem eines
reinrassigen Rollenspiels be-
ruht. Das bedeutet, daB [hr in
Kampfsituationen Mario & Co.
per Meni-Kommando steuern
muBt. Doch keine Angst, wie

Die ersten
Screenshots
vom Super
Mario RPG.
Noch nie war
Mario so “real’.
Die Sprites wur-
den allesamt
gerendert.

Ihr sehen kdnnt, sind Mario-ty-
pische Action-Stages ebenfalls
reichlich vorhanden. Die Grafik
wurde wie bei Donkey Kong
Country zuvor gerendert und
in das 32-MBit-Modul gepackt.
Ein ruckelfreies Bild, vor allem
bei den vielen Jump'n Run-
Einlagen, garantiert ein SA-1
DSP-Chip. Wer Mario kennt,
wird auch feststellen, daB viele
altbekannte Charaktere wie
Koopa (Bowser) oder Luigi in
diesem Spiel mitwirken. So

10 GRS o5

Oben seht Ihr den Emyang zu
einer Action-Stage
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die Stadte, in denen Ihr einkau-
fen oder Infos einholen konnt.
Ubrigens wird hier erstmals
auch das Haus von Mario (!)
vorgestellt. Wie wir erfahren
konnten, ist die Grundstruktur
des Spiels bereits fertig pro-
grammiert. Wahrend derzeit
fieberhaft an der Feinjustie-
rung beziglich Grafik und
Spielsystem gearbeitet wird,
scheint sich die Fachwelt in Ja-
pan uber eines einig zu sein:

Hier ist Mario zu Hause. Auf
dem Dach protzt ein wasser-
rohrférmiger Schornstein.

verwundert es auch nicht, daf
die Stages stark an die Mario-
Jump’'n Runs angelehnt sind.
Anspruchsvolle Jump-Level
wird es ebenso geben wie ver-
steckte Level hinter Wasser-
rohren oder Schatztruhen, wo
Items wie Miinzen und Pilze zu
finden sind. Neu hingegen sind

Pilze sind typisch fiir Mario

Sollte das Ultra 64 noch dieses
Jahr auf den (japanischen)
Markt kommen, wird Super
Mario RPG sicher als kronen-
der Schlull das Super Ninten-
do-Zeitalter beenden. tet
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Sandra hal tatsachlich einen
Rundenrekord aufgestellt!

usammen mit Super
Bomberman gehort
Micro Machines zu

den besten Multi-Player-
Games Uberhaupt, und dank
der J-Cart, in die zwei Joypad-
Anschliisse integriert sind,
bendtigt man fir den Gruppen-
spall nicht mal einen Adapter.
Auch bei Micro Machines’'96
hielten sich die Entwickler wie-
der an das bekannte Spielprin-
zip. Mit winzigen Fahrzeugen
rast Ihr (ber recht ungewohn-
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'Die 96er Version von Micro Machines
bietet neben vielen bekannten Features
erstmals ein Construction-Kit,

mit dem lhr Eure eigenen Rennstrecken

zusammenstellen konnt.

= il

liche Rennkurse. Auf einem
Billardtisch umkurvt Ihr die
Kugeln, der Rand einer Bade-
wanne dient als Rundkurs und
der Sandkasten erweist sich
als besonders rutschig. Neben
einigen bekannten Strecken
findet man in MM ’96 auch
jede Menge neuer Kurse und
Fahrzeuge, z.B. einen Labor-
tisch, auf dem lhr mit umwelt-
freundlichen Elektro-Rennern
Bunsenbrennern und Strom-
sperren ausweicht. Im Gegen-
satz zum Vorganger weist die
96er Fassung sehr viele ver-
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schiedene Spielmodi auf. Es
gibt Turnier- und Ligamodi fiir
Anfanger und Profis, Challen-
ge-Rennen, in denen [hr Euch
an die Lenkung gewohnt und
Time-Trials, wo es nur um die
beste Zeit geht. Rundenrekor-
de speichert die eingebaute
Batterie ebenso ab wie Eure
Initialen. Und falls Ihr nach
einer Bestzeit den gleichen
Kurs nochmal versucht, fahrt
Eure Rekordrunde als dunkler
Schatten im Mario-Kart-Stil
mit Euch um die Wette, so daB
lhr genau abschdtzen konnt,

Marion hat laidar gegen dan
chinesischen Blitz verloren

Mit dem Construction-Kit 146t
sich wirklich alles verdndern

ﬂben Hm Dﬁsenﬂugzauga
beschleunigen automatisch und
sind sehr schwer zu steuern

wie Ihr im Vergleich zu Eurer
Bestleistung liegt. Hohepunkt
der aktuellen Version ist aber
definitiv das Construction-Kit,
mit dem Ihr Eure eigenen Kur-
se zusammenstellt. Aus ver-
schiedenen Untergriinden
wahlt Ihr einen aus, bestimmt
das Wetter, Bodenhaftung und
Geschwindigkeit und entschei-
det Euch fiir eines der zehn
Fahrzeuge. Nachdem lhr Eure
otrecke zusammengestellt und
mit Hindernissen ausgestattet
habt, testet Ihr sie (oder auch
mal zwischendurch), und falls

10 GAMES 95

Mit dem flotten Elektro-Flitzer rast lhr durch das
Laboratorium, rechis oben seht Ihr die Rekorde

sie Euch geféllt, speichert [hr
sie ab und zeigt sie spater stolz
Euren Kumpels. Leider fehlt
ein Grafikeditor, wie ihn z.B.
die PC-Version hat, deshalb
konnt [hr die Kurse und Fahr-
zeuge nicht beliebig verdn-
dern, doch hatte fiir solche Ex-
tras die Speicherkapazitdt des
Mega-Drive-Moduls nicht aus-
gereicht.

Mitte Oktober soll Micro Ma-
chines '96 in den Ldden ste-
hen, bis dahin besorgt Ihr
Euch am besten schon mal
vier Joypads.es lohnt sich. rz
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ielleicht erinnern sich
ja noch einige von
Euch an Lost Vikings,

eines der besten Geschicklich-
keitsspiele berhaupt. Der
unheimliche Tomator machte
unseren Helden auf ihrem un-
freiwilligen Weg durch die Zeit
das Leben zur Halle, bis sie ihn
schlieBlich zuriick ins Weltall
jagten. Doch der schreckliche
Tomator wdre nicht der
schreckliche Tomator, wenn er
nicht auf Rache aus ware. Ge-
nau in dem Moment, als er
sich die drei Wikinger schnap-
pen will, fallt seine Instrumen-
tentafel aus, und Erik, Olaf und
Baleog werden mal wieder in
ein Zeitabenteuer verwickelt.

Auch diesmal steuert Ihr in
jedem Level drei Figuren
gleichzeitig. Zu den drei be-
kannten Charakteren gesellen
sich in einigen Levels jedoch
unfreiwillig zwei weitere Figu-

ren: Fang, der Wolf, und
Scorch, der Drache. Ihr trefft
namlich am Ende jedes Levels
einen Zauberer oder eine Hexe,
die Euch weiterteleportieren.
Leider beherrschen sie den Te-
leport-Spruch nicht richtig, so
daB manchmal einer der drei
Wikinger fehlt und dafir Fang
oder Scorch auftaucht. Jeder

der flinf Akteure besitzt andere
Fahigkeiten. Erik springt wie
ein Karnickel und durchbricht
Wande, Olaf wehrt Angriffe mit
seinem Schild ab, und Baleog
hat eine ellenlange Kette sowie
ein Schwert, womit er Gegner
ausschaltet und Schalter be-
tdtigt. Fang kann ebenfalls
springen und sich von Wéanden
abstoBen, und Scorch spuckt
Feuer und halt
sich mit sei-
nen Stummel-
fligeln kurz-
zeitig in der
Luft. Um einen
der rund 30
Spielabschnit-
te zu losen,
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Fahigkeiten der
drei Figuren geschickt
miteinander kombinieren,

um notwendige Gegenstan-
de aufzusammeln und Hinder-
nisse zu berwinden. In Lost
Vikings 2 verschldgt es Euch
unter anderem ins siebte und
vierzehnte Jahrhundert, ins
Jahr 1700 auf ein Piraten-
schiff, in den Amazonas-
dschungel 200 var Christus
und in eine ferne Zukunft mit
Energietiiren und Laserkano-
nen. Wahrend des gesamten
Spiels werfen die drei Akteure
standig mit coolen Spriichen
um sich, falls Ihr in einer Stage
besonders oft versagt, er-
klaren sie Euch z.B. freundlich
den korrekten Umgang mit
dem Joypad. Auch bei Lost Vi-
kings 2 begeistert wieder die
geniale Kombination aus
Jump'n'Run, Geschicklich-
keits- und Denkspiel. 74
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Sega im Geschwindigkeitsrausch: Gleich zwei
Rennspiele sind fiir den Saturn geplant. Data

East und Capcom hingegen prasentieren jeweils
ein Prugelspiel mit abgefahrenen Kampfern.

Suiko Enbu

Eine Umsetzung des in
Deutschland gdnzlich unbekann-
ten Automatenspiels Suiko Enbu
stellt Data East vor. Wir befinden
uns im China des 11.Jahrhun-
derts. Aus insgesamt 12 Kamp-
fern wahlt [hr einen aus, um an
einem “Wer ist der Starkste im
ganzen Land"-Turnier teilzuneh-

ventionelles Seitenscroll Beat-
'em Up im Samurai Shodown-
Look. So besitzt jeder Kampfer
eine Waffe, die sich im Verlauf
des Spiels abnutzt. Zusatzlich zu
den im Automaten enthaltenen
Arcade-Modus, konnt Ihr hier
auch einen Special-Modus an-
wahlen, in dem fiir Eure Kdmp-
fer neue Special-Moves zur Ver-
fligung stehen. Ob eine Euro-
Version erscheinen wird, steht
noch nicht fest, aber macht
Euch schon jetzt auf einen Test
gefalt.

Fantasic
Pinball

Das witzige Pinballspiel ist
nun auch als Saturn-Version er-
haltlich. Sowohl grafisch als
auch inhaltlich unterscheidet
sich Fantasic Pinball (schreibt
sich wirklich so!) nicht wesent-
lich von der Playstation-Varian-
te. Hersteller Techno Soft er-
wégt zur Zeit, ob und wann eine
US- bzw. Euro-Version erhéltlich
sein wird.

30

men. Im Grunde ist es ein kon=

- Sowas gab’s auch
~ noch nie:
Neonfarbene
Special-Moves in
Suiko Enbu.
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In Fantasic Pinball gibt's jede
Menge versteckter Levels

F1 Live Inf.

Schumi hat geheiratet und die
Formel 1-Welt in Deutschland ist
in Ordnung. Da versteht es sich
schon von selbst, daf auch die-
se Rennkategorie eine Umset-
zung fiir den Saturn findet, Ahn-
lich wie bei F1 Heavenly Syn-
phony fiurs Mega CD geht es
hierbei ebenfalls um eine Renn-
simulation, die mit einer ak-
tuellen F1-Datenbank und Di-
gi-Sprachausgabe japanischer
Fernsehkommentatoren ange-
reichert wird. Die Grafik basiert
auf Polygonen und ist dement-
sprechend schnell. Ob die gra-
fische Qualitat (siehe Screen-

F1 Live Information basiert auf
rasante Polygon-Grafik

shots) noch merklich verbessert
wird, werden wir spatestens
Mitte Oktober erfahren, wenn
das Spiel herauskommt.

Hang On GP

Motorrad-Freaks sehen einer
rosigen Zukunft entgegen - zu-
mindest diejenigen, die einen
Saturn besitzen. Sega plant das
erste Motorradrennspiel fiir die-
se Konsole. Anders als Road
Rash fiirs 3DO0 fahrt Ihr in Hang
On GP ‘95 ein Kurs-Rennen mit
entsprechend getunten Maschi-

N BRI PR

10 GANES 95

*~ 1Ir
@06 3585~
o EEAEEOEEA, o )
4 i

nen. Zur Auswahl| stehen zwei
Spielmodi (Grand Prix und Time
Trial) sowie sechs unterschiedli-
che Kurse. Bei Bedarf kann auch
der Sega Racing-Controller
(Lenkrad) angeschlossen wer-
den. Bereits Anfang Oktober soll
das Spiel in Japan erscheinen.

X-Men

Capcom bringt im Herbst eine
Umsetzung des Marvel-Priigel-
automaten X-Men heraus. Ge-
plant ist eine 1:1-Umsetzung,
die beispielsweise die irrwitzi-
gen 70-Hit-Combos oder die Su-
perjump-Moves enthalt. Wie Ihr

X-Men ist eine 1:1-Umsetzung
des Capcom-Automaten

an den Bildern sehen konnt,
muB man kaum EinbuBen in be-
zug auf die optische Qualitat
(sofern so etwas auf dem Auto-
maten vorhanden war, hihi) in
Kauf nenmen. Als zusatzliches
Feature soll auch ein Saturn-Ori-
ginal-Modus integriert werden.
Marvel-Fans konnen daher jetzt
schon auf die fertige Version ge-
spannt sein. tet

Motorrad-
rennspiel fiir
den Saturn:
Hang On GP ‘95
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SECRET OF EVERMORE 119,90

PLAYSTATION
Grundgerat dt
Joypad [Snnﬂ dt

569.00
59 90

Joyboard (ASCII) jp
Joypad (NeGcon) jp
Memory Card dt
Maus

Air Combat dt
Cybersled dt
Destruction Derby dt
Diskworld dt

DNA Imperative dt
Goalstorm dt
Gundam jp
Jumping Flash dt
Lemmings 3D dt
NBA-JAM dt
Novastorm dt
Rapid Reload dt
Raymandt
Ridge Racer dt
Street Racer dt
Toh Shin Den dt
Warhawk dt

‘199, '-
139.9
49.9
59.%
89.%
89.9
99.9
89.%
89.9
89.9
59.§
89.¢
89.9
99.¢
89.%
89.%
89.9
99.¢
89.%
89.9
89.%

O0000000000000000000O0

ver Jahre

SATURN
Grundgerét dt 50Hz
Joypad dt

oyboardc
Lenkrad dt
Maus dt
6-Spieler Adapter dt
MPEG-Modul dt
Photo-CD System dt
Action Replay Pro 99.9
Adapter fir Import CD's 89.
Umbau dt/us/jp 99.9
Bug! dt 119.9
Clockwork Knightdt  109.9
Daytona USA dt 139.9
Mystery Mansion dt 139.9
Panzer Dragoon dt 119.9
Parodius - DeLuxe dt 89.9
Pebble Beach Golfdt  109.%
Rayman dt 89.9
Street Racer dt 89.49
Victory Coal dt 139.9
Virtua Fighter dt 139.9
**IV. Preise standen bei Druc
legung noch nicht fest.

129_ '
74.8
129.%

cdébaaabhocbdﬁ~*bab
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oder 24 Mong

ARJAY-EINANZIERUNG

zins: 13.99 onnen

3D0
Goldstar 3D0O dt 50Hz
FZ-10 us NTSC 60Hz

Z
FZ 10 dt PAL 50Hz
Flying Nightmare us
Killing Time us
Panzer General us
Space Hulk us
Wing Commander Il dt

749.00

MEGA DRIVE
Batman Forever dt
Comix Zone
Primal Rage dt
Theme Park dt
RGB-Kabel
Umbau 50/60Hz

o000 0

32X
Primal Rage dt 119,
Virtua Fighter dt 119.
Angebote ab DM 39.90 flr 3
& Mega Drive am Lager*.
(*solange Vorrat reicht)

ndgerate und/oder

Software flr alle Svseme Finanzlert werden. Mlnestbestellwert DM 500 -
Fordern Sie noch heute lhre Finanzierungsunterlagen an - Unverbindlich!

NEO GEO CD 50Hz

inkl. Antennenkabel, zwei

. Joypads & Netzteil 459,00
NEO GEO CD 60Hz
inkl. RGB-Scart-Kabel, zwei
Joypads & Netzteil 459.
Joypad 69.
Joyboard 119.
RGB-Scart-Kabel 39.
Umbau 50/60Hz 69.
Umbau us/jp 69.9
Umbau 50/60 & us/jp 99.
Aerofighters lll 139.
Art of Fightina ll 119.
Crossed Swords i 139.
Double Dragon 139.
Fatal Fury lll 139.
Kabuki Klash 139.

King of Fighters 94 129,

King of Fighters '95 139.00
Mr. Do 139.00
Panic Bomberman 159.00
Pulstar 139.00
Samurai Shodown Il  139.00
Savage Reign 139.00
Super Sidekicks Il 139.00
Viewpoint 129,

World Heroes Perfect 139.00

| Virtua Boy-Spiele am Lager.

Asterix & Obelix dt

Batman Forever dt

. Chrono Triggerus  °
DK Country Il (Nov.)
Earthbound us
Final Fantasy lll us
lllusion of Time dt
Killer instinct PAL 0
Drejdt .90
Primal Rage dt 129. gn
Secret of Evermore dt 129.
Secretof Manallus  149.90
Secret of the Stars us 119.90
Tetris Il dt 119.90
Theme Park dt 129.90
Weapon Lord PAL 139.90
Powerstation 189.00
Powerstation inkl, Joypad &
50/60Hz-Schaltung 289.

Umbau 50/60Hz inkl. Umbau-

garantie 99.90
Umbausatz 50/60Hz 69.90
RCB-Kabel dt/us/jp 39.90

Action Replay Pro llidt 99.90
Adapter (jp/us Spiele) 39.90

VLU [0
Grundgerat us

Unfrele Sendungen werden nicht anaenammen,

399.00 |
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ARJAY GAMES

Ebertplatz2 - 50668 Koln |
Fon: 0221-12 10 67 /68 /69
Fax: 0221-12 56 76

Wir versenden alle Spiele in
der Sicherheitsbox per NN
zzgl. DM 9.90 Versandkosten.
Ab einem Bestellwert von BM
300- senden wir versand-
kostenfrei. Bestellungen bis
17:00 werden noch am selben
Tag bearbeitet.
Annahmeverweigerern er
von uns gelieferten Waren
berechnen wir die uns e
standenen Lieferkosten mit
DM 20.- Unser Recht auf Er-

bleibt hiervon unberihrt.

| flllung des I{auﬁrertrajes
t

. Handleranfragen erwinscht.

Druckfehler, Irrtlimer, Prelsdnderingen und Lieferung vorbehalten. Wir haften nltLt fur Kampatibllitatsprobleme der einzelnen Systeme und/oder Landesversionen.
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Zero Divide

Die Idee von einem Prigel-
spiel mit Robotern ist so alt wie
der Kriickstock meiner Grof3-
mutter. Diese Idee einigermaBen
gut umzusetzen, bedarf jedoch
hochklassiger Programmier-
kunst. Vor allem die Funktiona-
litat (und die dazugehorige Gra-
fik) muB stimmen, damit das
Ganze nicht ins Lacherliche aus-
artet. Die Entwickler bei Zoom
haben sich dieser Problematik
angenommen und mit Zero Divi-
de einen Prigel-Knaller gelan-
det, der sich zumindest in Japan
gut verkauft. [hr wahlt einen von
insgesamt acht stahlharten
Kampfdroiden, die sich sowohl
in ihrem AuBeren als auch von
den Moves ganzlich unterschei-
den. Mit Eurem Roboter priigelt
[hr Euch bis in die oberste Etage
des sog. XTAL-Towers durch,
einer Datenbank, die geheime
Computer-Programme enthalt.
Die Regeln sind einfach: Wer
seinen Energiebalken verspielt
hat oder von der Kampfarena
fallt (von einer metertiefen

Endlich stehen auch bei uns die ersten Playstati-
ons offiziell in den Laden, wahrend in Japan be-

reits Titel um Titel erscheint. Bis Weihnachten sol-

Schlucht umgeben), hat verlo-
ren. Die fliissige und detaillierte
Zukunfts-Polygongrafik wird da-
bei durch witzige Spielsituatio-
nen aufgelockert. Auch wenn lhr
von der Arena geschubst wer-
det, konnt |hr Euch in letzter Se-
kunde an der Kante festhalten
(siehe linkes Bild) und wieder
hinaufkriechen, um den Gegner
mit einen Konter niederzu-
strecken. Es sieht zum Briillen
komisch aus und laBt Euch noch
dazu die Chance, einen verloren
geglaubten Kampf doch noch zu
gewinnen. Ist doch erfrischend
innovativ, oder? (PG)

5| Die

sl futuristische
S8 Polygon-

"o grafik ist

N delailliert
und schnell.
Da kann sich
Rise of the
| Robols ein
Scheibchen
davon
abschneiden.

32

;:  Viel schwarzer Polygon-

Hintergrund in Zeitgeist

Zeitgeist

Die Entwickler von Taito miis-
sen zur Zeit wohl einen Germa-
no-Tick haben. Anders l4Bt es
sich nicht erklaren, daB sie
ihrem neuesten Shoot'em Up
den tiefsinnigen Titel Zeitgeist
verpalit haben. Wundert Euch
deshalb nicht, wenn Euch Be-
griffe wie “Hornisse” oder “To-
tenkreuz” um die Ohren fliegen.
S0 namlich heiBen die Feinde,
die Ihr in diesem Starblade-Ver-
schnitt antreffen werdet. Im
Grunde fliegt Ihr auf einer vorge-
gebenen Bahn durch das Son-
nensystem und schiefBt auf alles,
was sich bewegt. Aber das ist
nicht so einfach, wie es klingt.
Die eher mittelmaBige Polygon-
grafik sowie die unprazise
steuerung schreien in dieser Ja-
pano-Versicn danach, einmal
grindlich durchgecheckt zu

werden. Hoffen wir, daB die
Mangel in der Euro-Version be-
hoben werden. (PG)

Namco

Museum Vol.1

32-Bit hin, 32-Bit her, trotz
neuester Konsolentechnologie
werden Nostalgiker wohl nie
aussterben. Und ausgerechnet
Hightech-Mega-Entwickler
Namco meint, hier eine Marktni-
sche entdeckt zu haben. Ende

len dort mehr als 140 PSX-Spiele fertig sein!

November erscheint Nameco Mu-
seum Vol. 1, ein Spiele-Sampler
bestehend aus sechs Titeln, der
Namco-Automatenspiele aus
langst vergangenen Tagen wie-
der zum Leben erwecken, bzw.
mit ihnen die Kasse fiillen soll.
Angefangen mit dem Original-
Pac Man sind auf dieser CD Au-
tomaten-Hits wie Galaga oder
Pole Position enthalten. Um die
Stimmung nicht zu verderben,
wurde sowohl optisch als auch
spielerisch rein gar nichts ver-
bessert oder verandert. Ledig-
lich der gerenderte Vorspann
weist darauf hin, daB es sich
hierbei auch wirklich um Spiele
fur eine 32-Bit-Konsole handelt.

Wie man am Zusatz Vol. 1 un-
schwer erkennen kann, werden
nachfolgend weitere Klassiker
(die ja eigentlich keiner mehr
braucht, hihi) erscheinen. Jaja,
die guten alten Zeiten...
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Jede Menge Namco-Klassiker:
Rally X (oben) und Pac Man
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Warhawk

Wie bereits auf der E3-Messe
angekindigt wurde, erscheint
von Single Trac Entertainment
Anfang Oktober das Polygon-
3D-Shoot'em Up Warhawk. Als
Pilot in einer nicht so fernen Zu-
kunftswelt werdet Ihr losge-
schickt, um gegen eine Schar
von hochtechnisierten Flugzeu-
gen und Panzern anzutreten.
Aber Ihr habt auch keine
schlechten Karten bei diesem
Spiel. So steuert Ihr ein Flug-
gerdt, das Eigenschaften eines
Kampfjdgers und eines Hub-
schraubers in sich vereint, so
ahnlich wie bei einem Senk-
rechtstarter des Typs Harrier.
Damit fliegt thr durch eine 3D-
Polygonwelt und bewaltigt ins-
gesamt sechs Missionen. Diese
kénnen beispielsweise Luft-
kampfe, Bodenzielangriffe oder
die Suche nach versteckten
Schlupfwinkeln enthalten. Die
Programmierfirma Single Trac
Entertainment war bisher maB-
geblich an der Entwicklung von
professionellen Flugsimulatoren
fiir die NASA und die US-Ris-
tungsindustrie beteiligt. So kann
man wirklich gespannt sein auf
Warhawk, insbesondere auf das
realistische Flugverhalten im
Spiel.

Euer fliegender
Untersalz in
Warhawk sieht aus
wie ein
Hubschrauber.
Damit diist Ihr
durch Wiisten und
Canyons.

Ground
Stroke

Die erste Tennissimulation fur
die Playstation stammt aus der
Feder des japanischen Herstel-
lers SPS. Die Spieler-Palette
umfaBt jeweils vier mannliche
und vier weibliche Tennisspieler.
Es gelten die {iblichen Tennisre-
geln, wobei die Anzahl der Satze
und die Beschichtung des Spiel-
feldes selbst bestimmt werden

Die Polygongrafik |
in Ground Stroke
sieht zwar nett
aus, darunier lei-
det jedoch die
Spielbarkeit.
Oder kann einer
von Euch den

Ball (unten)
erkennen?

W

konnen. Grafisch dirfte vor al-
lem die spektakuldre Polygon-
grafik faszinieren. Aufgrund der
Perspektivenwahl hat man nam-
lich wirklich das Gefiihl, eine
echte Fernsehubertragung zu er-
leben, Wer das Joypad zur Hand
nimmt, um selbst ins Spiel ein-
zugreifen, wird aber merken,
daB das Ganze schwerer zu
steuern ist, als gedacht. Entwe-
der rotiert die Kamera wie ein
Wettersatellit um den jeweiligen
Spieler, oder der Bildschirmaus-
schnitt erfaBBt nicht das gesamte
Spielfeld, so daB man in keiner
der insgesamt acht Perspektiven
den Uberblick behdlt. Im Zwei-
spieler-Modus kann der Bild-
schirm auch wahlweise vertikal
oder horizontal gesplittet wer-
den. Der Ball verschwindet je-
doch bei allen Einstellungen ger-
ne mal in einem toten Winkel,
meistens auf Nimmerwiederse-
hen. Die schwerféllige Steue-
rung tut noch ein iibriges. (GA)

Dragon Ball £

Die beliebte Anime-Serie
macht auch nicht vor der Play-
station halt. Dragon Ball Z - Ulti-

mate Battle 22 beinhaltet, wie in -

den 16-Bit-Varianten, auch dies-
mal ein Priigelspiel. Den freien
Platz auf der CD haben die Ent-
wickler von Bandai dadurch ge-
nutzt, daB sie Anime-Sequenzen
mit Sprachausgabe hineinpreB-
ten. Auch die Palette an Kamp-

fern wurde um ein Vielfaches er-
‘weitert. Sage und schreibe 22

Kampfer stehen Euch zur Vefii-
gung. Habt Ihr einmal Eure Wahl
getroffen, kdnnt Ihr entweder im
1P-VS, 2P-VS, Battle Tourna-
ment oder Build Up Battle (wo
Ihr einen Kampfer Eurer Wahl|
trainieren kénnt) Eure Priigel-
Geliiste ausleben. (DY)

] - i
- — =~ i~ Sp—— 3 X

Anime-Priigler Dragon Ball Z

Hebereke
Station

Sunsofts Hebereke Station —
popoitto (siehe VG 9/95) hat
einen deutschen Distributor ge-
funden. Die deutsche PAL-Ver-
sion dieses witzigen Dr. Ro-
botnik-Verschnitts wird zu-
zuktnftig von Laguna vertrie-
ben. tet

Tan JHL 8%
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Spall zu Zweit: Hebereke Station

Import-Muster: (GA) Galaxy,
0839-7605151; (PG) Primal

Games, 02305-42533; (DY)
Dynatex, 0231-556140
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ange hat's ge-
dauert, doch
das Warten

hat sich gelohnt: Mit
Pulstar liefert die bis
dato noch relativ un-
bekannte Firma Aicom
(haben die Viewpoint-
CD-Umsetzung pro-
grammiert) ein Baller-
spiel der Superlative!
Fiir die auBerhalb des
Beat'em Up-Genres nicht gera-
de verwohnten Neo-Geo-Fans,
wird damit zum ersten Mal die
300 Megabit-Schallmauer durch-
brochen. Nach dem erstklassi-
gen Viewpoint schlagt Pulstar
wie schon Last Resort erneut
in die R-Type-Richtung. Was
erwartet Euch nun in diesem
klassischen Horizontal-Scrol-
ler? Erfahrene Shooting-Fans
werden sofort die markanten
Ziige des Raumers und den
liebgewonnenen Satelliten zur
Kenntnis nehmen, mit dem
schon die hartesten R-Type-
Abenteuer durchgezockt wur-
den. Auch vom Waffenarsenal
her gesehen, haben sich die
Designer aus dem Fundus des
mittlerweile aufgelosten Soft-
warehauses Irem bedient: Vom
durchschlagenden blauen La-
ser Uber Homing Missiles bis
hin zum griinen Streuschuf,
bietet Pulstar alles, was gut
und teuer ist im Ballergeschatft.
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Wer nicht aufpalit, wird von den
Wasserfallen nach unten
gedriickt, was meist ein weite-
res Leben kostel

-

Auch kénnt [hr Eu-
ren Schufl wieder
Zu einem Beam auf-
laden und Sidekicks
aufnehmen und
(neu) als Schutz-
schilde aktivieren. Der in meh-
reren Stufen aufriistbare Satel-
lit IaBt sich auch abschiefen
und fungiert dann als Smart
Bomb, was leider seine Zer-
stdrung zur Folge hat. Zu die-
sem Mittel solltet Ihr dann nur
in hochster (BoB-)Not greifen.
Sowohl grafisch als auch spie-

Feuer frei! Mit dem 305 Megs (!)
starken Shooter Pulstar im
R-Type-Gewand wartet ein
Leckerbissen fur die besten
Piloten im Neo-Geo-Lager.

. 8780 TOP
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Links: Levef fiinf ist wirklich unfair schwer

lerisch und vom Schwierig-
keitsgrad her gesehen, schlagt
Pulstar den schon grandiosen
dritten Teil der R-Type-Serie
auf dem Super NES. Samtliche
Gegner wurden gerendert, und
jeden Augenblick taucht ein
Feind auf, bei dem Euch buch-
stablich die Spucke weg bleibt:
Riesenschlangen, die sich in
Spiralen tber den Screen win-
den, pulsierende Riesen-
krebse, iberdimensionale
Raumschiffe, Panzergreifzan-
gen und vieles mehr werden
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Euch das Pilotenleben zur Hol-
le werden lassen. Standig wu-
seln Massen von Sprites ber
den Bildschirm, ohne dall das
Spiel merklich langsamer wird,
und des oOfteren werdet Ihr
Euch fragen (nachdem lhr zum
x-ten Mal hoffnungslos im
SchuBhagel der gegnerischen
Armada untergegangen seid)
ob und wie diese Stelle Uber-
haupt zu schaffen ist. Doch
zum Gliick sind die ersten vier
Level (in der Automatenversi-
on) direkt anwahlbar, so daB
auch Shooter-Greenhorns et-
was von der Grafikpracht die-
ses Highlights mitbekommen.
Wenn Ihr dennoch trotz der
ultraschweren Levels bei ei-
nem der Bosse angelangt seid,
lauft Pulstar zur Hochstform

auf: Da werden aus allen Rich-
tungen Schrotteile angesaugt,
die sich stufenlos zu einem
Riesenungetiim morphen, da
vibriert der Meeresboden,
wenn das rotierende Steinmon-
ster zum vernichtenden Schlag
ausholt und die eklige Schlan-
ge aus der pulsierenden Masse
kriecht iiber die tropfende
Hohlenlandschaft, um sich
Bruchteile spater zu einer La-
serfestung zu verwandeln. Wie
bei allen Space-Schlachten mit
Satelliten wird’s erst dann
richtig knallhart, wenn Ihr ein-
mal draufgegangen seid oder
Euren Satelliten beim BoB-
kampf als letzte Rettung ver-
heizt habt: Ohne Schutz gegen
die aus allen Rohren feuernden
Viecher zu bestehen, trennt da

s e e ik i
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schnell die Spreu
vom Weizen der Piloten. Es
sind aber auch die kleinen Din-
ge, die Pulstar so gut machen:
Wenn [hr Euer Schiff durch ei-
nen der zahlreichen Wasserfal-
le manovriert, dann zieht's
Euch wirklich ein Stiick nach
unten: Eine Tatsache, die Euch
in kniffligen Situationen das
eine oder andere Leben kosten
wird — aber bei der Masse Le-
ben, die [hr sowieso verlieren
werdet, fallt das auch
nicht weiter ins Ge-
wicht. Zum Laserfesti-
val prdsentieren die
Designer wohlwissend
toll klingende, sphari-
sche Kompositionen,
die auch nach dem x-
ten Anhoren nicht auf

P ) A wEe E o
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die Nerven ge-
hen. Das erste Neo-Geo-Werk
von Aicom ist ganz klar kein
Game zum schnell-mal-durch-
zocken, da miBt Ihr Euch
schon richtig fest reinbeiBen!
Wieviele Level Pulstar hat, wis-
sen wir noch nicht, da fur die-
sen Preview nur ein Tag Zeit
war und wir trotz hartesten Wi-
derstandes schlieBlich in Level
funf die Segel streichen muf-
ten. (Testmuster: Tuning) rk
SOO000
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Man hat leider nur sehr selten
Zeit, die stimmungsvollen
Hintergrundgrafiken zu
geniefen, denn standig ballert
irgendwer auf einen
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Diesmal prasentieren wir Euch die ersten

Screenshots und Infos zu vier brandaktuellen
Lizenztiteln, die in wenigen Monaten furs Mega
Drive erscheinen werden.

YUUUIcC{YYy - - T
Power NECK | T
Rangers: The
Movie

Der Erfolg der Power Rangers
auf den Bildschirmen und Kino-
leinwanden der Welt ist unge-
brochen. Das Spiel zum Film lief8
nicht lange auf sich warten und
in Kiirze konnen sich alle MD-
Besitzer nach bester Final-Fight-
Manier durch feindverseuchte
StraBengassen prigeln. Die
Story halt sich weitgehend an
die Hollywood-Vorlage: “lvan
Ooze", der vor
Tausenden von
Jahren in seiner
unterirdischen
Kammer begraben
wurde, ist wieder
auferstanden. Nur
die Power Rangers
unter Anfihrung
des “White Ran-
gers” kdnnen die
Welt noch retten.

In bester Final Fight-Manier priigelt Ihr
bei der Movie-Fassung auf unzéhlige
Monsterschergen ein

Neben den beriichtigten Mor-
phing-Eigenschaften haben die
Heldenknaben wieder einige
schlagfertige Special-Moves auf
Lager. Ein ausfiihrlicher Test
folgt in einer der nichsten Aus-
gaben.

Marsupifami im Pixelgewand:
Leider ist Dickhauter Bonelli
etwas dumm auf die Welt
gekommen - helft ihm!

Marsupilami

Darauf haben viele Comic-
Fans gewartet: Nach Franquins
Kultfigur Spirou, der seinen er-
sten Konsolenauf-
tritt bereits hinter
sich gebracht hat,
macht sich Marsu-
pilami auf den Weg
ins farbenfrohe Vi-
deospielreich. Mit
ihm erlebt man
“Reisen” einmal
ganz anders: |hr
fetzt mit dem am-
phibienartigen We-
sen quer durch
Siidamerika,
“Bonelli”, den ele-

10 GEMES 95
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um Garfield muB zahireiche Szenarien beriihmier
Filmklassiker durchwandern

fantosen Freund, zurtick in die
Regenwalder des Heimatkonti-
nents zu bringen. Unterwegs
mussen viele Hindernisse uber-
wunden und gelost werden. Nur
der vielseitige lange Schwanz
des Marsupilami kann den bei-
den Freunden auf ihrem langen
Weg helfen. Wer ein Mega Drive
hat, darf ab September auf die
gefahrliche Dschungelreise ge-
hen.

Garfield

Der dickste Kater aller Zeiten
mischt jetzt das Mega Drive auf!
Durch ihren Ubermut hat es die
phlegmatische Hauskatze ins
Fernsehen katapultiert. Von dort
aus muf Garfield in verschiede-
nen Hilpfszenarien, die sich an
beriihmten Filmklassikern orien-
tieren, seine scharfen Krallen
zeigen. Die Palette der Abenteu-
erschauplatze reicht von Rick’s
Café in "Catsablanca” bis zu
“Slobbin Hood” in Nottingham
Forest. Jim Davis, der Zeichner
von Garfield, hat in enger Zu-
sammenarbeit mit den Grafikern
flr eine optimale Umsetzung der
Charaktere gesorgt. Auch Game




Auch ein Pixel-Garfield hat's nicht leicht: Ein iibermiitiger
Taschenkrebs versperrt ihm den Weg zum Level-Ausgang

Gear-Besitzer gehen nicht leer
aus und bekommen ihre Gar-
field-Variante auf dem bisher
groBten GG-Modul (8-MBit!) im
November nachgeliefert. 7

Madden ‘96

Wie jedes Jahr wartet Electro-
nic Arts mit einer neuen Variante
ihres Erfolgsgaranten Madden
Football auf, diesmal mit dem
Zusatz ‘96. Das Referenzspiel in

GAMEBUSTERS

Sachen American Football weist
auBerlich nur geringfligige Un-
terschiede im Vergleich zu den
Vorgangern auf. Natiirlich sind
auch diesmal alle NFL-Mann-
schaften mit ihren aktuellen
Spielerdaten vertreten. Zwar
liegt uns nur eine zu etwa 40%
fertige Version vor, doch man
kann bereits schon erkennen,
daB am Spielablauf einiges ver-
bessert wurde. Der Computer-
gegner ist wieder merklich star-

ker geworden. Vor allem schei-
nen die gegnerischen Running
Backs realistischer und intelli-
genter zu agieren. Sie fallen bei-
spielsweise nicht gleich beim er-
sten Korperkontakt zu Boden,
sondern zeigen echten Kampf-
geist. So kann es oft passieren,
daB die gesamte Defense-Line
samt Secondary ausgetrickst
und tberrumpelt wird. Auch die

Sgarts

K sevthe oEme.

Vtn Spezialiot fin Pe & Vedeospiele

o Theme Park nempes n Deussch| 899,-- Alian vs Predator

Super Nintendo o0 959 QSIEGA SHTUFNm Creckerdfiog
Addarms Family Values 1,049, Unirally 959, Club Drive
Astertx & Obelix 1.049,.. Uban Strike 999, Satum Grundgerat o. Splel 5.490,--Crasent Galaxy
Batman & Robin 969,.. WWF Wrestliemania Arcade 929, Satum Grundgerat m. 1 Splel  5.990,-- Dacty Joust

Retmon Forever 959, Antennenkobel 449, - Dino Dudes
8ig Sky Trooper §29 - h’.ﬁ'“. I.ri“‘-“ Arcode Racer Lenkrod 290, Dragon - Bruce Lee
8lackhawk 509, Asterix 2 799, - Backup Memory Cand 799, - Flght for Life
'E-mgermun 790 .. Botman Forevet 929, -- Joypad Satum 349, Flip Ot
Casper oog __ Comix Zone B99.-- Aftemrnath 779, Hover Strike
Chaoos Engine 499 - Damalifion Man 7199 -- Aliens 749, Kasuml Minja
Cut Throat lsland 929,-. EXO Sguad 899.-- Bug 899.-- Leglons of Undead
Demnlafion Man a99.-- Fila "6 a. A, Caspar 779, Pinball Fantasies

Dirt Racer FX 959 - Flintstones - The Movie 799, Champilonship Pool 2 749, Space War 2000
Donkey Kong Country 2 1.049.-. IM& Intemational Tour Tennis 799.— Cybera 779, Syndikate
Frank T, Big Hurt B. 929 .. Judge Dredd 899, Descent 7179, Tempast 2000
Green Latem 000 . Maiio Basler soccar 220.-- Konam! Soccer 799, Theme Park
lusion of Tme age - Mega Bombemnan 799, = Mysh jkompiott n Dousah) 799 ,-- Troy Alkman Football
Jungle Strike gog .. Mickey B Minnie BY%,-- NBA Jam Toumament 779, Battiernorph CD
Judige Dredd 080 .. Micromachine 2 899, Overdl 799~ Blue Lightning €D
Killer Instinct a. A, Mr Nutz 2 899,— Panzergeneral 749,-- Creature Shock CD
Lost Vikings 2 799.-. NBA Jom Toumarment Edition 999, Pebble Beach Golf 749, Demalation Man €D
Mario All Star Classic 509 .. NHL Hockey 96 719%9,- Piimale Roge 749, - Robinson Requlem CD
Mario Kart Classic 599,-- PGA Tour Golf 3 729,=Raven Projek! 749,~
Morio World 2 899 .. Pimale Rage 999, Real Yumeme pemper nooser) 999, [PgRERIASOMEC
Mickey & Minnie 1.099,-- Revolution X %29, Sheetfighter - Movie i i ap Atias
A, Tuit g99.-- Road Raosh 3 699,- Vitua Racing 799, Alone b ke Dak 2
NHL Hockey "9& 899.-- gﬁr'!lﬁmﬁﬁc 5 J ;?IE" Vi Baseball / ?I?r"NDnE! in m: Dartk 1

.. Shinlng Force 049, 1

Sxediveal b0 Sonc1&2+ Dipopomk  goo- AMEIE Baqpumar - anmos

Scooby Doo 929 .. Spidemrnon vs X-Man 799,- Jaguar Grundgerat 2.390,- cff‘plc"hq 5
Secret of Evermore ago .. Star Trek: Deep Spoce Nine 899, Jaguar CD-Rom 2,390,519 Hﬁ;;
Star Trek: Deep Space Nine 999, Story of Thor 999,- Jaguar Joypad 399, - Cr::ec!p qurB Shock
Star Trek: Next Generation 899, Theme Park 799, Cal - Box F1d9,=

Cricicie

eigene Offense (vor allem, wenn
sie vom Computer gesteuert
wird) wirkt deutlich realisti-
scher. Passe sind diesmal ris-
kanter als bei vorangegangenen
fet

Versionen.

Die Grafik diirfte
in der Endversuion
besser aussehen.
Madden '96 bietet
jedoch kaum neue
Features.

799, --Dascent 799,--
679 —~NMNeed for Speed 779,
B99,--Lost Vikings 2 799,
679,--Maglc Campet 749, |
899.—-Panzergeneral 4679,
679, ~Primale Rage 799,
749 -Rebel Assaull 799, -
899, —-Retum of Fire 749,-|
B99,—-Waterworld 799,--
799, ~Wing Commander 3 799, -

799,

290 SOy Playstation

ﬁ
Osterneich Osterreich

0662/ 626 026

Alpenstrasse 18 * A-5020 Salzburg

979.~playstation Grundgerat 4,490,
799,~Action Replay PSX 590,--
1.049,~ jovpod 499, -
899,~AD&D Forgotten Realm 779.-
799~ Alr Combat 749,
g ?q'quEnﬁ ?dl:l'l .-.-.
799~ Bassball Konam 799.--
799 ~gaskatball 3D 799,
799, ~Caspar 779,
?W-“Chﬂmpmnship Pool 2 76%,-
?W-—Crﬂzy Ivan 74%9,--
Cybera 795, -
5 1 | [ | Jseesse 799,
1.049,- Destruction Dery 799,
?.2,?‘ Exlrem SF}D”S 749 -
579 - Kileck ihe Blood 599,
979, .NHL Hockey ‘96 799,
?Wr'_ Crvarkdl 799,
759, ..Panzergeneral 749,
BW'__I?{WEH Prolekt FOG
779, rack & Field 799~
g .. Sreetfighter - Movie 748,

Bestellannahme 0-24 Unhr - Gratis-Gesamipreisliste anfordem! - Flr nicht angenommene Ware berechnen wir pauschal 150,- OS.

Unfrele Sendungen werden nur nach telefonischer Vereinbahrung angenommen.

Druckfehler & Preisanderungen vorbehalten.

Versandkosten per Post 50,- OS zzgl. Nachnahme, ab 2.000.- OS versandkostenfrel. EMS auf Anfrage. Handleranfragen erwlnscht,
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Von Acclaim kommt die erste Motocross-
Simulation flirs Super NES, und

Konami prasentiert uns den Nachfolger

zu International Superstar Soccer

Dirt Trax FX

Im November kommt mit Dirt
Trax FX das erste Acclaim-Spiel
mit dem FX2-Grafik-Chip (nicht
zu verwechseln mit Elites kata-
strophalem Dirt Racer). Die
Motocross-Simulation (iberzeugt
durch dberraschend schnelle
3D-Grafiken auf den 22 Kursen,
die Ihr mit acht verschiedenen
Fahrertypen angeht. Eine Batte-
rie zum Speichern von Rekorden
und Spielzeiten wird aus Preis-
griilnden wohl fehlen, dafiir ver-
spricht Acclaim einen Acht-
Spieler-Modus. Allerdings woll-
te man uns noch nicht verraten,
wie das funktionieren soll. Auf
dem uns gezeigten Videotape je-
denfalls war nur der normale
Rennmodus zu sehen, der aller-
dings jede Menge Querfeldein-

Spal verspricht. 1z

Hebereke’s
Popoitto

Sunsofts zweitem Tetris-Klon
wurde als Drumherum auch
wieder eine Story mit den in Ja-
pan immens populdren, hierzu-
lande aber vollig unbekannten,
Hebereke-Comic-Figuren ver-
pafit. Als Distributor versucht
sich diesmal nicht Mitsui, son-
dern Laguna. Doch selbst die

Die Vektorgrafiken von Dirt Trax FX fiir Super
NES wirken dank des FX-Chips recht flott

Kelsterbacher Vielverkdufer wer-
den es nicht leicht haben, solch
ein Spiel bei uns in groBerem
Umfang abzusetzen, zumal Nin-
tendo zeitgleich Tetris 2 heraus-
bringt. Hebereke 2 ist genau wie
Hebereke’s Popoon auf dem alt-
bewdhrten Puyo Puyo-/Mean
Bean Machine-Prinzip aufge-
baut. Vier gleichfarbige “Pillen”
missen aneinandergereiht wer-
den, damit sie zerplatzen. Neu
auf dem Spielfeld sind diesmal
Bomben und bewegliche Hin-
dernisse, das war’s im Prinzip
schon. Néchste Ausgabe erfahrt
lhr im Test, ob es sich tatsach-
lich lohnt, fiir Hebe einen “Hun-
ni" lockerzumachen. ds

Superstar
Soccer 2

Diesen Spatherbst bereits, frii-
her als von der Branche erwar-
tet, trumpft Konami mit einem
Nachfolger zum Konsolen-Star-
kicker des Jahres ‘95 auf. Vor-
aussichtlicher Name; Internatio-
nal Superstar Soccer Deluxe.
Selbstverstandlich darf beim

Die Spielfeld-
optik hat sich
kaum geéndert,
die Meniis wur-
den dagegen
toll aufpoliert

Sequel dann zu viert gekickt
werden, in jeder gewlinschten
Mensch-CPU-Kombination. Eine
Riesenfillle Taktikoptionen, 15
verschiedene Grundaufstellun-
gen, die Moglichkeit, jeden Spie-
ler einzeln zu plazieren oder in-
dividuell einem bestimmten Ge-
genspieler zuzuordnen sind nur
einige der Neuerungen. Jedem
der 20 Spieler pro Mannschaft
konnen auBerdem nach dem
eigens bei EA abgekupferten
Punktesystem Spielstarke-Wer-
te zugeordnet werden. Bei den
36 Teams werden sogar die Na-
tionalteams der Tiirkei und Grie-
chenlands beriicksichtigt.  ds
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Oben: Venom und Caplain
America im gemeinsamen
Kampf gegen die Foundation

Venom/
Spiderman:
Separation Anxiety

Man héatte an den offiziellen
Nachfolger zu Maximum Carnage
ja auch einfach eine Zwei anhan-
gen konnen, aber nein, ein Zun-
genbrecher muBte es sein. Wie
auch immer, in Venom/Spider-
man: Separation Anxiety (oder
abgekirzt VeManSeXy) steuert
Ihr entweder Venom oder Spider-
man. Im Zwei-Spieler-Modus
diirft Ihr auch beide tbernehmen.
Gerenderte SGI-Grafiken tragen
viel zum Realismus bei, und na-
tirlich unterstiitzen Euch weitere
Marvel-Helden wie Captain Ame-
rica und Dare Devil im Kampf
gegen die Life Founda-
tion. Wie bei Acclaim
inzwischen (iblich, er-
- hélt auch VeManSeXy

| ehem neuen SNES-
Spiel stammt wohl



Rollenspiel-Hersteller Square gab offiziell bekannt,
daR das nachste Final Fantasy auf dem
Ultra 64 erscheinen wird. Die Grundzuge wurden
in Form einer Studie vorgefihrt.

Diese Szene aus Final Fantasy 6 (US:3) wurde auf einer Silicon-
Graphics-Workstation generiert. Die Perspektive in dieser lauffahigen

Studie kann man bereits stufenlos drehen und schwenken.

Final Fantasy
Ultra 64

Zu Jahresbeginn wurde uns
nach einer Anfrage bei Square
Japan bestatigt, daB man damit
begonnen habe, den Plot fiir das
nachste Final Fantasy-Rollen-
spiel zu entwerfen. Damals war
man sich jedoch im unklaren, ob
das Spiel noch auf dem Super
Nintendo oder bereits auf dem
Nintendo 64 (offizieller Name
von Ultra 64 in Japan) erschei-
nen sollte. Nun endlich ist's
raus. Im April ‘96 soll FFflrs
Ultra 64 erscheinen, vorausge-
setzt, Nintendo halt den Nippon-
Verkaufstermin seiner Super-
Konsole ein (z.Z. fiir den 1.12.
‘95 geplant). Gleichzeitig mit der
Auslieferung des U 64-Entwick-
lungs-Tools an Square vor ca.
zwei Monaten hat man Grafik-
Studien erarbeitet, die zundchst
Szenen aus FF 6 (US: FF3) in ge-

renderter Form enthalten. Die
lauffihigen Demo-Bilder zeigen
eine Kampfszene zwischen der
Truppe von Locke, Celes und
Shadow und einem Golem-Mon-
ster, die in FF 6 noch als Pixel-
grafik enthalten war. Deutlich zu
erkennen ist die Zoom- und Ro-
tationsfunktion, die es erlaubt,
die Perspektive beliebig und stu-
fenlos zu verandern. “Unsere er-
sten Erfahrungen mit Polygon-
Grafiken haben wir auf einer
Onyx-Workstation gesammelt.
Nun beginnen wir das Ganze
konkret flir das Nintendo 64 um-
zusetzten. Die vorliegende Stu-
die sollte nur zeigen, wie das
nachste FF aussehen konnte.”
Der Sprecher von Square betont
dabei, daB die Bilder lediglich
Studien (aufgebaut auf einer Si-
licon Graphics Workstation) sei-
en, und nicht, wie bereits mehr-
fahc falschlich angenommen,
aus FF 7 (der offizielle Titel steht

Diese Konstruk-
tionen sind die
Gittermodelle, die
als Vorlage fiir
Polygonflachen und
Texiure Mapping
dienen. An den
Konturen erkennt
man schon die
Heldin Celes.

noch gar nicht fest) selbst stam-
men. “Eine Vorversion von FF 7
werden wir zu dem Zeitpunkt
zeigen, wenn Nintendo das 64-
Bit-Gerat vorstellt. Wahrschein-
lich im November, wenn in To-
kyo die Shoshinkai-Messe
stattfindet.”

Wir dirfen gespannt sein,
denn Nintendo hat seinerseits
angekindigt, daB gleichzeitig
auch eine Ultra 64-Version von
Mario als spielbare Vorversion
gezeigt werden soll.
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Die selbe Szene nun aus einer
anderen Sicht

Den coolen Shadow habe ich
mir aber anders vorgestellt!

Front

Mission 2

Erfolgreiche Spiele haben im-
mer eine Fortsetzung. Ende No-
vember erscheint Front Mission
— Gun Hazard, die Action-Ad-
venture-Variante des SF-Strate-
giespiels Front Mission. In zehn
Stages konnt Ihr den Steuer-
knuppel eines “Wanzer"-Robo-
ters selbst ergreifen, um den
birgerkriegsahnlichen Zustan-
den auf der Erde des Jahres
2038 zu begegnen. Ein ausfiihr-
liches Preview dieses Square-
Spiels liefern wir Euch in der
ndchsten Ausgabe. tet

wm

Alle Action-Stages
sind in Front
Mission — Gun
Hazard als
Seitenscroller
ausgelegt. Euren
Wanzer diirft

Ihr diesmal selber
steuern.

41



Nach Namcos Formel-Eins-Renner Ace Driver kontert

Sega mit seinem nicht minder beeindruckenden /ndy
500-Fahrsimulator zuruck. Quietschende Reifen

AUATEN = NE WS und Polygon-Power geben den Ton an.

Gliicklicherweise spendierte Se-
gas “AM1"-Team ihrem /ndy
500-Simulator gleich drei
Strecken-Szenarien, statt nur
eine einzige Piste, wie es beim
Konkurrenzprodukt Ace Driver
der Fall war. Der erste Rundkurs
ist wie bei Daytona hauptsdch-
lich flir Anfanger gedacht. An die
restlichen zwei “Racing-Tracks”
sollten sich nur Fortgeschrittene
und Experten heranwagen. Im
Rennen wird die Streckeniiber-
Auch Indy 500 steckt voller grafischer Leckerbissen sicht und Eure Position in einer

Indy 500

Nur um Bruchteile von Sekun-
den eher schoBB Rave Racer von
Nameco vor Indy 500 (iber die
Ziellinie. Beim Gerangel im
Rennspielgeschaft hat sich auch
Sega nicht lumpen lassen und
gine teure Indycar-Lizenz an
Land gezogen. Von der Machart %
her reiht sich Indy 500 in die
Schlange der modernen 3D- .
Fahrsimulationen ein. Bevor Ihr < i
mit dem “BleifuB” loslegen 3

e . . A . ’ g
konnt, sucht Ihr Euch einen : W o HL

Ca
-y

et A
e -r:j;::l"l ¥

schmucken Flitzer aus, der ent- | -

weder mit Automatik oder Ma- & o eV o -

nuell-Getriebe ausgestattet ist.  Detailverliebt: Bei durchdrehenden Reifen enisteht eine Rauchwolke

Vier
Kameraperspekiiven  Der Beginner-Kurs: Auf dem orginal-
stehen Euch wahrend des  getreuen “Indianapolis Motorspeed- Hier ein Blick auf die Streckenfiihrung des
Rennens zur Auswahl way" werden vier Runden absolviert Expertenkurses “Bay Side Sireet”
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Bildschirmecke eingeblendet.
Mit Euch kampfen 33 weitere
Indy-Boliden um die begehrte
Siegertrophde. Ganz nach dem
Out Run-Prinzip muBt lhr
“Checkpoints™ durchfahren, die
das knapp bemessene Zeitlimit-
Konto wieder aufstocken. Jeder
Crash oder jedes unkontrollierte
Fahrmandver kosten Euch wert-
volle Sekunden und im
schlimmsten Fall einen “Credit”.
Die Perspektive ist feinste 3D-

Fortgeschrittene starten gleich auf dem
“Highland Raceway” durch

Gigantische
Polygon-
Wolkenkrat-
Zer zieren
den Horizont

Darstellung mit einer guten
Blickposition aus der Sicht des
Fahrers. Wie mittlerweile iiblich,
stehen Euch drei weitere Kamera-
ansichten zur Auswahl. Fir das
bessere Geschwindigkeitsgefunhl
sorgen zahlreiche Details am
Fahrbahnrand wie Baume, Schil-
der, Tunnel oder Tribiinen.
Ebenso wurde an Higel und
Taler gedacht, die grafisch auf-
wendig in Szene gesetzt wurden.
Ein ganz besonderer Augen-
schmaus sind die mit
Texturen uberzogenen
Polygon-Boliden. Vom
Originallack des Flit-
zers, Uber den schrillen
Werbeaufdruck, bis hin
zum detailgetreuen
Schriftzug auf den

Nur fliegen ist schiner: Ein Uberschlag mit 315km/h kann bise
Folgen haben

diirfte dieser Schriftzug

Daytona-Spielern
bekannt vorkommen

Breitreifen, stimmt
jede Kleinigkeit mit
den groBen Vorbil-
dern aus der Realitat

uberein. Fur Technik-

freaks sei noch er-

wahnt, daB /ndy 500
auf der altbewahrten
“Modell 2"-Hardware-
Basis lauft, die mit
ein paar Custom-
Chips aufgewertet
wurde. Bleibt
noch ein -
wichtiger As- ¥
pekt:  Wann
kommt das
Teil fiir den
Saturn? Die
Chancen fiir eine spétere Um-
setzung stehen momentan sehr
schlecht, da Sega gerade an ei-
nem reinrassigen Formel-Eins-
Rennspiel (Formula 1 Live In-
formation) arbeitet, das in
Zusammenarbeit mit dem offizi-

rade in der Entwicklung und
wird zuerst in Automatenform
erscheinen, danach werden mit
Sicherheit alle Saturn-Besitzer
bedient. Wir halten Euch auf
dem laufenden.,

An dieser Stelle noch eine
Entschuldigung an alle Prigel-
fans: Das fir diese Ausgabe an-
gekiindigte Tekken 2 stellen wir
aus Aktualitatsgriinden erst in
der nachsten Video Games vor,
was auch mehr Sinn macht, da
alle bisher in der Fachpresse
veroffentlichten Bildschirmfotos
von einer halbfertigen Version
stammen. WS

Auch Tunnelpassagen
fehlen natiirlich nicht

ellen F1-Sponsor “Fuji-TV"
entsteht. Des weiteren ist
uns nicht bekannt, ob der
LizenzabschluB auch eine
Konsolenumsetzungen be-
inhaltet, was zudem noch
gegen eine Konvertierung
sprechen wiirde. Doch hei-

mische Rennspielfans miis-
sen nicht verzagen, denn
Daytona 2 befindet sich ge-

Bis zu acht Indy-500-Automaten kdn-
nen untereinander verneizt werden
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HARDWARE

Seit dem 21. September gibt’s
die Sony Playstation zu einem
Preis von 599 Mark zu kaufen

chade, da3 Nintendo
noch nicht so weit
ist! Nach deren Aus-

sagen wirde sowieso die ge-
samte Konkurrenz erblassen.
Aber so richten wir unser
Hauptaugenmerk eben nur auf
Sony und Sega (atsch!). Was
die Qualitat einer Konsole aus-
macht, sind ja nicht nur die
technischen Daten, sondern
auch die Spiele, die es fiir das
entsprechende System gibt.
Damit haben allerdings die
Hersteller ein kleines Problem.
Die technischen Daten stehen
fest, daran gibt's nichts zu
rutteln, aber woher sollen die
Hersteller wissen, wie gut die
Spiele sind, die es fir ihr Sy-
stem geben wird (und damit
Werbung machen)? Bleibt also
nur eins: Die technische Lei-
stungsfahigkeit maoglichst
groBspurig zu verkiinden. Hier
wird dann gerne mit Megabit,
MIPS, Polygonen, Texture-
Mapping, Gouraud-Shading

Mit Gouraud-Shading 1Bt sich eine schine
Rundung vortauschen
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Nachdem der Saturn das Licht des deut-
schen Marktes friher als erwartet erblickt hat,
und auch die PAL-Playstation inzwischen zu
haben ist, wird’s Zeit fur einen kritischen
Vergleich der Next-Generation-Konsolen.

und anderen Fachbegriffen um
sich geworfen, die zwar toll
klingen, meistens jedoch we-
nig aussagen (geschweige
denn verstanden werden). Da-
rum fangen wir doch einfach
mal mit einer kurzen Erklarung
an, damit Ihr auch versteht,
womit die Hersteller denn
eigentlich so angeben.

Bei Computern hat man sich
zur Angabe von Datenmengen
oder Speicherplatz auf Byte-
Einheiten geeinigt. Kilobyte,
Megabyte und Gigabyte sind

hier die verwendeten GroBen.
Da Konsolen mit weniger
Daten arbeiten als beispiels-
weise PCs, mufB3te man sich
etwas einfallen lassen, damit’s
besser klingt. Ein Byte besteht
aus acht Bit, und so kam
man schnell auf den Trichter,
alles in Megabit anzugeben.
Dadurch werden die genann-
ten Einheiten gleich um den
Faktor acht groBer (1 MByte =
8 MBit). Sowohl Saturn als
auch Playstation haben also
zwei MByte Hauptspeicher.

576 Polygone
ergeben eine
noch recht eckige
Kugel

Fiir bessere Optik Iaft sich das Objekt mit einem
Bild iiberziehen (Texture Mapping)

10 @mﬁ 95
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Laut Sega ist die erste
Lieferung von Saturn-Geraten
schon ausverkauft

Um die Rechenleistung eines
Systems festzulegen, erfand
man die Einheit MIPS (Million
Instructions Per Second). Hier
kommt die erste Relativitat ins
Spiel. Wahrend beispielsweise
das Mega Drive mit Befehlen
arbeitet, die aus sechzehn In-
formationseinheiten (Bit) be-
stehen, verhackstlickt der Sa-
turn nur noch sehr kurze Da-
tenworter aus vier (oder weni-
ger) Bit. Das nennt man dann
RISC (Reduced Instruction So-
lomon Code). Mit anderen
Worten: Um die gleiche Anzahl
an Bits zu verarbeiten, braucht
das Mega Drive einen Befehl,
der Saturn aber gleich vier.
Wiirde das Mega Drive genau-
soviele Bits pro Sekunde ver-
arbeiten wie der Saturn, ware
die MIPS-Zahl vom Saturn
also trotzdem viermal grofier
als die des MD. Kommen wir
nun zur Grafik; Frither bestand
bewegliche Videospielgrafik
hauptsachlich aus sogenann-
ten Sprites. Ein Sprite wurde
wie ein Schriftzeichen aus
mehreren Reihen von digitalen
Daten definiert (siehe Bild 1).
Heute geben Polygone den
Ton an. Ein Polygon ist, ver-
einfacht gesagt, nichts ande-
res als ein “Strich” (Vektor),
dessen Lage allerdings dreidi-
mensional im Raum definiert
werden muB (X-, Y-, und Z-
Wert). Um einem aus Polygo-
nen zusammengesetzen Kor-
per ein realistisches Aussehen
Zzu geben, kann man die
Fldchen zwischen den Poly-



gonziigen mit einer Oberflache
(einem Bild) tberziehen, was
man Texture-Mapping nennt.
Um eine perfekte Rundung zu
erzeugen, brauchte man un-
endlich viele Polygone, was
unendlich viel Rechenzeit be-
anspruchen wurde. Hier be-
dient man sich gerne des so-
genannten Gouraud-Shadings.
Dadurch werden eckige
Flachen mittels einer Schattie-
rung “abgerundet” (Bild 2-4).

Ein direkter Vergleich von
Saturn und Playstation ist
nicht ganz einfach. Bei beiden
handelt es sich um hochge-
zlichtete Grafik-Computersy-
steme, die allerdings vollig un-
terschiedlich aufgebaut sind.
Was den Vergleich so schwer
macht, sind hauptsachlich die

Custom-Chips, mit denen bei-

de Konsolen vollgestopft sind.
Ein Chip in der PSX kann die-
ses, ein anderer jenes und im
Saturn tbernimmt ein ver-
gleichbares Bauteil gleich noch
zwei Funktionen dazu, wahrend
ein anderer Coprozessor schon
wieder nur die Hélfte des PSX-
Vergleichstyp erledigt. Was
eine Konsole kann, sieht man
hauptsachlich an den Spielen,
und da liegen beide Systeme
etwa gleichauf.

“Was unterscheidet den Sa-
turn von der Playstation?” —
das diirfte wohl momentan die
brennendste Frage sein. Die
einfachste Antwort: 100 Mark.
Danach wird’s etwas schwieri-
ger. Obwohl Sony behauptet,
die Playstation konne eine hal-
be Million Texture-Polygone
inklusive Lichtreflexen hand-

Racer fiir die Sony Playstation

Schon letztes Jahr begeisterte uns Nameo mit Ridge
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Buchstaben und einfache Sprites setzen sich aus wenigen Nullen
und Einsen zusammen. Um groessere Sprites zu definieren setzt
man sie aus mehreren kleinen zusammen.

Bild 1: Die ersten Sprites wurden nicht anders definiert als gewdhnliche Buchstaben

haben, kam uns doch von Pro-
grammiererseite (und die soll-
ten’s ja wohl genau wissen) zu
Ohren, daB da bei 80000
schon SchluB ist. Wenn man
so etwas hort, fragt man sich
doch, inwieweit die anderen
technischen Angaben iiber-
haupt stimmen. Welche Kon-
sole denn nun wirklich besser
ist? Technisch hat auf alle Fal-
le der Saturn die Nase vorn.

Allerdings bedeutet das nicht,
daB die Spiele auf Segas lieb-
stem Kind technisch besser
sein missen. Manche Leute
behaupten, der Saturn sei
schwieriger zu programmie-
ren, andere (beispielweise die
Entwickler von BUG!) sagen,
das sei auch nicht schwerer,
als bei anderen Systemen.
Durch Betriebssystem und
Programmiersprache steht al-

Mit Destruction
Derby fiir PSX will
auch Sony selbst
ein Wartchen im
Kampf um die

| Rennspiel-Freaks
2| mitreden

Tt 26 0 R,

lerdings auch eines fest: Spie-
le, die fiir High-End-PCs (486er
aufwarts) programmiert wur-
den, lassen sich extrem ein-
fach auf die Playstation umset-
zen (und umgekehrt). Diese
Tatsache allein ist ein giganti-
scher Vorteil vor der Konku-
renz. Trotzdem diirfte auch der
Saturn keine Nachschub-
Schwierigkeiten bekommen.

Fiir beide Systeme liest sich
die Lizenznehmerliste wie ein
Who-is-Who der Entwickler-
branche. Obwohl es im Mo-
ment fur den Saturn noch et-
was diinn aussieht (was die
Anzahl| der verfiigharen Spiele
zum Marktstart angeht), kann
man zuversichtlich sein. Sega
legt im Moment eben mehr
Wert auf Qualitat als auf Men-
ge. In Sachen Benutzerfreund-
lichkeit muB der PAL-Saturn
allerdings eine Schlappe ein-
stecken: Das mitgelieferte Joy-
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rer Grafik mehr Realismus und Abwechslung bietet
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Oben: Takaras Baitle Arena Toshinden fiir PSX und darunter Virtua
Fighter Remix, Segas neue Saturn-Umsetzung des Hit-Automaten

pad ist nicht so ganz gelungen.
Warum Sega hier nicht den ja-
panischen Kontroller {iber-
nommen hat (mit dem sich’s
um einiges besser steuert), ist
nicht nur mir ein Réatsel. Das
Sony-Joypad ist fiir Sega-
oder Nintendo-geschulte Han-
de zwar etwas gewGhnungsbe-
diirftig, .nach einer kurzen Ein-
spielphase-ist das Handling
jedoch mindestens ebenso

gut, wie das des bisher unge- .

schlagenen Nintendo-Original-
Joypads. Das Design der hei-
den Kontrahenten zeugt von
stark unterschiedlichen Ein-
stellungen der Hersteller. Wih-
rend Sony seine High-Tech-
Maschine in ein freundliches
kleines Gehduse gepackt hat,
war man bei Sega wohl eher
der Meinung, daB progressive

Technik auch ein progressives
Aussehen verdient. Absch-

lieBend kann man sagen, daf

der Saturn technisch etwas
besser dasteht, dafiir aber um
giniges teurer ist — und auf-
grund seiner Architektur auch

“nicht alizu billig werden kann.

S0 gekonnt, wie Sony den
Sprung ins Videospiel-Genre
rein technisch vollzieht, diirfen
wir auch von der Playstation
noch 'ne Menge erwarten. Eine
konkrete Kaufempfehlung aus-
zusprechen, ist derzeit jedoch
unmoglich, vor allem, weil das
Ultra 64 noch nicht da ist. Mit
Sicherheit 18t sich aber eins
festhalten: Weder der Saturn
noch die Playstation ist ein
Fehlinvestition. Allerdings sind
beide Gerate fir viele Fans
schlichtweg noch zu teuer. jb
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Alle zwei Jahre versammeln sich in
Berlin Vertreter der “World Of Con'sumer‘

techmschen Fortschrltt nahezubrlngen
Erstmals war die Prasenz der Spiele-

industrie dabm nicht zu ubersehen

or zwei Jahren muB-

V:

zUifrieden geben.

Véllig anders stellt SIéh dig 11,
Mulfimedia-Messe hin Bgﬁn!f"""
dieses Jahr dar: Von Goldstar—

uber Panasonic, Phlllps SOnY;—
Sega und Nintendo bis hlq zu |

Konami, um nur die wichhgd:

stea ztnnennen, waren alle da.
Bei Hmlemln konnte man un=-
ter-anderem Schan das-japani-. -
sche Man&warfd 2 zocken:

Ponkey Kong Country 2 und

das berElts knmplett Elnge-

q & w;nnm
W w'mmm- cw@w«ﬁm

ten-wir uns noch mit
Streetfighter-H fiirs. .~
Mega Drive bzw. mit.einer Nin-__
“tendo- Ankunmgung daf"be-

reits an.efnem ultrageheimen
Project Reality gearbeitet w:(d

'Ademu!re warhaw y 2l

| Hm;hrs Snawnmg_ q&l }'Jmtpndn

|" lI| 2
deufschte Secret affyermore
veurde-dafiir besanders streng
{;ehu’[et Hier durﬁe dIB Offent-
|Ii.‘§h](EI'[ nm:h I'tlEh’[ selbst Hand

-anlegen. [n taglich acht Vor-_
‘fiihrungen spieften Ninfendo- |
Mitarbeiter dgm-Publikum was

vor. Der Battenesnelcher von

| DKC 2 funktionierte allerdings

nicht, weshalb-Dauerkartenin-
haber immer nur am ersten
Level Anteil nehmen durften
(an dieser Stelle ein kleiner Tip
nach GroBosthmm “Donkey”
spricht man, wie es geschrle
ben wird aus, also ‘Donki’ und
nicht ‘Danki’;

gut, Mr. Friesl). Im Presse-Ka-
buff war auBBerdem zu erfah-
ren, daB Big N demnéFhst

Links: Sega Rally (SAT), Tim in
Tibet (SNES), Pinocchio (SNES)
Rechts: Maui Mallard (SNES)

aber nix fur un-

. PSX=Displays, wie lhr
‘Wunderkind bei der
B\ Zielgruppe ankommt.
8 | Ridge Racer, Wipeout,
' NBA Jam etc. warteten
' darauf, angespielt zu
w,erden einzig wirklich

-/ neue Titel war Cyber

l Infngrames Tim-in T;bet Dts—
“feys Donald Duek-Spiel Makii -
~ \Mallard und Disnaystnacﬂ‘mo

auf den Markt bringt.

ﬁemgn-Holle ein Joypad an

Drive- Dlsplays in die Finger zu
hekommen Besonders Sega
Ha.’fy fiir den SAT wurde ex-
trem umlagert. Die Stimmung
hei den ansdassigen-Schlips-
Tragern war dennoch gut,
Knnnte. man sich schlieBlich
m1t der Erfolgsmeldung “alle
Saturns in Deutschland aus-
3ws':ri-:au'f'[ briisten. Insider
snhatzen die Zahl des ersten
ausverkauften Shipments 2war
nur auf 10.000-15,000 Stiick

(Sega gibt offiziell keine Zahlen

bekannt), was aber immerhin
einen Achtungserfolg darstellt.

Sony befindet sich noch in
den Startlochern. In Berlin be-
obachteten Sony-Manager
zum ersten Mal an den 16

| SegaJWartete von allen Spie=="
'léflrrne mit dem hiibschesten
Stand auf- Leider war es kaum_~
moglich in der briitendheifen—

Speed von Mindscape.
" Bei der Euro-Version

“van Toshinden fielen einige

Anderungen an den Meniis ins
Auge; die Specials kdnnen

_auBerdem nicht mehr mit den

L-/R-Tasten direkt ausgefiihrt
werden. Geriuchteweise war
fioch zu hoéren, daB Sony
schon bald spezielle Upgrade-

__Msamorycards in-Umlauf-brin-
en 20:Saturn- bzw. 10 Mega=gen.will, eine Art Software-Zu-
~behor, auf denen dann z.B.
" neue Kampfer oder Specialmo-

ves abgespeichert sind.

Das 3D0 ist mittlerweile offi-
ziell erhaltlich. Panasonic pra-
sentierte sich dem Handel und
den potentiellen Kaufern mit
einer Menge guter Software,
zusammen mit wichtigen Li-
zenznehmern wie BMG Inter-
active, EA und Mindscape.

Ebenso wurde Philips nicht
mide, die Vorziige seines CDI-
Players ("4.in 1", oho!) zu be-
tonen. Alle neuen CDIs werden
in Zukunft mit eingebauter
MPEG-Cartridge ausgeliefert.
Auf der IFA war auch erstmals
ein Internet-Kit-fiir das CDI
ausgestelit. ds
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Alle Welt kauft momentan kieinere Spielefirmen auf. Bes-
Ser gesagl: Je grober der Konzern, desto grafier die Wahr-
" scheinlichkeit, daB er die multimediale Entwicklung der
letzten Jahre um ein Haar iibersehen hétte. Nun versucht
man, gewachsene Strukturen auf die Schnelle mit giganti-
Scher Kriegskasse auszugleichen. WubBtet Ihr, dal? die briti-
Sche Spielefirma Psygnosis schon lange vor “Lemmings”
existierte und zu den altesten Labels der Szene gehdrt? Si-
cher wiBt Ihr dann auch, dall Psygnosis vor rund zwei Jah-
ren den Besitzer wechselte und seither Sony gehdrt. Un-
ldngst machte die Meldung die Runde, Psygnosis hieBe
jetzt nicht mehr Psygnosis, sondern nur noch Sony. Sehr
japanisch! Man kann zwar verstehen, da Sony vom Re-
‘nommeé des Psygnosis-Teams profitieren will, es wirkte je-
" doch so, als hétte BWM Rolls Royce gekauft und wolle aus
‘den altehrwiirdigen Karossen eine 9er-Reihe machen. Eni-
‘sprechend spottisch waren die Kommentare. Worauf sich
‘Sony umgehend mit der Meldung beeilte, das sei alles
nicht so gemeint gewesen und Psygnosis hiefle immer
,ﬂﬂgﬂ:ﬁa; Offenbar hatte man sich in der Annahme ver-
schatzt, der groBe Name, das “It’s a Sony”, ziehe auch in
der Spieleindustrie. Don Mairas, Vizeprésident von Electro-
" nic Arts, formuliert es so: “Entscheidend ist, daB man der
aufgekauften Firma weiter ihren Namen, ihre Identitét und
 ihren kreativen Freiraum I46t. In dem Moment, wo der
Name weg ist und dem hinzugekauften Label das Konzern-
profil aufgedriickt wird, geht augenblicklich die ganze
Kreativitat zum Teufel.” EA hat sich Origin (“Wing Com-
::'_s‘mﬁﬂdﬂr") und Bullfrog (“Populous”) einverleibt, wiirde
 sich aber hiiten, diese klingenden Namen aufzugeben.
-' Was der Name tatséchlich wert ist, sieht man allein daran,
' dall nach neuesten Umiragen an die 60 Prozent der deut-
schen Konsolenspieler bereit wéren, sich iiber das Werben
- aller kenkurrierenden Hersteller hinwegzuseizen und sich
 sofort ein Nintendo Ultra 64 zu kaufen — obwohl es noch
‘keiner je gesehen hat und Nintendo seiner Fangemeinde
.';.mft immer neuen Zeitverzogerungen in unglaublicher Un-
i wﬁrﬂranhaft auf der Nase herumranzf Allen Namenskredlr
1_-Hﬂrsraﬂar' Alari erschiitterte Mitte der Achziger Jahre das
- Vertrauen des Handels derartig nachhaltig, daf schon bei
" der Markieinfiihrung des Jaguar keiner auch nur einen Pfif-
ferling auf die - technisch hervorragende — Konsole gab.
- Womit kiar ware, was Name in Wirklichkeit wert ist: nichis.
- Es kommt namlich gar nicht auf den Namen an, sondern
‘auf das Vertrauen in die Produkte, fiir die er steht. Gleich-
Ik gﬁniy, wie grofi ein Konzern ist, der sich in die Spiele-
industrie wagt — das Vertrauen, Spitzenspiele produzieren
a iﬁ'nnen, mu# er sich genauso verdienen wie eine Zwei-
:Mﬂﬂﬂ-ﬁrma Nur die Mdglichkeiten unterscheiden sich...
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Des
Ratsels
® Losung

Komplexe Rollen-, Action-
oder Geschicklichkeitsspiele
sind kein Problem fur unsere
Spiele-Experten: In dieser Ru-
brik melden sich die absoluten
Cracks zu Wort und begleiten
Euch wieder durch neue Aben-
teuerwelten...

Super Nintendo
Ogre Battle ( Teil 1 )

Eine Briefbombe von Florian
Tewes aus Oelde hat wieder
eingeschlagen und folgende
Mammutlosung zu einem, zu-
gegebenermafen mammut-
mafigen, Game hinteriassen.
Michael Ecke aus Stockstadt
hat auerdem zwei praktische
Namensvorschlage gemacht,
die nicht unerwahnt bleiben
sollen. Wenn lhr zu Beginn des
Spiels als Namen “FIRESEAL”
eingebt, seid lhr reich, habt
hessere Charaktere und sieben
Armeen. “MUSIC/ON” dage-
gen erschlieBt Euch einen ge-
heimen Soundtest. Mit A und B
kann man hier die verschie-
denen Stucke anhoren.

|_est nun aber in Kurzfas-
sung die Geschichte vom
Marsch der Schwarzen Koni-
gin und erfreuet Euch an Flo-
rians Karten.

Basic Stuff:
— Nehmt Euch Zeit fir den Bau
“optimaler Units”; dabei helfen
die Typen aus dem Handbuch;
optimiert von Zeit zu Zeit auch
selbige Units.
— Wihlt als Leader einen Cha-
rakter mit maoglichst hohem
Charisma.
— Seid lhr verwundet, werden
Eure HPs in bereits befriedeten
Stadten wieder aufgefullt.
— Verteidigt immer die Basis!
— Versucht neutrale Charaktere
auf alle Falle fur Euch zu ge-
winnen.
— Stidte sollten mit "High
Alignment Parties” befriedet
werden. |
— Plaziert die Units so, daf3
gegnerische Einheiten beim

50

Iands wwdi'Euch se-

gleich auf Diskett"
lichst im Word- ade

Das Tips und Tricks-Headquarter meldet:
allen Postwegen herrscht wieder normaler
Verkehr. Die Sommerferien sind allerorten
vorﬁber,' und unsere minderjahrige Leser-
schaft verwendet spurbar mehr Zeit aufs
Buffeln. Die Eltern wird’s freuen, unseren
kreuchenden Hausboten ebenso. Bis dem-
nachst, und frohe Entlaubung auch...

habt, auch mi Date

belassen.

4. Macht Euch mc':\”} x,
Miihe, aus dlteren Ausg
dr VIDEU GAMES oder

Beiohnung Fur ab~ ‘
:‘ --.{Tnps wmken nach

6 'dresse'

[T :_.

1 n VIDEO GAMES .

Media Verlag AG

Auf

“Zurtickprallen” auf eigene
treffen (sozusagen als Zyklus).
— Seid immer auf Attacken aus
dem Hinterhalit vorbereitet.

— Fuhrt stets einen ausreichen-
den Vorrat an Heal, Cure oder
ahnlichen Items mit Euch.

Da der Ablauf und die items
bei Ogre Battie immer vari-
leren, kann dies keine richtige
Gesamtlosung, sondern ledig-
lich eine Orientierungshilfe
sein. Dank der Hints aus dem
Handbuch kommt [hr eigent-
lich gut durch die ersten
sechs Stages.Die Anleitung
|t dennoch einige Dinge of-
fen: in der vierten Stage gibt
es einen zweiten Schatz zwi-
schen den Bergen bei Lolaima
zu entdecken. In Vyer werdet
thr auBerdem gebeten, einen

Evil Censer zu Toad nach GCel-
jippe zu bringen. Geht lhr

nach Para, erhaltet Ihr einen
Sentoul Demon, bzw. nach-
dem lhr Kapella besiegt habt,
Mercury. In Denebs Garden
wartet noch ein Schatz zwi-
schen den Bergen auf der
Hohe von Anguard (versteckte
Stadt, am Ende der Stral3e von
Valparin). Ein weiterer Schatz
befindet sich zwischen den
Bergen weiter siidostlich. Ver-
gebt Ihr Deneb, beauftragt sie
Euch, den Golden Bough fiir
sie zu besorgen (Ihr bekommt
dann Black Pearl).
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Stage 7: Stums of Zenobia - €3: (LUNS oF 2640813
Days long gone. /, /| Lesence:
Befriedet erst 2 und 3. Kampft
in der Mitte und schickt eine
Party mit hohem Alignment,
um 7 und 8 zu befrieden. In 6
joined uns Ashe. Auf der Insel
nérdlich von 8 ist ein Tempel ] - RNkt Chort)
verborgen, wo wir Termiten
bekommen (a bunch of hungry
termites!), um damit die Mau-
ern “einzureiflen”. In 5 bleibt
es Euch Uberlassen, ob Ihr
Lyon rekrutiert. Schwacht
schlieBlich Debonair, indem  Knight unter Zuhilfenahme von
ihr Zenobia Castle einkreist Judgement-Karten. Nachher:
und ihn dann mit Ashe erledigt  In 11 wird die “Resistance” da-
(von wegen...). Danach (nach-  mit beauftragt, Prince Tristan
dem ihr den Boss hesiegt. zu finden, der selbstios in den
habt): In 12 gibt's den Key of aussichtslosen Kampf gegen
Destiny und den Auftrag, ihn  das Imperium gezogen ist.

Prince Tristan in Avalon zu  Stage 9: Diaspola — Crimes

uberbringen. 2 und 3 werden befriedet.
Stage 8: Island Avalon — The  Zahlreiche Einheiten kommen
Black Knight aus dem Nordwesten. Bildet
2 und 3 werden sofort zurlick-  eine Abwehrkette am stdostli-
erobert. Gegner kommen von  chen Ufer. Startet einzeine
7/8, aber auch aus dem Was-  “Missionen” zu 3, 4, 5 und 8,
ser. Kreist das gegnerische HQ  bzw. 9. In Raloshel kaufen wir
ein und erledigt den Black einen Golden Bough fir Deneb
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ein. Habt [hr 7 befreit, treffen
wir dort auf Posha, die uns ei-
nen Sentoul Demon Vver-
spricht, wenn wir ihr Beehive
besorgen. Norn wird wieder
mit Hilfe der Tarotkarten be-
siegt, doch letztendlich kon-
nen wir sie davon (iberzeugen,
dafl Debonair noch am Leben
ist, worauf sie uns begleiten
wird. Von Deneb erhalten wir
ginen Glass Pumpkin fir den
Golden Bough. Nachher: In
Anglem ist der Wizard Bourg-
nine, der Sentoul Demons ge-
gen Undead Staffs eintauscht
(auch spater noch).

Stage 10: Kastolanian Sea-
Legend

Wassereinheiten greifen von
Nordwesten an: Seid hier ruhig
offensiv und benutzt “High-
Sky-Units” zum Abfangen der
angeschlagenen Gegner. In 8
erhalten wir das Brunhild
Sword (hohe Reputation ist
Pflicht!), bis wir schlieBlich in
5 Porkyus mit der (blichen
Taktik fertigmachen. Nachher:
Bei 12 gibt die Hexe Mango
bereitwillig Auskunft (iber die
Geschichte von Ogre Battle
und das Brunhild Sword.
Stage 11: Balmorian Ruins —
The Wizard

Hier findet die groBe Schlacht
in der Gegend um 3, 4, 5 statt.
Betreten wir 14, erhalten wir
die Bell of Light (hohe Rep. +
Hero Star sind Vorausset-
zung). Mit ihr verwandeln wir
Saradin aus dem Roshfallian
Temple wieder zuriick in
Fleisch und Blut, worauf er uns
ab jetzt joined.

In 13 wartet der Boss Albeleo,
der mit Hilfe der Tarotkarten
schnell besiegt ist.
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Nachher: In 5 gibt's Platinum
Medal (hohe Reputation).
Stage 12: Valley of Kastro —
Thunderstorm

1, 2, 3, 4 werden ohne Proble-
me befriedet. Die feindlichen
Units nahern sich von 6 in Rich-
tung Basis. Im Tempel sidlich
von 5 joined uns Rauny. Geht zu
10, wo Gares auf die uibliche Ab-
reibung wartet.

Stage 13: Organa — The Last
Knight

Befriedet sofort 2 und 3. Der
letzte Angriff (hGho) erfolgt vor
dem feindlichen HQ. Anson-
sten ist dieses Level Routine.
Nachher: Am kleinen Fluf im
Norden kénnen Iron Golem(s)
gut rekrutiert werden. In 2 er-
wartet uns Box of Salvation.
Stage 14: Muspelm -
The Paladin

2, 3, 4 befrieden. Gegner

von Westen. Slust ist sehr
stark, weshalb T. Karts duBerst
ratsam sind. Nachher gibt's in
4 das Book of the Dead, das
wir zu Badista in Sharom brin-
gen. Slust schenkt uns dafiir
ein Zanzibar Sword.

Stage 15: City of Malano -
The Prince

Die erste relativ groBe Stage.
Versucht erneut zuerst die um-
liegenden Stidte (2, 3, 4, 5, 6,
7, 15) zu befrieden. Die vie-

len Gegner greifen aus
dem Zentrum an.
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Nehmen wir in 10 den Auftrag
an, setzt es HPs. In 14 sitzt Ba-
ron Gares, der mit Rauny be-
siegt wird. Nachher: In 11
gibt's Promotion abzustauben
und in 14 wieder ein Book of
the Dead, das bei Badista ge-
gen einen Undead Ring einge-
tauscht wird.

Welche Rolle spielt eigent-
lich Rashidi und wie weit ist es
uberhaupt noch bis zum Ab-
spann? Alles Fragen, auf die es
erst im ndachsten Heft eine Ant-
wort gibt...

Flinke
e Flnger

Bei “Flinke Finger” kiimmern
wir uns um Verrenkungstricks,
die auf dem Joypad-Bewege-
Dich-Prinzip basieren. Wer auf
Nummer sicher gehen will,
konsultiert vorher seinen Arzt.

Super Nintendo
WWF Raw

Die Geheimnisse der Mega
Drive-Version wurden bereits
in einem Aufwasch in der Mai
Ausgabe diesen Jahres geluf-
tet. Die Wrestler-Moves zu
WWF Raw/ Nintendo standen
ebenso schon im Heft (Ausga-
be 3/95). Hier folgen jetzt
noch die fehlenden SNES-
Secrets wie Superschlag, Mir-
ror Match, etc.

Jochen Krieb aus Gladen-
bach schreibt uns, wie beide
Spieler mit dem gleichen
Wrestler kdmpfen kénnen.
Spieler 1 wahlt dabei seinen
Wrestler wie immer ganz nor-
mal aus. Spieler 2 geht auf den
selben Wrestler und drickt
gleichzeitig (auf Pad 2 natir-
lich) oben, A und R. Jan War-
galla aus Wiirselen hat heraus-
gefunden, wie man die Eigen-
schaftscodes in jeder Sparte
auf den Wert 10 heraufsetzen
kann. Geht bei einem beliebi-
gen Kampfer mit Select zum
Status-Screen, wo Ihr auch
sonst per Tastenkombination
die Eigenschaftswerte veran-
dert. Wenn lhr zusatzlich zum
reguldren Eigenschaftscode

SOFTWARE-TI1IPS

noch jeweils gleichzeitig die R-
Taste betétigt, 1dBt sich jeder
Balken bis zum Hochstwert
“vollmachen”. Bei manchen
Wrestlern, fiir deren Eigen-
schafts-Code sowieso bereits
vier Tasten gleichzeitig vorge-
sehen sind (Doink, Owen
Hart), ist das zeitgleiche
Driicken der R-Taste aber
nicht ganz einfach. Jans zwei-
ter Tip: Wenn Ihr gegen den
Computer ein Tag-Team-
Match spielt, konnt Ihr auch
Euern Partner steuern. Drickt
dazu einfach R und Select
gleichzeitig. Wird die Kombi-
nation noch einmal gedrickt,
dann steuert Ihr wieder den
anderen Wrestler.

Christian Steinherr aus Aff-
ing-Gebenhofen kennt sich
hervorragend mit dem
Acclaim’'schen Superschlag
aus. Wie schon beim Vorgéan-
ger zu WWF Raw konnt lhr
wieder mit einem einzigen Su-
perschlag fast die Halfte des

JEfE wn uillFonuE pesuulE L m
YUriw=tar i inFull rikitokd
[T T T T ]

gegnerischen Energiebalkens
zunichte machen. Um diesen
im Spiel anzuwenden, maBt |hr
gleich nach dem Einschalten
Eurer Konsole noch wéhrend
die schwarzweife Anfangs-
schrift zu sehen ist, B, Y und
oben gleichzeitig driicken. Ein
dumpfer Knall bestétigt die
richtige Eingabe. Da dieser
Trick fast nie sofort klappt,
driickt Ihr die Kombination mit
den drei Knopfen am besten
gleich ein paar mal, bevor die
Schrift verschwindet, so lange,
bis [hr den “Knall” eben gehort
habt. Eine andere Maglichkeit
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GAME NEW'S the shop's
Die Videospiel-Shops mit Pfiff !!!
JETZT ZUGREIFFEN !!!!
NEO GEO CARTRIDGE AKTION

3 Count Bout Fr. 89.- Ninja Combal Fr. 99.-
Alpha Mission Fr. 89.- Ninja Commando Fr. B89.-
Andro Dunos Fr. 89.- Puzzled Fr. 89.-
Art OF Fighting Fr. 149.- Riding Hero Fr. 89.-
Art Of Fighting 2 Fr. 179.- Robo Army Fr. 99.-
Blues Journey Fr. 89.- Samurai Shodown Fr. 165.-
Burning Fight Fr. 99.- Sengoku Fr. 89.-
Crossed Swords Fr. 109.- Spin Master Fr. 89.-
Cyber Lip Fr. 89.- Super Eightman Fr. 89.-
Double Dragon Fr. 239.- Super Sidekicks 1 Fr. 119.-
Fatal Fury Fr. 99.- Super Sidekicks 2 Fr. 129.-
Fatal Fury 2 Fr. 119.- Super Sidekicks 3 Fr. 238.-
Fatal Fury Special Fr. 139.- The Super Spy Fr. B3.-
Football Frenzy Fr. 99.- Top Hunter Fr. 239.-
Galaxy Fight Fr. 239.- Top Player's Golf Fr. 79.-
Ghost Pilot Fr. 99.- View Point Fr. 299.-
King Of Monstaer 2 Fr. 129.- Windjammers Fr. 179.-
Last Resart Fr. 99.- World Heroes Fr. 119.-
Magician Lord Fr. 99.- World Heroes 2 Fr. 129.-
NAM 1975 Fr. 99.-

NEO GEO HOME SYSTEM Fr. 799.-

inkl, 3 Spiele nach freier Wahl !!

NEO GEO SOUNDTRACKS Fr. 20.-

Art Of Fighting 2 / Fatal Fury 2 / Fatal Fury Special-im. Album / Last Resort-Fatal Fury 1/

Neo Selection / Samurai Shodown 1 f View Point / World Heroes 2 Im. Album.

Filialen

LWir akzeptieren auch geme folgende Hreditkarten fir lhre Versandbestellung.
€infach anrufen und Hartennummer sowie Verfallsdatum durchgaben.

Master Card / €urocard / VISA f American Express
Handleranfragen erwiinscht |!

CH-3011 Bern
CH-3123 Belp
CH-3321 Schinbiihl

Kramgasse 17
Bayweg 9
im Shoppyland

Tel: 031/311'86'33
Tel: 031/819'75'89
Tel: 031/859'66'33
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Last Gladialor |
NBA Jam T.E.&
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Victory Gi Joypad 6 I
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Sony PSX j aan
Sony PSXd (Sept)
Jumpin'Flash o
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Ridge ©

Tos!

Chronolrigger e
Final Fant.Le:
usion of -
Killer !

SNES

Jungle Strike d
King Arthur €
Ogre Batt!
Prima!

3D0O

Kingdom o.F.R. 108.-
Panzer General 109.-
Space Ace 109.-
SONY PEY Syndicatle 10
weeas S et Wing:-Command,3
Ace Combal | 150 - £hadnost
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089 7605151
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ware noch die Kombination A,
B, X, Y und rechts, bei der der
Knall auch ertont. Das genaue
Timing von fuinf Knopfen ist al-
lerdings noch schwieriger.
Wenn |hr wahrend des Royal
Rumble aus dem Ring fliegt,
konnt [hr Gbrigens trotzdem

weiterspielen, indem lhr unun-
terbrochen B druckt, bis der
nachste Wrestler in den Ring
steigt. Mit diesem kann man
dann weiterspielen .

SuperNintendo
Super Turrican 2

= - i

At ety FEdlF BME L Gidh ]

THE Mo anaitne as sl
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Das kleine Schlitzohr aus
Aschaffenburg, das seinen
auflerst fehlerhaften Brief mit
“Puh, das war schwere Arbeit”
beendete, hat wohl gerade sei-
ne Lesebrille nicht aufgehabt,

als es versuchte, bei der Kon-

kurrenz abzuschreiben. So sah
ich mich gendtigt, direkt bei
den Meistern von Factor 5 an-
~ zulauten, und siehe da, Maest-
ro Lutz Osterkorn machte

ebenso noch Uberstunden und

konnte weiterheifen. Drei auch

tatsdchlich funktionierende

Cheats hat der Turrican-2-Pro-
grammierer ausgespuckt. Die-
se werden alle im Pausenmo-
dus eingegeben. Mit dem
Level-Skip k6nnen jetzt sogar
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weniger Begabte in den Genuf
der zusatzlichen Digi-Sequenz
nach Durchspielen im Hard-
Modus kommen.

Neue Smart Bombs

X, A L R,B,Y, links, rechts
Neue Wheel-Energie

oben, unten, rechts, unten,
links, B

Level Uberspringen

R, L, X, B, Y, A, links, unten,
oben, rechts

Mega Drive

- el P R e T T oL sk TP PPt ot el AT BT I e I :

Theme Park

Stefan Baldenhofer aus
Leonberg hat einen Dukaten-
scheiBer bei Bullfrogs Rummel
ausfindig gemacht. Gebt Ihr
bei der Namenseingabe ZAR-
KON ein, besitzt thr schon zu
Beginn 10.000.000 statt der
[umpigen 200.000 Dollar.

Super Nintendo

————

Front Missio

Das “Game Meni” {mit den

Optionen New Game/Load
Game) halt noch zwei zusatzli-
che kleine Uberraschungen
parat (nach Stefan Hartmanns
ersten beiden Sirpreises in
der VG 7/95).

Erstere ist ein Soundmentl,
in dem man samtliche SFX und
Musikstlicke anhoren kann. Im
Game Meni driicke und halte
man L, R und unten. Zusatzlich
wird nun noch Knopf A ge-
driickt, und das Meni “Sound
Test” erscheint. |

Wer L, R und oben gedriickt

halt und den A-Knopf driickt,

wird nach Arena-Town ge-
schickt. Im dortigen Colosse-

um kann man sich in einer Art

Versus-Mode messen, und
zwar mit anderen Charakteren
(z.B. von einem Freund). Das
ganze funktioniert ahnlich wie

die Barcode Battler: Jeder gibt

das PaBwort seines besten
Mechs ein, und dann wird im

Kampf entschieden, wer der
Bessere ist. Is’ aber eher was
fur Hardware-Fans, denn jedes
PaBwort umfal3t 44 Zeichen,
bunt gemischt aus westlicher

Schrift und Katakana. Dagegen_

wirken die Stargate-PaBworter
wie Bildende Kunst in der
ersten Klasse.

Noch was: Sobald in irgend-
einem Men( ein 3D-Objekt
auftaucht, kann man es per
Steuerkreuz rotieren und per
L- und R-Knopf schneller und
langsamer werden lassen.

Playstation
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Rapid Reload
(Gunners Heaven)

Silvio Turello Internetello
aus CH-Glattbrugg erzahlt uns
im folgenden, wie die Level
einzeln angewahlt werden kon-
nen und noch einige andere
SpéaBekens mehr:

Wenn das Titelbild erscheint
(das mit “Push Start”),
miaBt Ihr L1, L2,

5
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R1 und R2 gleichzeitig ge-
driickt halten und zusatzlich
Select betatigen. Jetzt seht lhr
eine Zeile, die da lautet “Secret
Mode: AA”. Die Buchstaben

“AA” stehen fiir das erste Le-

vel. Mit den Steuerkreuztasten
oben/unten kénnt lhr den
ersten Buchstaben Buchsta-
ben, mit Dreieck und “X” den
Zweiten Buchstaben wie folgt
verandern:
MA  Startin Level 2
UT  Startin Level 3
RH Startin Level 4
MK Startin Level 5
HT  Startin Level 6
CM  winzige Spielfigur
QB  riesige Spielfigur
MV verkleinerte Meniifen-
ster, wenn im Spiel
irgendein Button auf
Pad 2 gedruckt wird
Yl 8 zusadtzliche Bomben
TY  Axel/ Ruka sind mit
einem Schiag K.O.
SS  Extra-Waffen-Zeit
startet bei 999
D Ist der ge-
> G4 wiinschte Code
eingegeben,
drickt [hr Start
um ein Spiel zu
beginnen.

------
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Wir kaufen Ihre Spiecle an !

Bestellungen i

Wir [isfern in der Regel Innerhalb von 24 3td per Post-NN.
Versandkosten :

Porto {Iniand)
Porto {Ausiand )
Sonderellzusteliung {inland} :

Offnungszeiten : so.
La. Sa.
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Umtausch ist nur bei Falschiieferung moglich. Bei Riucksendungen muB eine Kopie der Rechnung beigeleg

mit der orginalen Versandpackung Gewahrleistung: Fir alle neuen Produkte gibt es eine Gewahrieistung
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2 Mit Spiel

gelieferten Waren
gelieferte Ware bleibt bis 2ur volistandigen
durchzaufihren. Reklamationen:
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Besitzt |hr bereits zwei PSX-
Pads, konnt Ihr auch mal die-
sen Zusatz-Trick ausprobieren:

Gebt den Code fiir das zweite

Level (also “MA”) ein und
driickt statt Start die Select-
Taste. Gebt nun noch “SV” ein
und bestatigt erst jetzt mit
Start. So kénnt Ihr im Spiel mit
Hilfe der Tasten auf dem zwei-
ten Pad mega-cheaten. Jede
der vier Symboltasten und der
Steuerkreuztasten hat eine an-
dere Wirkung. Mit “rechts”
konnt [hr z.B. Level iibersprin-
gen, mit der Dreieck-Taste die
Unverwundbarkeit ein-/aus-
schalten, usw.

Sony Playstation

Battle Arena
Toshinden

Inzwischen ist die Zeit reif.
Ab dem offiziellen Release der
Playstation macht es endlich
Sinn, auch PSX-Tips ins Sorti-
ment aufzunehmen. Dummer-
weise hat Sony bei diesem
Spiel nicht nur am Namen eine
Anderung vorgenommen, son-
dern auch am Spielprogramm.
Da Toshinden (bei uns ohne
“h" nach dem “0") sowohl in
der VG-Hitparade wie auch bei
den Anrufern der Hotline eines
der gefragtesten Spiele iber-
haupt ist, wollen wir Euch nicht
langer auf die Folter spannen.
Wie gesagt, ausprobiert wur-
den die Tips mit dem japani-
schen Import. Falls irgendwel-
che Unterschiede in der
Ausfiihrung bei der Pal-Versi-
on auftreten sollten, werden
wir dies umgehend melden.
Die Wahrscheinlichkeit, daB
man z.B. Gaia und Sho bei uns
genauso anwahlen kann wie in
Japan, ist allerdings hoch.

Erkan Baran aus Koln konnte
bereits im Februar, als wahr-
scheinlich gerade mal ein paar
Hundert Leutchen hierzulande
Zugriff auf das neuartige To-
shinden hatten, mit einer kom-
pletten Auflistung aller Despe-
ration Moves und Secret
Normal Moves aufwarten.
Aber erst mal der Reihe nach:
Jedem Kampfer wurden von
den Programmierern soge-
nannte Desperation Moves zu-
geordnet, die |hr erst verraten
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bekommt, wenn [hr Gaia be-
siegt habt. Die Desperation
Moves konnen erst dann ein-
gesetzt werden, wenn Eure En-
ergieleiste rot aufleuchtet.
Gaia ist aber nicht der letzte
Endgegner, sondern Sho. Ge-
gen Sho konnt Thr kampfen,
wenn lhr das Spiel auf der
Schwierigkeitsstufe Normal
oder auf einer hdheren Stufe
durchspielt, also Gaia besiegt,
ohne auch nur einen Credit zu
benitzen (!). Danach erscheint
der Schriftzug “Here comes a
new Challenger”, worauf lhr
gegen Sho antretet. Nachdem
Ihr ihn besiegt habt (dafiir dir-
fen auch Credits verbraucht
werden), erlangt Ihr den Secret
Normal Move, der jederzeit an-
gewendet werden kann (falls
|hr die Kombinationen zustan-
de bringt; sie sind manchmal

H: KITK

8
K
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echt sauschwer).
Spielen als GAIA:
Wenn die Optio-
nen von den Sei-
ten  einlaufen,
druckt Ihr einfach
sehr schnell diese
Kombination: un-
ten, rechts-unten,
rechts, Quadrat
Wenn es ge-
klappt hat, hort Ihr
eine Stimme
“Fight” sagen; die
Menischrift ver-

farbt sich hellrot.

PR Wenn |hr jetzt auf
LS8 )| genht, das
SH Steuerkreuz nach

s oben und gleich-
zeitig einen

Schlagknopf driickt, dann
konnt lhr als GAIA spielen.

Spielen als SHO:

Nachdem Ihr erfolgreich
den GAIA-Cheat eingegeben
habt, wahlt Ihr GAIA an und
legt das erste Joypad beiseite.
Verliert absichtlich, ohne ir-
gendetwas mit Pad 1 zu ma-
chen, laBt den Continue-Zahler
ablaufen und driickt, wenn die
Optionen von den Seiten ein-
laufen, schnell folgende Kom-
bination auf Pad 2:
rechts, unten, rechts-unten,
Quadrat

Im Bild rechis seht
Ihr Gaia beim han-
tieren mit seinem
Lieblingsschwert

Wenn es geklappt hat, hort
lhr wieder die Stimme aus
dem Off “Fight” sagen. Die
Schrift verfarbt sich diesmal
hellblau. Nun miBt Ihr auf
Kayin gehen, das Steuerkreuz
nach unten und gleichzeitig ei-
nen Schlagknopf driicken —
schon kdampft [hr als SHO.

Die versteckte Sicht:

Wenn [hr im Optionsmenii
Eure Joypadbelegung so ein-
stellt, daB die oberen Knopfe
nicht belegt werden (Einstel-
lung 4), kénnt [hr bei der
Kameraauswahl die Sicht
“YOURSELF” auswahlen. Jetzt
konnt Ihr die oberen Knopfe
wieder belegen.

Kleiderfarbe verandern:

Fast schon zur Standardaus-
rustung eines jeden Fight-
Spiels gehort folgender
“Cheat”: Druckt einfach im
Kampferauswahlmentu Select,
wenn Ihr bei dem Spieler an-
gelangt seid, dessen Farbe ver-
andert werden soll.

Desperation- und Secret-
Normal-Moves der Kampfer:

ElJI SHINJO

Normal Move: oben, unten,
oben, unten, rechts, links,
rechts, links + Dreieck oder
Kreis

Per Cheat kdannf Ihr, wahrend
das Spiel pausiert ist, villig
frei im Bild rumzoomen
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Desperation Move: rechts,
rechts-unten, unten, links-un-
ten, links, Links-unten, unten,
rechis-unten, rechts + Dreieck

MONDO

Normal Move: rechts,
rechts-oben, oben, links-oben,
links, rechts, rechts-unten, un-
ten + Dreieck oder Kreis

Desperation Move: unten,
rechts-unten, rechts, unten,
rechts-unten, rechts, links +
Dreieck

KAYIN AMOH
Normal Move: rechts,
rechts-unten, unten, links,

LIPS

Desperation Move: links,
links-unten, unten, rechts-un-
ten, rechts, links + Dreieck

RUN GO IRON

Normal Move: rechts-oben,
oben, links-oben, links, links-
unten, rechts, links, unten +
Dreieck oder Kreis

Desperation Move: links,
links-unten, unten, rechts-un-
ten, rechts, rechts-unten, un-
ten, links-unten, links + Dreieck

FO FAI

Normal Move: X, Quadrat,
Dreieck, Kreis, links, rechts,
links, rechts + Dreieck oder Kreis

links-unten, links,
rechts, links + X oder
Kreis

Desperation Move:
rechts, rechts-unten, ,

unten, links-unten,
links, links-unten, un-
ten, rechts-unten, rechts +
Dreieck
ELLIS

Normal Move: rechts-unten,
unten, links-unten, unten,

rechts-unten, links, rechts, un-

ten + Dreieck oder Kreis
Desperation Move: rechts,

links, rechts, links + Dreieck

SOPHIA

Normal Move: rechts-unten,
unten, links-unten, unten,
rechts-unten, links, rechts, un-
ten + Dreieck oder Kreis

Desperation Move: rechts,
links, rechts, links + Dreieck

DUKE B.RAMBERT

Normal Move: rechts-unten,
unten, links-unten, unten,
rechts-unten, unten, links,
rechts + Quadrat oder Kreis

Noch zwei
Spielereien
mit der Zoom-
funktion:
Unter die
Kampfflache
und ran an
die Buletten

] PR e

Desperation Move: rechts,
links, links-unten, unten,
rechts-unten, rechts, links +
Dreieck

GAIA
Normal Move: rechts-unten,
unten, links-unten, unten,

rechts-unten, links, rechts, un-
ten + Dreieck oder Kreis

Desperation Move: rechts,
rechts-unten, unten, links-
unten, links, links-unten, un-
ten, rechts-unten, rechts +
Dreieck

SHO

Normal Move: unten, rechts,
rechts-oben, oben, links-oben,
links, unten + Dreieck oder X

Desperation Move: rechts,
rechts-unten, unten, links-un-
ten, links, links-unten, unten,
rechts-unten, rechts + Dreieck
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REALTIME e

Wir gehdren zu den Schnelisten beim Importieren
vqn brnndnauﬁAnikngMa 64 und 3m21
H SRy H i T 1

HOTLINE ““:
P Holzma OASL/ EAE :MaE ‘ fp
Sony PS-X / Sega-Saturn
B ip dt R ip di
Grundgﬂmr b 699,00 579,00 |Gfundgerdt 719,00
Street fighter Movie 139,90 99,90 | Grundgerat + 2 Spicle 859,90
F'h||n£u{nn \ 149,90 [ Virtua Racing (US) 119,90
Rayman — ~r LY. B Sireet E:gh!er Movie 109.90 109,20
Dragon Ball Z 1 | 129,90 _ Sloff | Durrlk 119,90
Gundam 21 1990 _=a= Bug (US) 79,90
Tekken 4 113990 ¢ Okt | -INew.Shinobi 119,90
Metal Ju:kf.-d i V. [ /;f Cléckwatk Knight Il 89,90
Ace Cémbal / 14990 7/ 1| |Asa 89,90
Boxers Road i V. / /| ~|Gran Chuaai:\ N 99,90
Gunnlar s!jm".l;un ":'_"'n 129,90 79,90 | Du',rl'ﬂnu L1§_A M - 9990 11990
Jumping Flash/ 129,90 /8990 |\ |Deadius N\ 99,90
TOH SHIN DEN 129,90/ 99,90| J |Panzer Dragaon ~ “109.90 109,50
Twinbee [ | 8990-" <l |VictoryGool 89,90 89,90
Starblade Alpha '/ 99,90 I Clackwork Knight 69,90 /|
Zaro Divide I/ 14990 U NBA Jod T 109,90
Zeilgeist £/ 149,90 ] Elgiiﬁrg Tum{:dn 119; 00
Ridge Racer i 99,961 | Outlaw o. bl Dynush,- 129,90
Wipe Out /£ / 99,90 | |IVC Bexing 129,90
Lemmings ;.{‘f-"‘ B 89,901 Wing Arms .-'f.’. 12990 /
Warhovk T~ 0kt. | | Pebbels Bepch Golf / 99,90
Discwdrld e Okt. || Universaladapter ﬁ?,?ﬁ{
Dmdrucl_usln Duré}u ) . Okt 7 bﬁ' hcl.l' cé I
Zubehér calll s
Virtual B ~——Neo Geo CD
ua oy Street Hoop 99,90
Grundgerat + Spiel 399,90 Fatal Fury 3 119,90
S-NES Calll Demnéachst Ladenlokal-Erffnungl!!

S-Nes Killer Instinkt + Arcade CD 139,90

Irrfimer und Preiséinderungen vorbehallen Versand per Nachnahme, Porfe und Verpackung 9- DM

Gebrauchtspiele

- - - - - - - - - - . .

- An- und Verkauf -

030/7875192 -030/7811536

.Marktibersicht Telespiele” gratis!

10823 Berlin Schoneberg, Grunewaldstr. 81 — 7875192
13353 Berlin Wedding, Brisseler Str. 19 — 4532273
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Christian Witte aus Stuttgart
nutzte die Vorziige seiner
schwabischen Heimatstadt
und faxte die neuesten Play-
station-Tips auf Kosten von
Mercedes Benz nach Miinchen
(schlimmer Finger, Du!).

Der ganz besondere Trick:
Stellt im Optionsmeni die
Knopibelegung auf 32 und
scrollt bei “Camera Action”
durch die einzelnen Sichten,
bis “Yourself” erscheint. Bei
dieser Einstellungskombinati-
on konnt Ihr die Knopfbele-
gung nun auch von 33 bis 40
verstellen. Wahlt eine der acht
neuen Belegungen, startet das
Spiel und macht ‘ne Pause.
Driickt im Pause-Bildschirm
alle vier Haupt-Buttons gleich-
zeitig und zweimal Select. Da-
bei verschwindet der Pause-
Bildschirm und die Ener-
gieleisten. Wenn Ihr jetzt die
hinteren L- und R- Tasten
driickt, konnt Ihr seitwarts
scrollen, mit den vorderen L-
und R-Tasten dagegen raus-
und reinzoomen. Mit dem
Steuerkreuz konnt Ihr deswei-
teren noch nach oben und un-
ten, auch unter die Kampf-
fliche scrollen. Mit gedriickter
Select-Taste auf dem zweiten
Joypad lauft der Kampf iibri-
gens in Zeitlupe weiter. Spielt
Ihr zu zweit ist dies fiir Euren
Mitspieler allerdings nicht so
toll. Wenn Ihr vor dem Ver-
schwinden des Pause-Bild-
schirms noch alle L- und R-
Tasten betatigt, konnt Ihr Euch
wirklich alles bei B.A.Toshin-
den anschauen

Sega Saturn =

— ——

Daytona USA

Susie Hain, so ‘ne Hessische
Muddi aus Schwalbach, und
Daniel Hain (Nachwuchs, 9
Jahre) haben den “Fingerver-
biege-Cheat” (Originalzitat) fir
alle Autos plus die zwei Pferde
herausgefunden. Drickt im Ti-
telbild gleichzeitig A, B, X, Z,
linksoben und dann Start. Der
Cheat funktioniert zwar immer,
aber nicht immer sofort.

Eine andere Moglichkeit die
Fohlen “legal” zu erhalten ist
die, mit der Stute auf dem er-
sten Kurs im Endurance-Mode
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Erster zu werden. Zu guter
Letzt verraten unsere beiden
hurtigen Hesselbachs noch,
wie ein zunftiger Kavaliersstart
bei Daytona funktioniert: Haltet
die Bremse vor dem Start ge-
driickt, beschleunigt auf 6500-
7000 Umdrehungen und laBt
die Bremse los.

Super Nintendo _
Metal Marines

Markus Schoirer aus Miin-
chen hat das PaBwort CSDV
eingeschickt, nach dessen Ein-
gabe man ein Pling! verneh-
men kann. Danach startet Ihr
ganz normal im ersten Level,
besitzt aber jeweils 10.000
Geld- und Energiepunkte. Gebt
lhr zuséatzlich einen Code fiir
ein hoheres Level ein (siehe
Codes in VG 8/94), sind Eure
Geldvorrate dort ebenfalls auf-
gestockt.

Game Boy e

World Heroes 2
Jet

Wenn lhr auch mal mit
Zeuss, dem Obermotz aus die-
sem Spiel, eine flotte Sohle
aufs Parkett legen wollt, miifBt
Ihr im Takara-Anfangsbild fol-

PLAYER SELECT

Siandard bei fast allen Priigel-
spielen: der Obermoiz-Cheat

gende Kombination eingeben:
rechts, links, A, B, unten, A, B,
oben. Ein Specialsound zeigt
an, daB Ihr den Code richtig
eingegeben habt. Der Dank fiir
diesen kleinen Tip geht an
John Kunkeler aus Berlin.

ﬂen Geo/ CD :

I

World Heroés
Perfect

Heute zeust es aber ganz ge-
waltig! Auch bei der “Deluxe”-
Version von World Heroes
konnt Ihr den Godfather an-
wdhlen, so schreibt es zumin-
dest Oma Margot... nein, Feh-
ler, die stellt lediglich ihre
Kontoverbindung zur Verfii-
gung, so schreibt es Terry
Crooke aus Flensburg. Driickt
dazu im Kampferauswahlbild-
schirm einfach A, B, C oder
B, C, D gleichzeitig, und schon
spielt Ihr mit Zeus. Driickt lhr
dagegen bei der Computergeg-
nerauswahl den B-Button,
kampft Ihr gegen lauter Winz-
linge, die aber nach wie vor ihre
Spezialattacken beherrschen.
Beide Tricks funktionieren iibri-
gens nur im VS-Modus.

Da in der Anleitung des
Spiels zwei  ULTIMATE
ATTACKS falsch beschrieben
wurden, mochte Terry diese
Gelegenheit gleich nutzen, um
sie richtigzustellen.

Der FIRE BIRD von Janne
funktioniert folgendermafen:

unten, unten-vor, vor,
zurtick, unten-zuriick, unten,
unten-vor, vor, oben-vor + AB

Der SILENT POUNCE von
Gokuu geht so:

zuruck, unten-zuruck, unten,
unten-vor, vor, unten, unten-
vor, vor + AC

Sega Saturn et
Daedalus/Robotica

Steven Fischer aus Herborn
hat folgenden praktischen Tip
eingesandt: Wenn Ihr wahrend
des Spiels gleichzeitig die L-
und R-Tasten auf Controller 1
gedruckt haltet, dann konnt

10 i o5

Benjamin Bauhékh‘schﬁr;@,/}--’"i
Miinchen |
— - /

Ihr, wenn auf Controller 2 noch
zusatzlich folgende Tasten ge-
driickt werden, die jeweils be-
schriebenen Power-Ups “gra-
tis” erhalten, bzw. sogar das
Level iiberspringen:

Taste A Schutzschild voll
regenerieren

Taste B Energie auftanken

Taste C  fiir neue Bomben

Taste X  Eure Waffe aufpo-
wern

TasteY  den Munitionsvor-
rat auffiillen

Taste Z zum Laden der
Level-Map

Start-Taste um das Level zu
iberspringen

B

Frank Duff- oder Doffner aus
Mihlhausen (der mit dem Vi-
deododner/Vinyldrohner-Hu-
mor) hat die Levelanwahl aus-
findig gemacht. Frei nach
unserem kleinen Trick aus der
VG 7/95, wo Ihr fiir unendlich
Continues vier verschiedene
Musikstiicke in einer bestimm-
ten Reihenfolge anhdren muB-
tet, funktioniert es auch dies-
mal wieder. Geht also zu
Beginn ins Config-Ment und
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Adraizer ev 49 90
Aero the Acrebat2d 49,90
Alien 3 d 39,90
Axelay d 39,90
- Barkley Jam d 79,90
.. Battle Grand Prix us 29,90
_~ DBattletank 2 v 39,90
|| Baitletoad/Doubledragon 49,90
*; Blackbowk d 49,90
J W\ Blues Brothers d 29,90
1.1 Bomberman ev 39 90
. Bomberman 2 ev 49,90
| Brainies d 2990
[ Bubsyd 49,90
" Bugs Bunny d 69,90
i Choplifter 3 69,90
_____ Clayfighter 2 49,90
""" (oymates d 49,90
(ool Spot ey 29.90
(razy Chase d 59.90
Crazy Sports d 5990
Desert Fighter eu 3990
Dino Dini Soccer d 4990
Dirt Racer d 109 90
Double Dragon V d 39,90
Dracula d 29 90
Dr. Fronken d 3990
Dropzone d 49,90
Dschungelbuch d 99,90
Duffy Duck d 49,90
EEK the Cat d . 29.90
Empire Strikes Back d 69,90
Equinox eu 49 90
F 1 Championship d 79,90
Fievel goes West 59,90
Flintstones d 89 90
Funn Gemes d 29.90

Gods d
Goof Troop d

Hulk d

Humensd

Hlusion of Time d

Inter. Superstar Soccer d
Jungle Strike d

Jurassic Park 2 d

~ Kick Off d

Kick Off 3 eu

Kid Cown Crazy Chase d
King Arthurs World d
Kinig der Liwen d

Last Action Hero d
Legend

Lemmings d

Lemmings 2 d

Lethal Weapon d

Lost Vikings d

Magic Boy d

Ghoul Patrol {Zombies2)d 39,90

| Stuntrace FX 59,90
39,90 Super Aleste d 99.90
69,90 Super Conflict 9990
25,90 L-- . Super Dropzone d 69,90
39,90 1 1 Super Icehockey d 99,90
109,90 Super Kick Off d 39,90
99,90 Super Morph d 89,9
73,90 Super Pangev 49,9
4,90 Super Turrican d 39,90
29,90 Syndicate d 499
49,90 1} Tozmania d 49,9
4;9530 Terminator 2 Arcaded 39,90
7'9 %0 Teiris & Mario d 59 90
p ; 90 Timgslip'ev 3990
49.90 | Tiny Toons d 49,90
y 9‘; o0 | Tiny Toons Sports 69,90

399’99 00 | True Lies d 4990
755; 0 Turr{tan d 39 90
79.90 |
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Mﬂg:cal Ouest d " .39, 90

Morio Allstars d 5990
Mariokart d 59 90
Mariopaint d 5990
- - Mechwarrior ev 49 90
- - Metal Marines eu 49.90

- Micheal Jordan Chaos 49,90

< Mickey Mania d 69,90
.| Mitro Machines d 3990
| Mighty Max d 4990 .
4 Mystical Ninja d 499
;wNBA Allstars d 6990 !
....... ! NBA Jam d 599
NBA Jam Tournomentd 89,90 1}
a, ..... { NHL 95 d 6990 |
i *  Pucatiack d 499
!= ! Pagemasfer ey 5996 ..
; ! Pang eu 3990
! Paws of Fury d 49,96 | é
i | Plok ev 3990 |-
|| Popn Twinbee d M9
| Pop'n Twinb. Rainbowd 49,90 -
i i Push Over d 3990 |
-1 R-Type ll ev 7990 |
| Rival Turf d 990 |
| Rise of the Robots d 3990 |
| Roadrunner d 4990 -
f | Rockn Roll Racing d 7990 |
1 Secret of Mana d 119,90 ;;
| Secref of the Stars us 109,90 W
| | Shadowrun d 9990 |
|\ Shag Fud 3990 |
Soccer Shootout d 99 90
| Starflight Academy d 5990 3
| Stargate d 49901
i | Starwars d 6990
A Starwing d 39.90
Streetraterd 49 90

111111

.......
,,,,,

i
(1%

9990
49,90

Unfm”y d

Virtual Bart d Ex Mutants d

" Bornal (ﬁdmpibhs .d 49,90
29.90

Vortex d 39,90 F117d 3990
Warlock d 49.90 Fontasy Zone d 39,90
Wolverine d 49 90 Fatal Rewind d 2990
World Cop USAev 39,90 FIFA Soccer d 43 90
World Heroes d 9990  FHFA'95 d 59,90
X Kaliber d 2990  Flinkd 49,90
Zero the Kemikaze d 49,90 .~ Flintstones d 5990 ¢
mm Golohad d 2990 :
Galaxy Force Il d 2990 i
Gountlet 4 d 29,90
Generations Lostd 39,90
Ghouls'n Ghosts d 3990
Gynoug d 29 90
w Harball 944 49,90
Hlienstorm d e | e d , #o
Alisia Dragoond 2990 " He I :f P
Animaniacs d 49 90 L ' |
Arrowflash d 2990 | | JomesPond3d 1990 |
Asterix d 39.90 Jommit us 39,90 ‘"
Atomic Ronnerd 29,90 1 Jewel Master d 2990
Balfacks d 29 9 John Madden 92 d 29 90
Ballz d 20 00 | JohnMadden 95 49,90 _
Barkley Jomd 39 o0 | Jungle Strike d 89,90 |
Barts Nightmare d * 29,90 | Jvrassic Park d 990 |
Bill Walsh d 1990 | ;gf" 3” 3d 9;9999% é
Bloodshot d 4990 | | Vx4 , |
B0Bd 99 | Kinig der Liwen d 99,90 §1
BonanzaBros.d 3990 | | Lo Batle d 39,90 |
Bonkers d g99p | | Leaderboord Golf d 39,90
4 ' | lemmings 2d 49.90
Boogerman d 499 | § /
Bubsy 2d 990p | | Marble Madness d 39,90
Captain America 99g9p | | Marco’s Magic Footballd 29,90
Captain Planetd - 2990 | | oot & 390
Chakan d 2990 L. MEgﬂmaf-! Wily Wars d 99,90
Chiki Ghiki Boysd 3900 || MegaSwivd 89,90
Chuck Rock2d 4990 | | Mega Turricand 39,90
Clayfighter d 99 90 Mickey Mania d 4990 |
Corporation d 2990 | | Mighty Mox d 2390 _
Cosmic Spaceheadd 2990 || Mutont League Footbolld 39,90 |
Crackdown d 29,90 NBA jomd 39,90 4
Crudedudes d 2990 NBA Jam Tournament d 79,90 |
STo] T
David Robinson d 29,90 NHL 95 5 o
Death & Ret Supermend 79,90 s |
DJ Boyd 2990 Normy's Beach Babe d 3990 |
Double Cutchd 39,90 | Ottfantend 39,901
Double Sportsd 49,90. Outrun d 29,90%
Draculo 49,90 Pagemaster d 7990 i
Dschungelbuch d 99,90 ;aper g”y g ;g ;g :
Dynamite Duke d 2990 | OPeTO0Y ol
Dynamite Headdy d 69.90 | /| POATourgolf 3d 49,90
Earihworm s 49, 90 PGA European Tour d 59,90
Earthworm Jim d 9990 | | Pheliosd 29,9
Ecco the Dolphin d 39.9p| | Firato of Dark Water d 7,9
Ecco the Dolphin 2 d 49,90 Pittall d 59,
Empire of Steel d 2999 | ProMove Soccer d 19,90

Lt

Psycho Pinball d
Puggsy d

99,90
29,90

Punisher d 99 90

Radical Rex d 39 90

RB.I Baseball 94d 3990

Red Zone d 4990

Riskey Woods d 39,90

Robocod d 39,90

Sensible Soccer d 29,90

Sepp Maier Soccerd 29,90

Shadow of Beast d 29 90 ‘
Shadow of Beast2d 29,90
Shaq Fu d 49,90
Skitchin d 49 90
Snake Rattle'n Rolld 39,90 -
Soni¢ Spinball d 59,90
Space Harrier d 29,90 i
Sparkster d 7990 i
Steel Empire d 29,90 :
Steel Talons d 39,90

Streefs of Rage d 39,90
Strider d 2990
Striker d 99,90
Subterrania d 49 90
Supermon d . 39,90
Sword of Vermillion d 39,90
Syndicate d 49 90
Talmit’s Adventure d 2990
Terminator d 19.90
Tazmania 2 d 49 90
Technoclosh d 2990 )
12 Arcade 399 |
Themepork d 89,90
Tiny Toons Allstars 49,90

Tos, Jam & Farl 2d 49 90
Truxxion d 1990
Turtles 1. Fighters d 69,90

Two Crude Dudes 2990 |
Urban Strike d 5990 |
Vermillion d 39 90
Wani Wani World 119,90 |
Warpspeed d 39,90 |
Wimbledon Tennis d 4990 |
Winterchallenge 19.90
Winterolympics 39,90
Wonderboy V 3990
World Class Soccer d 29 90
World (lass Leaderboard 4990
World Cup USA d 39 90
Xenon.2 d 299
Zero Wings 119,90
Zero Winns d 29,90
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spielt kurz die Musikstiicke
4, 3, 10 und 18 in der be-
schriebenen Reihenfolge an.
Startet danach ganz normal
mit dem ersten Level und
driickt im Pause-Modus L, R
und X gleichzeitig. So werdet
lhr ins sagenumwobene “Level
2-5" gewarpt, bei dem es sich
um ein begehbares Cheat-
Menii handelt. Jedes der Schil-
der steht fiir ein anderes Level.
Man braucht nur in die Schil-

Nicht von schlechien Eltern, das
Chaolin-, @h das Cheat-Menii

der hineinzuspringen, um in
ein neues Level zu gelangen.
Die Extras, die dort verteilt
sind, frischen sich ubrigens
immer wieder auf. [hr konnt je-
derzeit per Pause - und L, R,
X-driicken “Level 2-5" einen
neuen Besuch abstatten.

Sega 32X

Virtua Racing
Deluxe

Get your kicks out of that
one: Tobias Appel, beheimatet
in Miinchen, liefert die Anwei-
sung, wie lhr alle Strecken
riickwarts fahren konnt. Wahlt
als Difficulty “Normal’ und ge-
winnt alle funf Kurse. Wenn
dies vollbracht ist, geht lhr
zuriick ins Hauptmenii und
driickt auf dem Feld “Virtua
Racing’ nach links. Schon er-
scheint ein neues Feld, auf
dem Virtua Racing verkehrt
herum geschrieben ist.

60

super Nintendo

Yogi Bear’s
Cartoon Capers

John Kunkeler hat dieser
Ausgabe gleich noch einen
hdrigen Cheat beigesteuert.
Wem die plumpe Uhrensamm-
lerei hier buchstéblich auf den
Wecker zu gehen droht, der
kann per Eingabe folgender
Kombination direkt in jedes
Level reinschauen: Druckt in
Yogis “Press-Start”-Titelbild-
schirm oben, rechts, unten,
links, Y, B, oben, rechts, un-
ten, links, B, Y, oben, rechts,
unten, links, Start. Ob Ihr den
Cheat korrekt eingegeben
habt, seht [hr daran, daB auf
der Jellystone-Karte alle roten
Punkte bereits markiert sind.

super Nintendo

Super Off Road
The Baja

John Kunkeler/Berlin deckt
hiermit wirklich die ganze Pa-
lette von Game Boy uber

IURH,S £ sax

Rechis seht Ihr die Levelkarte, wie sie
nach dem Einschalten erscheint, im
Bild oben hat bereits der Cheat gewirkt

Jump’n Run bis hin zu selte-
nen Import-Rennspielen ab.
Die Besitzer von Tradewests
exotischem Dirt Racer wer-
den’s ihm danken. Nach Einga-
be des folgenden Cheats im
Game Select-Bildschirm er-
scheint namlich am unteren
Bildrand wie von Zauberhand
ein neuer Kurs, namens “Fun
Run” (siehe Screenshot unten

rechts). Die Cheat-Kombinati-
on lautet X, B, Y, A, X, B, Y, A.
Auf dem neuen Kurs konnt lhr
heizen, was das Zeug halt. Euer
Wagen ist fast nicht kaputt zu
kriegen, und entlang der Strafe
finden sich Extras en masse.
Ihr kénnt Etch dadurch voll auf
die Bestzeiten konzentrieren,
ohne auf die Damage-Leiste
achten zu miissen.

e C—

_d:._"__l.l. _____ —
Ty

FOR THESE CRAZY JUMPS
MY TRUCK'S BUJLT LIKE

A TAHK.

DEfes

SEE HOR FAST
YOU CAK GET

THROUGH

FIEe

e .

Came Select

PASSKORD
SETUP
PRE-RUN
MEAICO 250
ENSENARDAR 500
BAJA 1000
FUH RUN

a 899N



Herr Hara hat gesagt,

meine japanische Code

Worischipfung
wiirde “shronhimo & gEknackt

Super Nintendo
Super Punch Out
Dieser "nutzlose” kleine

I

e

o o
» %

b

g

Trick wurde mir von einem Raltal teads 3 shiwaya” ausgespro-

“auf die Playstation warten- SRt S »:NE chen. Is’ doch ein Téglich treffen viele doppelte
den” llvesheimer Vieltrickser *x Xk hiibscher Name. Ich ~ Codes bei der Video Games
zugespielt. Er ermdoglicht es, g = weill auch nicht, ein. Obwohl manche von Euch

Euren Namen auch in japani-
schen Lettern im Speicher ab-
zulegen. Um Zugang zu den

was Tet immer hat. schon ziemlich frustriert sind
uber den ewigen zweiten Platz,
freut mich die rege T und T-
Beteiligung jeden Monat aufs
Neue — acht ehrlich!
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Mega Drive
Wolverine

Die adamantischen Rage-
PaBwaorter von Lars Miiller/
Berlin haben wir gerade noch
so in diese Ausgabe reinquet-
schen konnen, weil sie so
knapp sind, deshalb namlich!
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besagten kryptischen Zeichen

zu erlangen, geht Ihr im Sel- Level2 MARIKO
ect-Menii mit der Faust auf Level3 SILVER FOX
“New Game” und driickt ein- Level4 DEPARTMENT H
fach A und X gleichzeitig. Level5 MADRIPOOR
Schon versteht |hr die Welt  Level6  ASANO

nicht mehr, so einfach ist das! Level 7 THE HUDSONS

S GAMESHOP

’5‘05522/73477*
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Super Nintendo B! jom Tour i %%~ Playstation Sega Saturn NeoeGeo CD

Bomberman 2 di. 79— F:ﬂgha E;thlﬂ di 119 Grundgeriit jp. Grundgerit jp. Grundgerit inkl. Spiel 649 —
Chrono Trigger us. 149~ primal Rage di ; 139 — inkl. Spiel 949 — inkl. Spiel 859,— Aero Fighters 2 109,
Donkey Kong Count. dt. 125~ pye Man 2 dt. 119 Ace Combat jp. 159~ Bug us. 109~ Aero Fighters 3 129 -
Donkey Kong C. 2 dt. Vorb.  Return of the Jedi dt. 79’_ Gunners Heaven df. 99— Shinobi jp. 139~ Art of Fighting 2 107 -
Dragon dt. 99— Realm d. 1929 — Jumping Flash dt. 99— Street Fighter Movie jp. 139,— 3 Count Bout 129, —
Earthbound us. 149~ shodowrun dt. 129— Kileak the Blood dt. 99,— Virtua Racing us. 139~ Fatal Fury 3 139,-
Earthworm Jim di. 99~ Stargate dt. 126~ Lemmings 3D dt. 99— Grundgerit dt. Fatal Fury Special 95—
Earthworm Jim 2 dt. Yorh:  Comurni Shadown 129 — Night Striker jp. 169,— inkl. 3 Spiele 1099~ King of Fighters ‘94 129,
F-1 Championship df. 129~ Syndicate, dt. 99— Novastorm dt. 99— Bug d. 109~ Last Resort 99 —
Hagane dt. 119~ Siriker dt. 69— Philosoma jp. 169~ Clockwork Knight dt. 99— Mutation Nation 129,—
Illusion of Time dt. 119—  Shootout Soccer dt. 119~ Rapid Reload dt. 99— Daytona USA dt. 129— NAM 1975 99 —
Indiana Jones di. 79~ Super Turrican 2 dt. 119— Rayman jp. 169,— Myst dt. 99— Puzzle Bobble 119—
Inter. Star Soccer dt. 119,—  Super Dropzone df. 119— Ridge Racer di. 109— Panzer Dragoon dt. 109~ Robo Army 129 —
Judge Dredd dt. 129,— Super Probetector di. 89— Street Fighter Movie jp.  169,— Pebble Beach Golf dt. 99— Somurai Shodown 107 ,—
Justice League 129 — Theme Park dt. 129~ Tekken jp. 159,— Victory Goal dt. 99— Samurai Shodwon 2 139,—
Jungle Strike di. 109~  Unirally dt. 119— Tohshinden dt. 99— Virlua Fighter dt. 129,— Super Sidekicks 2 107, —
Killer Instinct us. 159,— Vortex dt. 69,— Vampire jp. 169,— Super Sidekicks 3 129,-
Kick Off 3 dr. 79~ Wario Woods di. 89— Wipe Out dt. 109,— Jﬂgllﬂr dt. 399,' Sengoku 2 129
Vampire's Kiss dt. 139— Wild Guns dt. 129 — Savage Reign 139,—

Mario World 2 dt. Vorb. WWF Raw dt. 69— Top Hunter 109,
Mickey Mania d. B9,— X-Men dt. 129, s ON Y P M Ys TA ’ ON {d’- ) 5 99;' Viewpoint 129~
Versandtasche 7 DM © Vorkasse 6 DM © Nachnohme 9 DM  Ab 250 DM Versandkosten frei
Aegidienstrafie 28 ® 37520 Osterode am Harz ® Fax 05522 /75825

Viele weitere Artikel auf Lager



S O F TWAR E = T I P S 2000000080000 OCDPOROROROOOGO

Raphael Knuchel aus CH-
Lenzburg hat mich mit seinen
11 Urban Strike PaBwartern
ziemlich erstaunt. Wo alle an-
deren Einsendungen mit
sechs, bzw. sieben PaBwor-
tern den Vermerk trugen “das
Spiel besteht zwar aus 10 Le-
veln, aber fir die drei Missio-

nen zu Fufl bekommt man kein  /nside Casino

PaBwort”, da hat es der Ra- BVT4SXYCZLT Auf David und Dominik Ros-
phael tatsachlich fertigge-  Underground Casino se aus Bornheim trifft der Vor-
bracht und auch fur diese drei WR63PMT4SYL spann aus dieser Unterrubrik
Stages funktionierende Codes ~ Abspann - . ‘
herbeigezaubert. Freuet Euch: ~ D3PMJ7SXFZD (§) Lol Az HELETA Comanied
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Killer Instin

Patrick Etzold aus Berlin hat
ultrafixies reagiert und gleich
den ersten Tip ruwwergereicht.

Obwohl der Boss-Cheat natiir- — -.-g,.“" Y

lich bei “Codes™ nix zu suchen
hat, habe ich finf gerade sein
lassen und Eyedol an dieser
Stelle noch kurz vor Druck-
legung reingequetscht. Wenn
Ihr wissen wollt, wie Endboss
Eyedol aussieht, miBt lhr Cin-
der auswahlen und im VS-
Screen (siehe Bild) folgende
Kombination eingeben: rechts

David Gudelius aus Nie-
derneisen war zwar leider,

wie viele, viele andere
auch, zu spat dran mit
seinen Jungle Strike-
Codes. Eines der PaB-
worte aus seinem Brief
hatte allerdings noch nie-
mand zuvor eingeschickt. Es
lautet XNL4AS6PZKX6B und
bringt eine Extra-Message zum
Vorschein, die sich auf den ge-
retteten Commander aus Cam-
paign 3 bezieht (bringt zwar
nix, aber wenn die Program-
mierer sie schon eingebaut ha-
ben, was soll’'s?)
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Super Nintendo
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Asterix und
Obelix

L
[l ’lll' P =y ;
-
Pl Hip T b '! 1
el .
-
. P
-
[ P s
;-r.- = 7 F]
- B - . -
"J:" oAb | i -
/ 2o "“'-' - PR
a . -
- s
. ot = ~
A4 : )
1 ¥
! { i -
. F K
i L [
¢ - .
J d
/. -
] “'. r.i
g .
* -
. - % o .
L A 2
i
L Y ¢ o

(7%

AGTLER

- ol .
J;p?‘;-
A :
H

@ Level 3 :GREC)

T n— iy ::'
‘_"—'-.‘ ')

aly :% %&\\i ,,[

@ Level 4

Hawaii gedriuckt halten und dabei L, R,

YZINHLWVNBF X, B, Y, A nacheinander driik- | -

Oil Rigs ken. Hat’s gekiappt, hort Ihr  definitiv nicht zu. Die beiden  Super Nintendo
CNHLGBR4NBF eine Stimme leise “Eyedol” sa-  jungen Germanen haben nim- ag= e Sl Bl

Inside Oil Rigs gen {(weitere Kl-—Tipsyéb Okto- lIichgals allererste Nintendos Nintendo World Cup
ZL GBWD3PFZD ber im T & T-Sonderhett). . brandneuen Gallierhit ge- Simon Schmitz aus Bad

Mexico | knackt. Die PaBworter wurden  Neustadt hat eine Tabelle fiir -
OBWDR63MJYNM ubrigens in liebevoller Heimar-  alle FuBballfreunde aufgestellt.

San Francisco beit von den Einsendern selbst  Gut gemacht, aber was rede
NDRG3P7VZLT abgezeichnet. ich, hier ist sie:

Inside Alcatraz | _ | , _
HB3PMJT4SYL = g SR ol TE v ol N px B uoll n/ee ndinind
LPMJ7VSXFZR ares EER o e 7B E a0 E
GJ7VTAFKYNM ey | O ooa- | o [ Ty . g L g [gem man } e | e o oww
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Super Nintendo
Soccer Shootout

(Nintendol

Sascha Pohl aus Minden hat
keine Mithen gescheut und
PaBwdrter fiir das 22. Spiel
(Deutschland-Argentinien; [hr
flihrt in der Punkietabelle) und

men ebenso von Sasch’. Eine
einfache Tormaglichkeit bietet
folgendes Verfahren (siehe
Skizze): Dribbelt oder paBt den
Ball von A nach B und von dort
weiter nach C. Versichert Euch
dabei, daB der Torwart unge-
fahr in der Mitte des Tores

PLEASE ENTER THE PASSWORD.

b, o ‘Eﬁuﬁa 2% o @*3* & 4L R

flir den Abspann aufgezeich-
net. Bei Capcoms iiblem PaB-
wortsystem, das sich ver-
schiedenfarhiger Symbole
bedient, war dies keine leichte
Aufgabe. Die beiden “Bauern-
tricks” fiir einfache Tore stam-

Das

dicke
® Ende

Wie sagen neunmalkluge
Familienmitglieder nur zu
gerne? “Du wirst Dich schon
umschauen, das dicke Ende
kommt noch”. Wie recht sie
doch alle haben. Here we
go again:

Ganz feine Damen

Vor allem jungere Leser
scheinen auch gen Ende des
20. Jahrhunderts noch vollig
im Geist der alten Schule her-
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steht und schieft
dann einfach ge-
rade ins Tor hin-
ein. Der Keeper
wird nicht schnell
genug reagieren
konnen, und der
Ball ist im Kasten.
Wenn es schnel-
ler gehen soll,
konnt Ihr auch Spieler B aus-
lassen; dann fummeln Euch
allerdings mehr Verfolger im
Weg rum. Eine spektakularere

PLERSE ENTER THE PRSSWORD.

it 0o 0o 258 1@);_.1-&!?}

anzuwachsen. Anders kann ich
mir die am haufigsten ge-
brauchte Anredeform in Tips-
und-Tricks-Briefen gar nicht
erkldren. Sie geht ungefahr so:
“Sehr geehrte Damen und Her-
ren, ich habe da ‘nen neuen Tip
herausgefunden usw.” Ein sa-
loppes “Hi Dorky-Barky”, wie
unlangst geschehen (was auch
immer das soll), tut’s eigent-
lich auch. Ach ja, und was die

Damen in unserer Grof3-Fami-
lie angeht — wir sind wirklich
keine reine Herrenriege — da
mochte ich Euch heute mal ei-
nen (fast) exklusiven Blick

hinter die heiligen VG-Kulissen
gestatten. “Fast” deshalb, weil
sich die edlen Geschdpfe in
unserer Mitte bereits flir das
historische Editorial-Picture in
der Ausgabe 12/93 ablichten
lieBen. Der neueste Einblick in

10 SEWES o5

@R oo e e

Moglichkeit sind die "Bana-
nenecken”. Sie erfordern mehr
Ubung, sehen aber super aus.
Dazu lenkt Ihr den Ball nach
dem Schuf3 in Richtung Tor.
Wenn Ihr den Bogen — im
wahrsten Sinne des Wortes —
raus habt, wird jede Ecke fiir
den Torwart unhaltbar sein.

Das Paliwort links oben ist fiir
den Abspann, das untere vom
Turnier

den hiesigen Alltag ist dagegen
nicht gestellt und kommt dem
taglichen Wahnsinn schon
eine kleine Spur naher....

Uli, unsere ehemalige Chefin
vom Dienst hat zu viel Schnuten
gezogen, deswegen macht
Tante Thea jetzt ihren Job
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CD+G
Was ist CD+G? Ich weib,

daB das “CD plus Grafik” heif3t, -

aber wo kann man so etwas
kaufen und wozu ist es gut?
Peter Richter, Wien

In der Tat ist CD+G eine
Kombination von CD-Musik
und Grafik. Die Grafik ist hier
allerdings meist ein Stuck Vi-
deo. Sehr oft findet lhr einige
Maxi-Versionen eines Popsongs
samt Videoclip auf einer sol-
chen CD. Weit verbreitet ist
dieser Standard allerdings
nicht. CD+G gibt’s in Elektro-
nik-Fachmarkten und gut sor-
tierten CD-Laden.

Design contra
Kompatibilitat?

Ich habe ein Problem, bei
dem mir anscheinend keiner
so richtig helfen kann. Ich
madchte mir die japanische
Version des Saturns zulegen.
Er gefillt mir mit dem Cham-
pagner-grauen Styling weit
besser als die kohlschwarze
PAL-Version. Mein Problem
ist, daB der Japano-Saturn mit
60 Hz lauft. Soweit ich mit-
bekommen habe, muB der
Fernseher 60-Hz-tauglich sein
und ich wei3 nicht, ob meiner
das kann. Ich habe einen
Philips “Matchline” mit 16:9-
Bild. Ieh habe schon bei Phi-

lips angerufen, die sagten.

aber, dal3 es sich um ein reines
50-Hz-Gerat handelt. “Pech
gehabt”, dachte ich mir, dann
fiel mir jedoch auf, daB auf
dem Gerdt “IDTV 100Hz”
steht. AuBerdem kann ich ihn
auf Secam und NTSC um-
schalten, und NTSC lauft doch
auch mit 60 Hz, oder? Der
Aufkleber auf der Rickseite
sagt allerdings “220-240V ~
50 Hz - 163W/”,

Alox Hoffmann, Himmelstadt

Saturn und Matchline-Fern-
seher? Bei Dir ist anscheinend
der Wohistand ausgebrochen!
Aber fangen wir doch von hin-
ten an: Die “50 Hz” auf dem
Aufkleber sagen lediglich aus,
daB das Gerat mit stinknorma-
lem Strom aus der Steckdose
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|dauft. Der wechselt namlich
hierzulande 50 mal pro Sekun-
de die Polung. Wenn Du das
Teil auf NTSC umschalten
kannst, ist eigentlich schon
alles geritzt. Dann mifBte er
den japanischen Saturn locker
wegstecken. “100 Hz” hat wie-
derum recht wenig mit Dei-
nem Problem zu tun. Der Fern-
seher speichert ein Bild und
zeigt es mit doppelter Ge-
schwindigkeit zweimal hinter-
einander (dadurch flimmert’s
kaum noch). An Deiner Stelle

wirde ich mir zum japani-
schen Saturn ein passendes

RGB-Kahel besorgen. Selbst,

falls der Fernseher nicht hun-
dertprozentig 60-Hz-tauglich
ist, diirftest Du dann keine
Probleme mehr haben.

Neo Geo oder
MAK?

Wieso sind Automatenplati-
nen eigentlich so schweins-
teuer? Kirzlich habe ich eine
Streetfighter I1-Platine fiir 900
Mark erstanden und der Hand-
ler sagte auch noch, ich hatte

ginen guten Fang gemacht. Ich

finde aber, daB diese Platine
(und die meisten anderen
auch) hoffnungslos tberteuert
sind. Ftir 900 Mark kriege ich
doch schon einen deutschen
Saturn inklusive Spiel. Damit
hatte ich doch schon eine bes-
sere Hardware ftirs selbe Geld,
oder? LapBt sich der hohe Pla-
tinenpreis vielleicht damit er-
kldaren, dafl Automatenplatinen
nicht fiir den Massenmarkt be-
stimmt sind und nur in gerin-
gen Stickzahlen gefertigt wer-

den?
Marec Wannenmacher, Vohringen

Da ich unter 18 bin und auf
Arcade-Spiele stehe, mdchte
ich mir entweder ein Neo Geo
oder eine MAK-Konsole kau-
fen. Welches System ist bes-
ser?  Christian Gmellen, Niederwern

Da besteht ein himmelweiter
Unterschied. Wahrend das
Neo Geo ein eigenstandiges
Videospielesystem mit Spielen
auf Modul- (oder CD-) Basis
ist, ist eine MAK lediglich ein
Adapter, mit dem man Auto-
matenplatinen an einen ge-

Multimedia-CD

Auf eine CD passen derzeit
bei 72 Minuten Spielzeit etwa
650 MByte Daten. Auf der IFA
in Berlin haben Sony und Phi-
lips eine “Multimedia-CD” vor-
gestellt, die (beidseitig be-
spielt) 7,4 Gigabyte haben soll.
Ware es damit nicht méglich,
umfangreiche Spiele oder Fil-
me mit Uberlange auf nur
einer GD unterzubringen, woflr
man heute zwei bis vier GDs
braucht?  Enrico Winter, Hohensee

Es ist doch ganz erstaunlich, mit welcher

Selbstverstandlichkeit unsere Leser mit
technischen Fachbegriffen hantieren.
Der Haken dabei: Informationen ohne
Verstehen fithren zu MiBverstandnis-

sen, die oft negative Folgen haben und

wohnlichen Fernseher an-
schliefen kann. Die Mak ent-
halt ein Netzteil fiir die Strom-
versorgung der Platine und
fuhrt die Platinenkontakte an
Joypadbuchsen weiter. Die Vi-
deosignale der Platine werden
noch auf einen Scart-Stecker
ibertragen und damit hat
sich’s auch schon. Automaten-
platinen sind eigentlich mehr
fir gutbetuchte Freaks und
Spiethallenbesitzer gedacht.
Die hohen Platinenpreise ent-
stehen, weil man mit jeder Pla-
tine ein komplettes Videospiel-
system kauft. Aile Bauteile,
die sich sonst in einer Konsole
befinden, sind auf einer Platine
schon enthalten. Einzig SNK
baut Platinen, auf denen die
Spiele nicht fest installiert
sind. Allerdings sind die Pla-
tinen-Module nicht mit Neo-
Geo-Modulen kompatibel.
Kauft man eine neue Automa-

tenplatine, muBB man schon

einige tausend Mark hinblat-
tern. Wer Geld sparen will,
kauft sich eine der neuen 32-
Bit-Konsolen, denn die bieten
fast schon Automaten-Qualitit
bei Grafik und Sound zum ak-
zeptablen Preis.

schwer wieder auszubugeln sind.

So ungefahr beschreiben
auch die Entwickler die An-
wendungsgebiete der Multi-
media-CGD. Um mehr Informa-
tionen auf einer CD unter-
zubringen, bedient man sich
folgender Tricks:

— Die Spuren werden enger zu-
sammengepackt.

- Die CD wird beidseitig be-
schrigben.

- Die Daten werden in zwei
Schichten aufgeschrieben und
mit zwei unterschiedlichen La-
sern abgetastet.

— Die Informationen werden
auf das Notigste reduziert (Da-
tenreduktion wie bei DCC und
MPEG).

Die Anwendungen solcher
Massenspeicher gehen tiber
einzelne Spiele und Filme aller-
dings noch weit hinaus. Inter-
aktive Filme, bei denen der Zu-

seher in die Handlung ein-
greifen kann, sind ebenso

moglich, wie Musik-Archive,
Spiele-Sammiungen und riesi-
ge Datenbanken (z.B. komplet-
te Lexika mit Bildern). Aller-
dings braucht man fiir diese
Super-CDs spezielie Abspiel-
gerate. Die Prototypen wurden

ja auf der IFA schon vorge-
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stellt. ich bin schon gespannt,
wie lange es dauert, bis sich
der Multimedia-CD-Standard
durchsetzt. Schon im ndchsten
Jahr sollen die ersten (noch
sehr teuren) Gerate auf den
Markt kommen, solange es al-
lerdings keine beschreibbaren
CDs gibt, werden die neuen
Techniken Altbekanntes nicht
ersetzen konnen.

Mega-Rauschen

Ich habe mir vor kurzem ein
Mega Drive 2 gekauft. Aller-
dings laufen die Spiele nur in
Schwarzweif und der Ton
rauscht. Ich habe schon alles
mogliche versucht, aber es
kommt keine Farbe ins Bild.

Markus Hanemann, Eitlingen

Also das hort sich doch ganz
stark nach Antennenkabel an,
oder? Moglicherweise ist das
Ausgangssignai des MD nicht
ganz exakt auf einen Kanal ab-
gestimmt. Mit der Feinabstim-
mung am Fernseher mufBtest

Du das Bild eigentlich hinkrie-
gen. Eine andere Moglichkeit:
Beim Einstellen mit dem Such-
lauf ist dieser bei einer “Reflek-
tion” und nicht beim beabsich-
tigten Kanal stehengeblieben.
SchlieBe am besten das Mega
Drive als einziges Gerat (ohne
Antenne) an Deinen Fernseher
an und [aB den Suchlauf noch
den ganzen UHF-Bereich durch-
ackern. Oder: Ein anderes Sig-
nal stort das Mega Drive. Dann
muBte der Fehler verschwin-
den, sobald die Konsole als
einziges Gerat am Fernseher
angeschlossen ist.

Wenn lhr Bild- und Tonpro-
bleme habt, schreibt mir bitte
genau, wie die ganze Ge-
schichte verkabelt ist!

Import-Not

Ich habe mir vor ldngerem
Lawnmower Man fir mein
Mega CD gekauft. Als ich das
Spiel einlegte, erschien jedoch
nur der CD-Abspiel-Bildschirm.
Ich besitze ein deutsches

Damit lhr nicht taglich in
den VIDEO-GAMES-KIla-
motten rumlaufen mufit,
gibt jetzt eine interessante
Neuerung auf dem Kleider-

markt:

el

eil wir so schwelins-

nett zu den Ent-

wicklern waren,
wurden uns doch glatt zehn
BUG!-Spiele-CDs und zehn
waschechte BUG!-Poloshirts
spendiert. Da aher noch nicht
Weihnachten und somit die
Zeit fur Geschenke noch nicht
gekommen ist, wird der Kram
eben verlost. Lest Luch die
Frage autmerksam durch,
schreibt die (hoffentlich) rich-
iige Antwort auf eine ausrei-
chend frankierte Postkaorte und
schickt sie an die

Redaktion VIDEO GAMES
Stickwort BUG!
MagnaMedia Verlag AG
Hans-Pinsel-Strasse 2
85540 Haar bei Miinchen

Mega CD 1. Habe ich vielleicht
eine japanische oder US-Ver-
sion gekauft? Brauche ich
einen Adapter? |

Thomas Neukum, Weizen

Der beste Anhaltspunkt fir

die Nationalitat eines Spiels ist .

die Sprache in der Anleitung.
Ist der Text nur in japanisch
gehalten, handelt es sich mit
an Sicherheit grenzender
Wahrscheinlichkeit um einen
Fernost-Import. Falls auf der
Verpackung Genesis anstatt
Mega Drive steht, haben wir es
mit einer US-Version zu tun.
Auf alle Falle miBte das Spiel
dann mit dem CDX-Adapter
von Dataflash laufen.

Wie versprochen

Fur alle Bastler gibt’s dies-
mal die komplette Belegung des
Scart-Steckers (auch Euro-AV
genannt).

Pin 1. Audio Ausgang rechts
Pin 2: Audio Eingang rechts
Pin 3: Audio Ausgang links

FinsendeschluB st  der
23.10.1995

. Mitmachen darf jeder, der
berutlich nichts mit MagnaiVle-

dia (zu schade), nichts mit Vi-
deospielen 1m allgemeinen
oder mit Sega im speziellen zu
tun hat. Angehorige.solcher
Leute sind freilich ebenfalls
ausgeschlossen, ebenso wie
der Rechtsweg.

4: Audio Masse

5: Masse Blau

6. Audio Eingang links
/. Blau

8. Schaltspannung
Masse Grin
Datenleitung 2

Grin

Datenleitung 1
Masse Rot

Reserve

Rot

Austastsignal :
(synchronisiert RGB)
Video Masse

Masse Austastsignal
Video Ausgang

. Video Eingang
Masse (Abschirmung)

VDUV UV UV 0OTUTO
pa.
W

Redaktion Video Games
Rat & Tat
Postfach 1304
85531 Haar/Miinchen
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. MagnaMedia Verlag AG
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-Die Sieger werden aus allen:
richtigen Einsendungen gezo-
gen. Der erste kriegt CD und
Shirt, die nachsten neun be-
kommen BUG!-Shirts und die
letzien neuen erhalten die CDs.
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Flight-Sims fiirs
SNES

Gibt es noch mehr Flugsi-
mulatoren wie Super Strike
Eagle fiir das Super Nintendo?
Oder ist vielleicht die Nachfra-
ge zu gering, um noch weitere
Flugsimulatoren zu produzie-
ren? Reicht die Rechenpower
des Super Nintendo fiir solche
nicht aus?

Sebaslian Lau, Schwalbenberg

Du sagst es, die Rechenlei-
stung des Super Nintendo ist
flr.-Flugsimulatoren nicht aus-
gelegt. Auch bei Super Strike
Eagle handelt es sich ja wohl
eher um ein Action-Spiel, als
um eine echte Simulation. Die
Nachfrage ware sicher da, aber
wenn sich jetzt noch einer hin-
setzt und einen Flugsimulator
programmiert, dann sicher
nicht mehr fiir das Super Nin-
tendo. Da gibt's heute bessere
Plattformen wie 3D0, PSX
oder Saturn. Die haben auch
die notige Power, um Euch
fliissig durch die Liifte zu kut-
schieren. Echte Flugsimulato-
ren wird es auch auf den neuen
Konsolen nicht geben, denn
dazu benotigt man eben doch
eine Tastatur, um die vielfa-
chen Steuermaoglichkeiten an-
zuwahlen.

Forum 9/95

Der Blick in die Kristallkugel

Jetzt, wo wir endlich die
neuen Gerate auch in Deutsch-
land offiziell kauflich erwerben
kénnen, fallt es manchem wie
Schuppen aus den Haaren:
“Ooops, da mufB ich ja 600 bis
800 Mark abdrticken!”. Lange
hat man die Super-Konsolen
herbeigesehnt und hochge-
puscht, jetzt heit es bare
Miinze blechen. Sicherlich, ein
paar hunderttausend Leute
werden sofort unbesehen zum
Multi-Rundumschlag ausho-
len. Die breite Masse der
videospielbegeisterten Kinder
und Jugendlichen kommt je-
doch in arge Entscheidungs-
not. Die Zeiten, in denen ich
mit meiner Hardware so gut
wie alle wichtigen Top-Spiele
zocken konnte, sind vorldufig
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definitiv vorbei. Es scheint da-
nach auszusehen, daf die Ent-
scheidung fiir ein System
gleichbedeutend ist mit dem
Eintritt in eine mehr oder we-
niger geschlossene Spielewelt.
Zum Gliick wird es letztlich
nicht dazu kommen, ob-
wohl sich einiges geandert hat.
War die Welt zu Zeiten von Su-
per Nintendo und Mega Drive
noch iberschaubar, brechen
Jetzt fir Multiformat-Magazine
und deren Leser schwere Zei-
ten an. Die stille Hoffnung, dafB
der Markt sich schnell wieder
bereinigen diirfte, ware die fa-
talste mogliche Fehleinschat-

zung. Aus verschiedenen
Griinden, z. B. das stark erwei-
terte Angebot an Software,
wage ich die Behauptung, dafl
wir es auch in drei oder vier
Jahren noch mit einem guten
Dutzend Systemen zu tun ha-
ben werden. Die jetzt in der
Etablierung begriffenen For-
mate sind hochwertvolle stra-

le nicht gerade rege Be-
teiligung am “Konsolen-
Zukunft”-Forum |dBt darauf
schlieBen, daB sich der dur

eher die Devise zu sein. Naja,
vielleicht haben wir ein
biBchen zuviel von Euch er-
wartet. Der VIDED- GAMES-

Leser schaut sich ehe

nur Bildchen an und tr-r, e

tegische Positionen im zu er-
wartenden Multimilliarden-
Markt "Multimedia und Home
Entertainment”. Auf Deutsch:
Selbst ein “kleiner Furz” wie
Alari hat immerhin den FuB in
die Tiir gestellt. Escom waren
die Namensrechte von Com-
modore locker 10 Millionen
Dollar wert. DaF3 die trotz man-
gelnder 3D-Fahigkeiten iber-
nommene Amiga-Technologie
eher als ungeeignet angese-
hen werden mu#, stort nicht
weiter angesichts der Erwar-
tung eines lukrativen Mitnah-
megeschafts im kommenden
“Multimediamania”. Der Kon-

nen mit dem Ultra 64 gelingen,
den von mir vorhergesagten
“Multi-System-Konvertie-
rungs-Sumpf” zu durchbre-
chen? Das hiefie, einen ganzen
Markt mit einem Handstreich
Zu erobern, angesichts der er-
neuten Verzogerung beim Ul-
tra-64-Marktstart sicher keine
leichte Aufgabe. Die meisten
Karten sind auf dem Tisch,
Nintendo kann lberlegt aus-
spielen. Die Frage ist aller-
dings, ob die Entscheidung
gegen die CD nicht woméglich
die Ignorierung eines méchti-
gen Trends bedeutet."Big N”
wdre meiner Meinung nach

Anscheinend fiihlen sich hauptsachlich

die Leser zum Briefeschreiben
berufen, die voll und ganz mit uns
zufrieden sind. Sind wir wirklich
so gut, oder traut lhr Euch nur keine
(konstruktive) Kritik zu? Also los,

sument entscheidet sich im
Regelfall fiir ein oder maximal
zwei Systeme. Es fallt nicht
schwer vorauszusagen, daf
dann in erster Linie konso-
lenspezialisierte Magazine ge-
lesen werden. Bei allen bisher
angestellten Uberlegungen
gibt es noch eine grofie Unbe-
kannte; Nintendo. Wird es ih-

von einem Videospielsystem,
das es noch nicht gibt, oder?
Versuchen wir's doch mal an-
“wders: Was haltet Ihr von un-
seren Kleinanzeigen? Ich

; jetzt u, a. von
Meinung abhangig.

10 Sifgs o5

traut Euch, gebt’s uns mal so richtig!

gut beraten, schleunigst ein
CD-ROM (oder auch nur Ge-
rlichte dariiber, die Red.) zu
realisieren. Ich glaube nicht an
eine marktfiihrende, elitare
“Nintendo-Welt”. Der Kuchen
ist einfach schon zu groB. Gi-
ganten wie Matsushita/Pana-
sonic, Goldstar, Philips, Time
Warner und Co. werden sich
sicherlich ihre Scheibe ab-
schneiden, koste es, was es
wolle. In diesem Kreis sind
Sega, Nintendo, 3D0 und Ata-
ri eigentlich nur kleine Fische.
Aufkaufe, Ubernahmen und
Schulterschliisse sollten uns
in ndchster Zeit also nicht
Liberraschen.

Klaus Jakobeit, Minchengladbach

Meiner Meinung nach kdn-
nen wir von den Videospiel-

systemen nicht (berrannt
werden, da es eigentlich gar
nicht so viele gibt. Die 32-Bit-
Maschinen sind seit kurzem
mit groBem Trara auf dem
Markt und die 64-Bit-Gerate
werden mit Sicherheit dem-
ndchst unsere Weltanschau-
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ung in Sachen Videospiele ver-
andern. Zeitgleich werden die
8- und 16-Bit-Systeme lang-
sam, aber sicher vom Markt
verschwinden. Schon jetzt
werden ja weitaus weniger
Spiele fiir diese Systeme ent-
wickelt als noch vor einem
Jahr. Sollte es irgendwann ein
128-Bit-System geben, wird
es dem Saturn und der Play-
station sicher nicht anders
ergehen als dem Mega Drive
oder dem Super Nintendo. Das
soll nattirlich nicht heiBen, daB
es nicht auch weiterhin Spaf3
macht, mit den 16-Bit-Syste-
men zu zocken. Das gemeine
Volk lechzt geradezu nach
realistischeren und komple-
xeren Spielen, und die Indu-
strie tragt dem Rechnung.
Generell bin ich der Meinung,
daB auch weiterhin Sega,
Nintendo und evtl. Sony die
Nase vorn haben werden. Die
Spiele werden immer besser,
also freuen wir uns auf die Zu-
kunft!

Enrico Winter, Hohensee

Das von Euch aufgefiihrte
Beispiel mit dem Atari VCS
kann man eigentlich so nur be-
dingt durchgehen lassen. Ich
habe damals selbst eins be-
sessen (das mit der schicken
Holzimitatfront). Das Haupt-
problem war eigentlich, daf es
damals keine kompetenten
Spielemagazine gab. Ich kenne
Leute, die nach zwei bis drei
Fehlkdufen die Schnauze ge-
strichen voll hatten und ihr
VCS nie wieder einschalteten.
Im Hinblick auf das Preis-Lei-
stungsverhéltnis war es (aus
heutiger Sicht) ohnehin eine
Schweinerei sondergleichen,
zu welchen Preisen die Spiele
in die Laden kamen. Das VCS
hatte mich 380 Mark, jedes
Spiel zwischen 129 und 149
Mark gekostet. Wollte man et-
was lber ein neues Spiel wis-
sen, hatte man folgende Maog-
lichkeiten:

1. Das Spiel kaufen (Probe-
spielen war so gut wie unmaog-
lich).

2. Bekannte fragen (was
mich mehrfach vom Kauf
eines Schrotftmoduls abgehal-
ten hat.
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3. Auf die faire Beratung ei-
nes Verkdufers hoffen (reine
Gliickssache).

Heute ist das anders. Man
wird ausreichend von kriti-
schen und kompetenten Fach-
magazinen (natirlich gibt es
auch hier schwarze Schafe)
informiert. Meiner Meinung
nach ist der Rustungswettlauf
gut fir den Markt. Jedes Top-
spiel setzt einen neuen techni-
schen MaBstab, an dem sich
der Verbraucher in bezug auf
die Leistungsfahigkeit eines
Videospielsystems orientieren
kann. Natirlich wird es auch
auf den “Next Generation”-
Konsolen Schrottspiele geben.
Aber dank der Fachmagazine
weifl man dann wenigstens,
woran man ist. Da die Herstel-

lungs- und Entwicklungsko-

sten heutiger Spiele um ein
Vielfaches héher sind als da-
mals, kann es sich kaum ein
Hersteller lgisten, mehrere
Schrottspiele auf den Markt zu
bringen. Holger Forstemann, Miinstedt

Es geht auch
anders

Unsere Meinung lber die
neuen Konsolen ist eindeutig:
miserabel. Ich habe fir die
neuen Systeme einfach nichts
ibrig. Wenn ich mir so mein
. Donkey Kong Country an-
schaue, kénnte ich mein Su-
per Nintendo immer wieder
umarmen.

0li Wotraba, Konntichnichlesn

Erstmal Danke fiir den tolien
Comic. Leider haben wir die
vier Seiten zum Abdrucken

nicht frei.-Aber “Bracket Wars™

hat seinen Ehrenplatz uber
meinem Schreibtisch. Endlich
mal jemand, der nicht immer

das Neueste haben muf (egal,
ob’s gut oder schlecht ist).

Wehrt Euch!

Immer wieder warnt {hr vor
Trickbetriigern. Aber nicht nur
von denen, sondern auch von
namhaften Firmen kann man
sehr viel Arger bekommen.
Erst vor kurzem hat mit einem
Gerichtsurteil geendet, was im
Dezember ‘94 anfing. Ich hatte
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mir bei einem gréBeren Ver-
sender NHL ‘95 fir mein Su-
per Nintendo bestellt. Schon
nach kurzem Anspielen fiel mir
auf, daB das Modul Fehler hat-

te. ES folgten mehrere Telefo- -

nate und Briefe an die Firma,
die sich jedoch duBerst unko-
operativ verhielt. Erst nach
Wochen wurde ich aufgefor-
dert, das Spiel zwecks Um-
tausch zuriickzuschicken.
Nachdem das Modul wieder

zuriickgegangen war, horte

ich einen Monat lang uber-
haupt nichts mehr von der Fir-
ma. Als ich mal wieder anrief,
wurde wie Wochen zuvor aus-
gewichen und behauptet, man
kénne nichts tun und ich mis-
se mich an den Hersteller wen-
den. Da dies vollig unsinnig ist
und wochenlang wieder nichts
geschah, hatte ich keine ande-
re Wahl, als gerichtlich gegen
diese Firma vorzugehen. Wie
nicht anders zu erwarten war,
wurde der Versender vom
Amtsgericht Minchen dazu
verurteilt, mir den Preis
zurtickzuerstatten — im Jull.
Florian Eisele, Walldorf

Ich hatte in-der Ausgabe
6/95 eine Kleinanzeige. Dar-
aurhin rief ein gewisser Daniel
H. an, um mit mir Spiele zu
tauschen. Wir wurden uns éi-
nig, und schon am ndchsten
Tag schickte ich mein Spiel
los. Als nach zwei Wochen im-

mer noch kein Austauschmo-

dul im Briefkasten lag, rief ich
ihn an. Es meldete sich jedoch
Jjemand anderes und behaup-
lete, daB er dafiir nicht zustin-
dig sel, aber daB ich das Spiel
wohl bald bekommen wiirde.

. Also wartete ich geduldig.

Nach einer weiteren Woche
war das Spiel immer noch
nicht da und ich rief wieder an.
Diesmal sprach ich mit Daniel
H. und erfuhr, dafi er sein
Spiel bereits abgeschickt habe
und auch, dal3 mein Spiel bis-
her nicht angekommen sei.
Langsam wurde mir kilar, daB
ich drauf und dran war, betro-
gen zu werden. Daniel H. er-
zahlte aulBerdem, dal3 schén
dfter Spiele von ihm auf dem
Postweg “verlorengegangen”
seien. Patrick Keil, Radolfzell

Daf auf dem Postweg gele-
gentlich etwas verloren geht,
|aBt sich nicht leugnen. Aller-
dings hort sich Dein Fall so an,
als wirde jemand aus dieser
Ausrede Profit schlagen. Inter-
essant ware, ob jemand mit
Daniel H.s Telefonnummer ge-
brauchte Spiele verkauft.
Wenn Du das Spiel nicht als
Brief, sondern als Packchen
verschickt hast, mufBtest Du ja
noch den Absendebeleg ha-
ben. Damit wirde ich zur Post
laufen und zumindest einen
Nachforschungsantrag stellen.
Wenn die Post herausfindet,
dal3 das Packchen zugesteilt
wurde, ist Daniel H. dran.
AuBerdem solltest Du Dir Da-
niels Absendebeleg zeigen (fa-
xen) lassen. Sollte er keinen
haben, macht ihn das noch un-
glaubwirdiger.. Ich glaube
kaum, dal3 jemand, der schon
mehrfach etwas auf dem Post-
weg “verloren” hat, nochmal
etwas ohne Beleg verschickt.

Liabe Leit

Wia waas, waunts Ees Eicha
Mikrobosta ooschoffats und
dodafia alle poa Monat a
gscheid groB Riesnbosta
auBabrachtats? Des warat fei
gscheid geil. De klaan Fuzal

~ zZipfn mi aun. Grod grof3 gnua

zum ainischneizn. Des dema
aun siech wah eh gscheid
lassig. Oba ned oiwei de netta

‘buidin fo a boa Habara oda

fesche Madin bringa (aa
wauns noo so lissige Duttin
haum). A boa Drochn kean hea
— a boa lassige Monschda!
Roinsplibosta waan (ibahaupt
geil.

Da Saglarisleitner Ernscht fo Ternberg

Mia wean amoi schaung,
oob doda wos zamageed.

Oba’s foitn fo soam Boschda -

kohschd fei an Haufa Gaid.

Hallo Schwester.’

In Frankreich konnte ich die
neuesten Rennspiele in den
Spielhallen testen. Machen sie
mit einem Joypad genausoviel
Spali? Lohnt sich das Warten
auf das Ultra 64, oder ist man
mit einer 32-Bit-Konsole auch

schon ganz gut bedient? Ich
teile ein Super Nintendo mit
meiner Schwester. Wie kann
ich sie Uberzeugen, dalB wir
das Super Nintendo verkaufen
und uns dafir eine bessere

Konsole zulegen?

Pascal Vannier, Donaueschingen

Mit einem Joypad spielt sich
jedes Rennspiel total anders,
als mit einem Lenkrad. Der
Hauptunterschied ist hierbei
die Abfrage. Ein Lenkrad liefert
hunderte von verschiedenen
Werten, je nachdem, wie weit
eingeschlagen wird. Ein Joy-
pad kann nur einschiagen oder
nicht einschlagen. Zumeist be-
stimmt die Dauer des Knopf-
drucks die Einschiagsstarke.

Glaubt man Nintendo, schiagt
das Ultra 64 alles Dagewesene.
Das Warten lohnt sich also an-
geblich. Auch die 32-Bit-Kon-
solen kosten ja schon einen
Haufen Geriebenes. Dafiir lei-
sten die Kisten aber auch
schon Ordentliches. Saturn
und PSX sind lhr Geld wert,
und wer jetzt zuschlagt macht
sicher keinen Fehler. Immerhin
gibt’s ja fur die 32-Bit-Gerate
auch schon "ne Menge guter
Spiele. Das Ultra 64 soll ja ein
bestechendes Preis-Leistungs-
Verhaltnis haben. Wie es mit
den Splelen aussieht, miissen
wir schlicht abwarten.

Deine Schwester solltest Du
am besten mal in einen Laden
mitnehmen und ein paar Top-
Titel auf PSX oder Saturn
probespielen lassen. Anson-
sten konntest Du ja mal ein
paar Super-Nintendo-Spiele
schlechtmachen ("Die Don-
key-Kong-Country-Grafik find’
ich total langweilig” und ahn-
liches).

Neo Geo militant

Also irgendwie gibt’s an-
scheinend in der ganzen Vi-
deospielszene niemanden, der

- sich so schnell auf den Schlips

getreten fiihlt, wie Neo-Geo-
Besitzer. Man kann schreiben,
was man will, den Leuten ist es
einfach nicht rechtzumachen.
Erwahnt man das Neo Geo,
regen sich die Leute auf, man
wilrde es schlecht machen. Er-
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wahnt man es nicht, werden
Klagen laut, es wiirde vernach-
lassigt werden. Falls in der
letzten Ausgabe der Eindruck
entstanden sein solite, Neo-
Geo-Module wilrden nicht bis
zur Grenze der Speicherkapa-
zitat vollprogrammiert (was so
nie behauptet wurde), so
machte ich mich hierfir mal in
aller Form entschuldigen.
Selbstverstandlich gehen die
Neo-Geo-Entwickler professio-
nell mit dem vorhandenen
Speicherplatz um. Fiir mich ist
es allerdings nur eine Frage
der Zeit, bis auf einer Neo-
Geo-CD grofispurig mit “5200
MBit" geworben wird (sollte’n
Witz sein, klar?). Ein Test: Ich
behaupte, dal das Super Nin-
tendo und das Neo Geo (CD)
mit veralteter Technik arbeiten.
Jetzt bin ich mal gespannt,
wieviele Neo-Geo-Besitzer (ca.
1900 entspricht 0,5%) und
wieviele Super Nintendo-Besit-
zer (ca. 260000 entspricht
70%) aus unserem Dunst-

meckern haben. Was hore ich
da? Neo-Geo-Besitzer sind
eben viel engagierter? Mag ja
sein, aber monatlich 2% des
Heftes flr 0,5% der Leser zu
reservieren halten wir eigent-
lich fir ziemiich nett. Also
meckert nicht und werdet mal
ein biBchen lockerer. Konsolen
sollen ja schiieBlich SpaB
machen.

Index und BPS

Das mit dem Spiele-Index
ist eine Sauerei, nicht von
Euch, nein, das durften auch
die Diimmsten inzwischen ka-
piert haben. Die VG darf ein-
fach nichts iuber indizierte
Spiele schreiben, keine deut-
sche Zeitschrift darf das.

Ali Bakhshandeh, Zaisenhausen

- Auch wenn uns immer wie-
der Mdchtegern-Coolies ohne
jede Ahnung vorwerfen, wir
waren zu weich: Die rechtliche

(Bundesprufstelle fur jugend-
gefahrdende Schriften) ist in
ihrer Entscheidungsbefugnis
gleichzusetzen mit einem Ge-
richt. Sie ist dem Familien- und
Sozialministerium unterstelit.
Ein Spiel, das von der BPS in-
diziert wurde, darf in Deutsch-
land nicht mehr beworben und
an Personen unter 18 verkauft
werden. “Bewerben” heift
konkret, wir dirfen auch nicht
dariber schreiben, es sein
denn kritisch. Tun wir es den-
noch, machen wir uns strafbar
wegen Verbreitung gewaltver-
herrlichender Schriften. Wenn
konkurrierende Zeitschriften
immer wieder bis ans Limit
des Legalen gehen und auch
daruber hinaus, dann tun sie
dies aus Unwissenheit bzw.
aus Selbstiberschatzung. Ge-
treu dem Motto “Wo kein Kla-
ger, da kein Richter” wurde die
Berichterstattung in der Com-
puterfachpresse namlich bis-
her recht lasch kontrolliert,
und wer indizierte Titel be-

lerweile hat es jedoch reihen-
weise Beschlagnahmen und
Durchsuchungen gegeben -
die Sensibilitat der Offentlich-
keit nimmt zu.

Ganz abgesehen davon: Wer
die Qualitat von VIDEO GAMES
vor allem an der Menge der
abgedruckten Splatterszenen
und Blutspritzer festmacht,
der muf3 sich wirklich fragen
lassen, ob er nicht ein ge-
schmackloses armes Schwein
ist. Mancher Spielehersteller
tate viel besser daran, an neu-
en Spielideen zu basteln, statt
den immer gleichen Schrott le-
diglich mit immer brutaleren
Szenen neu zu verkaufen.
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KLEINANZEIGEN

Wollen Sie gebrauchte Konsolen/Spiele kaufen oder verkaufen?

Suchen Sie Zubehor? Wollen Sie tauschen oder suchen Sie Kontakte zu Gleichge-
sinnten? D‘te Video-Games-Kleinanzeigen bieten allen Videogames-Fans die Gelegen-

heit, flr AUSKASSE cine private Kleinanzeige mit bis zu

4 Zeilen Text aufzugeben.

Und so geht’s: Fir die Ausgabe 12/95 (erscheint am 21.11.'85) schicken Sie lhren
Anzeigentext bis zum 16.10."85 (Eingangsdatum beim Verlag) an Video Games.

Spéter eingehende Auftrige werden in der nachsten Ausgabe (erschemt am 06.12.95)

verdffentlicht.

Am besten verwenden Sie dazu die vorbereitete Auftragskarte auf dem Durchhefter.
Bitte beachten Sie: Ihr Anzeigentext solite maximal 4 Zeilen lang sein.

Der Verlag behalt sich die Verdffentlichung langerer Texte vor.
Kleinanzeigen, deren Text auf gewerbliche Tatigkeit schlieBen 1aB3t oder in denen
Kopierstationen angeboten werden sowie Anzeigen unter Postlagermummem werden

nicht veroffentlicht.

Suche gunstig einen Sega Saturn oder Sony
Playstation mit div. Spielen. Suche auch
Theme Park, Unirally u.a. Neuheiten fir SNES

+ Sega. Tel. 0641/791740

- - -k - el e -

Verk.: Castlevania 142, Robin Hood
Loneytunes, Mickey Dang. Chase fir je 30
DM (2 Sp. nur 50 DM), 3 Sp. 70 DM, 4 Sp, 100
DM, 5 S 120 DM, bel 4 ¢. 5 Sp. Gameboy
Berater) 03521/71 0087

Verk. Kid lcarus, WWF1 Side Pocket 19 10,—
Duck Tales, Bart Simpson 1, Spiderman 1
Boulder Dash, Turtles 2 je 20.— o. tausche 4
davon qgg. EWJ (SN) o. 2 gg. F-Zero.
07123/33625

Verkaufe Game Boy rmt 14 Spielen wie Zelda,
Mystic Quest usw. + Netzteil fiir 400,— DM.
Ruft anl Tel. 07623/40386 Jorg! Karl-Rolt.Str.
4 79618 Rheinfelden

Verkaufa transparenten Game Boy mit
Donkey Kong Land und Prince of Persia fur
nur 150 DM! Mit Link-Kabel! Ruft an! Taglich
ab 15 Uhrl 02375/5427

Verkaufe Original- Nlntendo-Gameboy-Modul
mit 32 Spielen u.a. Tetris Dr. Mario Tennis
Motocross fiir 200 DM. Tel. 03928/68616

;&;htur;ri G;amal:;;:y + 36 Splele + Lupe +
Licht + Zubehor fir sagenhatte 1000 DM VB

eine komplette GB-Sammlung!ll! Bochum
02327/70699 fragt nach Steffen!

Int. Lynx-Jaquar Club. Clubzeitschrift, etc.;'

Neu Lynx-T-Tris. Info bei: Ernst Flrthaller,
Bischofstr. 11, A-4020 Linz, Austria. Tel/Fax
{0043) 0732/778930

Verkaufe: Master System | mit Control Pad,
Netzteil usw. und 26 S ielen. Alles super er-

haiten und 100%:i
08033/2376 {Guido

Verkaufe! Master System mit 11 Spielen. Alles
Top Zustand, ein Spiel im System fir 250 DM.
07351/28731 fragt nach Markus

fir 350,-~ DM. Tel.

Mega Drive Il + 32X + VR Dealuxe {(alles ori-

gmalverpackt u. 11 Monate Garantie) NP
far nur 380,— DMH! Qieich anrufent

0441/3047118 PS: + 2-Sar Pads

Pa Drive 50/860 Hz + Mensacer (Uchtpistoie)
inkl. 6 Spiele + 2 Jo pads 1.Joyboard +
Spiele: NBA Jam TE, al Humbile, Alien 3,
Buils us Lakers 450 DM el. 07154/7608

Suche fir Megadrive Phantasy Star 2 + Yu
Hakusho fiir Mega CD 3 x 3 Eyes. el
07221/61286 ab 17 Uhr fur Mastersystem
Losungsbuch

Verkaufe: 32X + Star Wars fiir 350 DM. Tel.
02534/5432

Verkaufe Spiele fur MD, MCD, GG, SNES!
z.B. Red Zone éMD) Hoyal Rumbles (SNES)
Wimbledon {GG), Ecco (MCD)}. Prelse erfra-
gen! 0991!9514 ab 16 Uhr (24 Games)

Verkaufe. Virtua Racin 100, , Theme Park
80,—, Dune 2 70,- Madden’ 94 30,~ Rocket-
Knight 3 St. Patrick Kappes im Ramstal 64

- 97922 Lauda
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Verkaufe dt. Segﬂa Mega Drive + 16 Top-Spiele
+ 2 Pads + 1 PRG. Pad + Joyboard + Scart-
Kabel + Japan-Umbau VB 556 DM; Tel.
0208/62132

Verk. MD + 4 Controller und 17 Spielen Z. B '

Street Racer, NBA + Fifa 95, Urbanstrike,
Super Street Fighter 2, EW Jim, Rock'n'R. R.,
Syndtcate VB 1000. Tel, 05655/1704

Tausche Brutal Paws of Fury 0. MS Tennis e-
gen F1 oder Greates + Heavywaihts oder ATP

Tennis 0. NBA Live 85. Schreibt an Ronny
Frauendorf, Str. d. Technik 8, 06173 Stenden
Verkaufe: MD + 32X + Virtua Racing + Street
Fighter 2 flir nur 500,- inklusive einem

Radlo-Casseﬁenrecnrder von Sony! Umberto

Schramm. Tel. 07552/6589
Verk. 32X Aufsatz mit 5 Spleien VH Deluxe,
Metal Head, NBA Jam 32X und Steliar Assault
alles neu und OK fir nur 550 DM. Tel.
07150/33389

Verkaufe Sega MD 2 130 DM, Stargate us 70

DM. Alien Soldier VS, Jurassic P. us 30 DM 10

vgﬁitera 40 DM. 09261/93104 ab 18 Aug. 18
r

Verkaufe Mega CD I mit 9 Spielen 2.B. Rebel
Assauit, Fifa Soccer CD, Soni¢c CD, Tomcat
Alley, Batman Returns, Hook alles dt. Preis:
600 DM. Tel. 04850/1574

Verkaufe Sega Maga Driva mit Zubehﬁr und
17 Spielen! Nur 800 DM! Info: 08405/961 234
Verkaufe Mega Drive Mega CD2 und 32X mit
6 CD und 7 Mega Drive Spiele u. ein 32X mit
gin Gamepad komplett m. Netztell fir 1850,—
DM. Tel. 089/433534 Mo-Freitag ab 15-19 Uhr

Verk. MD, 39 Games + viel Zubehﬁr, NP 3500

DM fOr VHB 1200 DM, auch Einzeinl Preisliste

anfordemi Tel. 0611/41 9171

Verk. MCD I mit 5 Super Spielen wia Micky
Mania oder Soulstar fiir 280 DM auch einzeln.
Verk. 32X mit 2 Spielen fur 350 DM nur kom-
plett, 05563/469 Ami

Verkaufe 13 Mega Drive Splele; guter Zustand
aller Spiele, Neupreis ca. 1300 DM, mein
Preis: VB 500 DM. 13 Top Spiele; nur anrufen:
05131/53135

Verkaufe Mega Drive {(50/60 Hz), 12 SplE]B
z.B. Aladdin, 2 Joypads und uper NES,
4 Spiele z.B. Mario Kart, 2 Joypads fir 450,—
DM. Tel. 08636/1385 Dominik

Wichtiger Hinwels:

Zur Bezahlung
von Kleinanzeigen
werden weiterhin
keine Briefmarken

angenommen.

Verk. SMB 3 {un
061 /8112564 (CH)
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ebraucht} 40 Fr.; Tel.
arc verlangent!

Tausche Warlock, True Lies, Pitfall, usw.;
Suche Nigel Manssll, Hlusion of T., u.a. Tel.
08638[?3415 (17-20 Uhr)

Verk. SNES + 2 Pads + Secret of Mana, Star
Wars 3 + 4 weltere Spisle. Alles in deutsch, 5
Mon. alt, Top-Zustand. Fur DM 350. Tel.
0711/593806 ab 19 Uhr

Verkaufe SNES + 2 Pads + Sectet of Mana +
Super Turrican 2, alles neu fir 130 DM.
Angebote an Gerhard Putz Tel. 0831/201082
ab 18 Uhr
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Verk. SNES, 2 Pads, A/V Scartkabel, ARP 2, 8
Spiele: OKC, EWJ, Conners Tennis, Zelda, R-
Typs, Starwing, Mario Allstars, Star-Wars | fiir
DM 500,—. Tel. 04122/56566

Verkaufe D.K. Country

70 DM, Super Metroid,

Dragon, Street Racer, Mickey Mania, je

60 DM, Pitfall, Mystical Ninja, Lemmings
2, Sparkster, Desert Fighter j¢ 50 DM.
091225265

SNES-Freaks aufgepaBt! Ab sofort gibts das
neue SNES-Magazin: Spiele tauschen, kau-
ten, verkaufen usw.! Infos bei: Amigapoint,
Abt. SNES 0berweg1 CH-3360 H'Buchses

Suche Hagane, Crazy Chass, Warlock X-
Men 2, Spider-Man, Punisher, Flremen
Magaman X2, Wild Guns, Turrican 2, Story
Thcr u.v.m. auch MD + PC, 04627/1618
Verk FF3 95, : Parodlus 2 J, X-Men US
Punch Qut, Siam Master; EWJ ]e 80,~; Lost
Vik., St. Race FX, Batman & Robin, Alien 3 je
70,—, NBA J. 50,— auch MD+PC+(CD-ROM).
04627/1618

'US-'SFNEST-FGama's: FFill (89) Secr;t of FMana

(75) Breath of Fire (79) Hlusion of Gaia (79)
Zelda 3 (45) FF Mystic Quest (39) F-Zero (29)
Parodius (35) Pilotwings! Tel. 07545/6561
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Suche Shanghai. Tel. 02832/7443

Verk Batman & R., SF2, SSF2, 8. Gamaboy,
FF Special, Mystlc Quest Leg S. Metroid,
Pilotwings, S. of Mana, Gamegear + 4 Sp.
Preis nach Vereinbarung. 0223346684,
022538557
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Verk. SNES-Splele: Pitfall, Metall Marinss,
Flashback, Star Fleet A., J. C. Tennls, uvm.
Auch #ltere. Tel. 06669/1381 (verl. Richard)
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Verk. {. SNES: Sir. Fighter 2 Turbo {incl.
Vorprogr. SF2, Turbo-Joypad + SF2, Turbo-
Kampﬁechnlk-Zeltachrift 49 DM), Starwing
(29 DM} Rainer Kneisle 07032/74018

Kaufe jedes SNES!MD-SpieI deutsch, wenn d.
Preis OK ist. Auch &itere Spiele, Postenware
Uberbleibsel. Angebot gilt immer. Preisliste an
Klaus Braun, 951 95 Roéslau, Heimstattenstr, 7

Vsrk 2 x SNES Grundgeréte je 150,—- 1a
Zustand, auBerdem jede Menge Spiele, Anruf
genlgt, Tel. 06502/5416 ab 18 Uhr nach
Sascha fragen

-, T - N - - A B B B ol e k- - -y bl

. Verkaufen' ausche

V./T. lllusion of Time, Super SF 2, Wing

-Commander, Empire Sirikes Back, Magical

Quest, F-Zero, Mario World + Allstars, NHL
Stanley Cup und andere! 08638/67881
Verkaufe SNES mit 30 Spislen z.B. Final
Fantasy 3, Ogre Battle, Secret of Mana,
Earthworm Jim, SSF2, Adapter, SGB + Alien
VG, Tel. 027776074 Andreas D

Veark. SNES mit 2 Pads sowie den Spielen
Pinball Dreams und Shaqfu fir 170 DM, Tel.
02631/28731 (Jens) Jens Raetlig, Gustav-
Hobraeckstr. 6, 56564 Neuwied

SN Spiele, Clayf. Plok, M-Ninja, Alac. Popin
T. 2, Turtles, C. Spot, OKC, P. Ofp., Castle H.,
Pinball, Pop'n T., Mega M.X, Zelda B! {ir 50-
90 DM Bochum, 02321/70699 call Steffen
Suche Rollenspieie nur US oder Dt z.B. Y'SS,
FFll, Ranma 0,5. Verpackung egal, aber
Anleitung 02737/4607 Lars

Tausche Y. Merlin, Secret of Mana, NHL 93 u.
85, Top Gear 2 Goof Troop, Tuttles 4,
TestDriva 2, S. Goul’n’Ghost, treeti. 2, Tel.
03581/731102 ab 18 Uhr Michas!

- - -

Vark SNES-Games: Aladdin (dt 50,~); Top
Zustand! & Street Fighter 1| {dt. 35,~); Super
Metroid (dt. 40,-) o. Booklett Alle /Bl Tel.
089/7147457

Verkaufe: US Super Nmtendo 2 Pads, 5
Spiele (Mega Man X, Skyblazer), Action-
Replay und Prog. Adapter Preis n. VB. Tel.
061311681814
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SNES-Spiele! Habe
Mechwarrior und Starwing {beide dt.); Suche
v.a. Rollenspiele {(Soulblazer, FF3 usw.) evtl.
2:1. Tel. 0671/36192

Verkaufe/Tausche: Bomberman, DK Country,
Earthworm Jim, Fifa Soccer, F-Zero, Jurassic
Park, Mickeys Magical Quest, NBA-Jam, Pa-
rodius, Pitfall, Pushover, Street Racer. Preise
von 20 bis 60 DM. Suche Secret of Mana.
AuBerdem habe ich sinige GB-Spiele +
Zubehdr besonders glnstig abzugeben Tel.
04203!5786

Verkaufe Breath of Fire (US) 65, Rock’n'Roil
Race, Bomberman 1, Street Racer (alle di. je
40 DM), Syndicate dt., Lufia US }e 55 DM. Tel.
09505 1207 (Tobias)

Verkaufe: Orig. US-SNES incl. 8 Spielen +
Adapter + RGB-Kabel + 2 Joypads fir 400
DM. Tel 08731/71677. Thomas

Verkaufe 40 SNES + Mega Drive Spiele z.B.
Might + Magic 2+3 Brandish Dschungalbuch
Tel./fFax 0?118566253

Verkaufe g unstt)ge Super Nintendo Spiele ab 50
DM. Tel. 08027/5403 (Andreas) ab 17.30 Uhr
Verk SNES + 2 Pads + 7 Spisle (DKC, Indy,
Star Wars) + Super Gameboy (Tetris + Mystic
Quest+) + 10 VG-Ma azine fur 480,— DM. Tel.
07841/29419, ab 19.

Super Nintendn zu verkaufen mit 2 Pads und
10 Spielen: Donkey Kang C., True lies, J.
Super Star Soccer, Pitfall, tarwing und vieles
mehr, 400 DM. Tel. 0413417478

Verk. fir SNES: Cast!evania 4 (dt.) far 50 DM
Probotector {dt.) 60 DM oder tausche

Panzer Dragoon (Satum). Verk. noch F-
Raw+Video fir 100 DM. Markus 09221/83541

18 SNES-Games (SSF2, Samurai Show-
down, Secret of Mana usw.) mit Action Replay
und FX-Adapter fGr nur 700 DM. Tel./Fax
05105/8967
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einfach nur im Etikett. Japanisch natiir-
lich. Damit's mnhtjedar Fiffi ﬁbersatzan‘

n'ﬂht- Nur Uluhmﬁgli&d&m ......

Wir drehen
auf, Ihr dreht ab! Geile
Klamotten und cooler Krims-
krams mit exklusivem VG-Gang-Logo.
Nur bei uns. Immer neu, immer aktuell.
Kein billiger Warbamlsf fiir den kurzen SpaB
von zwulf bis Mittag, sondern Qualitat vom
: ichlich anziehen,
eschriftzug, mit
ft a Kuh oder ein Kip-
pen-Kamel, sondern dezent und dekorativ. Nicht
grade geschenkt, aber auch nicht unbezahl-
bar. Die Eintrittskarte zum VG-Club. Streng
limitiert, wie sich wohl versieht! Also
Kuh-Pong ausschnippeln, bestel-
len und rasen vor Begei-
sterung!

Es gibt jede Menge Wege, sich seinen
Auftritt zu versauen! Aber nicht mit die-
sem genialen Verpackungskiinstler aus
doppeltem gecrashtem Nylon und ver-
starkter Rilckenplatte.

Klein, aber fein: Hip-Bag aus gecrashtem Nylon. A\
Paft alles rein, was man so zum Uberleben braucht: ' 1,0\
Game Boy mit Ersatzbatterien, zehn Packchen £
Kaumgummi und Cassetten fiir den Walkman — oder
Zahnbiirste, Rasierzeug und ‘n paar Gummis fiir
ungeplante Ubernachtungen ...

25, =

Echtes Seiko-Quarzwerk
mit Longlife-Batterie,

1 Jahr Herstellergarantie,
wasserdicht bis 30 m, stoBfest und im
VG-Gang-Look. Exklusive Sonderauflage,
streng limitiert auf 999 Stiick.

Das Prunkstiick unserer Sammlung. Mit diesem
Windbreaker pustet Euch keine Windstarke mehr

das Hirn aus der Riibe. Ideal zum Joggen auf'm Deich,
AuBenhaut wasserabweisendes gecrashtes

Nylon (atmungsaktiv) mit Kontraststeppereien,
Innenfutter dunkelgrauer Baumwnl!—Jarsey

Gréfen: GroB und viel zu gruB (L XL).

Gang-Logo. |
Auf allen unseren Sachen drauf.
Gedruckt, gestickt, als Aufnaher oder

~ kann. Was es bedeutet? Verraten wir

) T e A = f Jaa ich bin dabei und will so schnell  Adssatnaidan, ufFostarte Keten g
ﬁgﬂkﬁﬁ@el[gerﬁ Wolle-Acryl-Gemisch, wie wie moglich: SmART Design Distributionservice
:gﬂﬂ}gba l'dl [ ;; 3 Rﬂfﬁﬂ oder 5],1&15]] nur  ; __ Stek. Rucksack 48,~ DM Johannes-Karg-Strafie 44
N. %Ehﬂ_ ‘-’"M mf‘mgmm bl — Stek. Unr 9%,= 0 gig;m;:[;::!] rufér:?:;. 50 48
Btﬁ@'ﬁﬁ%ﬁﬁh& -_ -1 __ Stck. Windbreaker L JxLl  69,-DM ch v}ﬂnsnhe r.1m:h andere coole Sachen,
Bra 3 Stck. Hip-Bag 25,- DM namlich:
__ Stek. Hiphop-Miitze 29,— DM

Alle Preise verstehen sich

zzgl. Versandkosten.
Umtausch/Reklamation innerhalb
VB IZURamE von 14 Tagen moglich.

Bitte an folgende Adresse:
(Bitte deutlich schreiben!)

Strafte Zahlungsart: per Nachnahme

PLZ/ Orl % Bitte habt Verstandnis,

x \ wenn die Abwicklung ein Weilchen dauert.
Daturm Unterschrift (bei Minderjahrigen
die des Erziehungsberechtigten)
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Kaufe/Tausche: Spiele fir SNES, NES, GB
und MD zwischen 25 DM und 30 DM {z.B. Int.
Superst. Soc., FF2, Alien 3, Breath of Fire
usw) Tel. 0571!45744 (Sascha)

Suche Waapan Lord (US). Biete Fatal Fury
Special (US) + Arnt of Fighting (US)! Tel.
05424/8951

Verk. 11 Spiele nur kamplett DM 420 Indiana
Jones Axalay Flashback Star Wars Goof
Troop P. of Persia usw. alle deutsch. Tel.
09342/3138 ab 18.00 Uhr
Verkaufe fiir SNES: Brutal, Mega Man X,
Pop’n"Twin Bee H, Tiny Toons, Aladdin je 40
DM. Uniracers {us) mit Adapter 80 DM, ohne
60 DM. 07232/6238 —

Verk. Magadrwe m. 12 Spielen, z.B. Son[c
1-3, Aladdin; 2 Joypads und SNES m. 4
Spielen; z.B. Supar Mario Kart, 2 Joypads {ir
450,— 08636/1385 Dominik
Verk. SNES (US) RGB + 2 Joypads + Adapter
+ 11 Spiele fir 600 DM Tel 0781/32824
Verk. 28 SNES Spiale (nur komplett) fur 1550
DM, NP heute etwa 2780 DM! 2.B. Stunt Race
FX, Indiana Jones Greatest Adv. Lemmings 2,
Syndicate uvm. Tel. 030/8227714

-

Suche Flnal Fantasy 5 und Dragon Quest 5.
Tel. 09543/7406

Verk. SNES + 2 Pads + Super Gameboy und
14 Spiele (z.B. Donkey Kong, Secret of M.,
Pitfall) far 700,—, Willlam Grdning, 48351
Everswinkel, Tel. 025821613

Suche Tps!l..ésungan 2u allen Hollanapnalan

(Tausch/Kauf), Suche Spiele: Palad. Quest +
Earthbound. Angebote an N. Picker,
Wilhelmstr. 34, 49477 lbbenbiren

Verk. Super-Nintendo + 2 Pads + US-Adapter
+ Mario World + Mario Allstars + Mario Kart +
Zombles + Super-Bomberman | fir 350 DM.
Thomas 02841-24326/79819

Suche Ful! Metal P]anat, SNES! Bezahle
hochstens 50,— DM, alle Versionen! Tel.
07977/8275 Dennis veriangen

- sammen for 98,- DM. Mo-Do

Verk. SNES 50/60 Hz + Super GB + 3 Pads,
viele Extras, Literatur en masse, dber SOQ)
Module {ca. 30 SNES, iiber 20 GB): Yoshi's
Island, Final Fantasy '3 uva. NP: welt Ober
5000 DM. Macht sure Angebote. Call:
06221/10400 Supergunstig
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Varkaufa Coolspot SN, Busters loosel SN
Danka ng C., Final Fight If Amerikanisch

ghlmn force || MD, Rocket Knight
D. Tel. 03803}'?19
Verkaufe SNES mlt 6 S lelen
Castelv. 4, SM World} un
DM, Tel. 02204!63117

Vark SNES-Sp DKC 70, EWJ 70, Aladdin
40, NBA Jam 55, Rock'n'R. 55, Royal
Rumble 45, Lion K. 65, Fifa S. 60, Ftoadrun
40. Tel. 06403/64231 Max 3541 Pohiheim 5,
alle 520

Verk. far SNES (alle Pal) Star Wars 2, Flash-
back, Another World, je 70 DM Verk.
auBerdem Game Boy Sp:ala {alle Pal) je 35
('i’ tel auf Anfraga} Tel. 09094f?48

Verk DKC 80, NBATE 80, R-Roll R. 50, Sim
City 30, St. Race FX 50, F Fury 2 60, Starw.
20, SF 2 20, F-Zero 10, Mario Paint 40. Ruf an
05031/909117

Verkaufe: Supernintanda inkl. Super
Gameboy, 1 Controller und 6 Spiele DM
500,~. Tel. 09903/8238
Verk. Fmal Fan. 3 58,- DM u. Cybamatar 48,—
DM sowie Turtles IV + Starwing + Zslda 3 zu-
.00-15.30, Tel.

Advanturas

SM Kart,
Zubehor fir 250

ke - s

0361!5071 737
Varkaufa Earthworm ggo DM), Coaolspot (US)
20 DM, JSS8-Soccer 100 DM, Tausche auch
mit Final Fantasy 3 oder Jungia Strike. Tel. ab
18 Uhr 06758/7920, Kevin
Verk.: Maddan 95 60 DM, Fifa Soccer 50 DM,
Super Ghouls'n Ghost 40 DM, Striker 40 DM
g ptala nur 130 DM, 4 Sp. 160 DM) Suche:
N Rollenspiele (nur auhaitan) 03521/
710087
Tausche: Alfred Chicken, Tiny Toons 2 und
Druck Tales far Game Boy gegen Ma
Man X oder Secret of Mana fir SNES.
06207/3541 ab 15. 00 Uhr
Suche ganst folgenda Spiele: DKC Su er
Metroid, Zelda 3, Alien VS Prada or,
Jungalbuch und mehrili Tel. 02331/307344.
Tausche auch!
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Verk. Super Nintendo dt. 50/60 Hz, 1 Pad,
RGB-Kabel, 2 Mon. alt, neuw., 100% OK
190,—. SNES Spisle: Blackhawk dt. 50,—,
Metal Marines PAL, L.egend PAL, Mechwarrior
PAL, True Lies PAL je 40,—, Pitfall PAL 35—,
Starwmg US 30,-. Alles Top-Zustand. Tel.
0471/88209, ab 13h. Kein Tausch!

VarkJT auacha Starwing, Manopalnt je DM 40,
Plok DM 35. Tausche 2 davon gg. EWJ 0. alle
gg. F-Zero u. EWJ {nur 100%ig), Tel.
07123/33625 18-21 Uhr, Marcus

Verk.: S8SF2; S. af Mana {je 70,~) + Maus 100

DM; lllusion of Time S0 DM; NBA Jam 50 DM;

6lll1a Spiele dt.; Tel. 08682/7 15‘7; Markus ab 18
r
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Verkaufe SNES-Splele-Sammiung:  WWF

. Raw (60), EWJ (75), Indiana J. {65), Pitfall

(45), Adams Family (35) oder Zus. 260 DM.
Tel. 09274/208 Thomas

Verkaufe SNES + 8 Spiele + 4 Player Adp. + 2
Joyp. + 2 Joyst. fir 500 DM (NP 1500 DM)
100% OK. Spiele sind z.B. NBA 95, Streetf.2
RT., NBA Jam... Tel.-08642/5147

Vark tausche DKC, Secret of M., Plok,
Aladdin, Super Mario Alistars, Alien 3, M.

Quest Lagand usw. Alles Pal u. SNES. Suche

PC-Spiaia U, Shadowrun. 0711/7778526
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Tausche Breath of Fire gegen Habotrak Tel.
02064/53958
Vark Starwlng 45, 3 Turtles IV 40,—, Zaida
40,—, u. Amiga 500 200,-, + Monitor
C.1084S) 185,~. {(+ umfangr. Zubehdr), Mo-
0, 7.00-14.30. Tel. 0361/5071737
Verk. SNES mit 6 Splalan u.a. NBA Jam TE
NHL 94/85, Mario Kart, Fifa Soccer, Pilot
WwWings incl. 3 Joypads, 5 Spieler-Adapter, fiir
400 DM. Tel. 08642/6523, verlange Kai
Suchae Games fir SNES, NES, GB, MCD
usw. Suche auch Satum, Sony Playstation u.
3DO m. Splelen {auch Sammiungen). Tel.
0641/71250 Kirsten
Tausche/Verkaufe Mano Allstars S F. 2,
Timeslip, GP1, Flashback, Shaq Ful Pawel
Blut, Roedemaliee 162 b, 13407 Berlin oder
ruft an 030/4145143

Verk.: SNES d. mit 2 Contrailar und 10 Spiele
fir nur 500 DM. Udo Roth 06021/61356
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Achtung:

gerechnet werden.

haften far thre Kinder.

Wir machen unsere Inserenten darauf aufmerksam, daf3 das Angebot, der Verkauf
oder die Verbreitung von urheberrechtlich geschutzter Software nur fir
Originalprogramme erlaubt ist.

Das Herstelien, Anbieten, Verkaufen und Verbreiten von »Raubkopien« verstoit
gegen das Urheberrechtsgesetz und kann straf- und zivilrechtlich verfolgt

werden. Bei VerstofBen muf3 mit Anwalts- und Gerichtskosten von ber DM 1000,-

Originalprogramme sind am Copyright-Hinweis und am Originalaufkleber des Daten-
trdgers (Diskette oder Kassetlte) zu erkennen und normalerweise originalverpackt.
Mit dem Kauf von Raubkopien erwirbt der Kaufer auch kein Nutzungsrecht und geht
das Risiko einer jederzeitigen Beschlagnahmung ein.

Wir bitten unsere Leser in deren eigenem Interesse, Raubkopien von Original-
Software weder anzubieten, zu verkaufen noch zu verbreiten. Erziehungsberechtigte

Der Verlag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr verdffentiichen, die darauf schlieBen
lassen, dal3 Raubkopien angeboten werden.
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3DO Goldstar, 2 Joypads, 8 Topgames giin-
%tlglfzu verkaufen. Tel. 04963/4236 ab 19 Uhr,
a

Sucha 3DO Gamas Cheats, Zaltschnﬂanl
AuBlerdem tausche, suche + verkaufse ich
Laserdisks aller Arll Tel./Fax 02131/548964.
Call Andyl . -

Verk. Neo Geo PAL, 2 Joypads, Memory
Card, 7 Spiele Fatal F. Spec. Robo Army usw.
fir 650 DM. Tausche auch gg. andere
Konsala fragt nach Franz Tel. 086398063
Vamaufa Jaguar, FIGB mits5 S :alan u.a., AVP
Cypermorph fiir 350,—~ DM. Tel. 0731/6021192
Tausch/verk. fir MD: Kid Cham., Elem.
Master, World of llI,, Aladdin, Magical Hat,
Chuck Rock; Suche Rollensp. + Adventures
fur MD, SNES. Tel. (0041)-1-9801701 (CH})

Verkaufe folgende 3DO-Titel: Novastorm,
Rebel Assault, Total Eclipse, Putt Putt. Anrufe
abh 20.00 Uhr. Tel. 07141/863089
SNES-Freaks aufgapaBtl Ab sofort gibt’s das
neue SNES-Magazin: Spiele tauschen, kau-
fen, verkaufen usw! Infos bei: Amigapoint, Abt.
SNES, Oberweg 1, CH-3360 HBuchsee

Ja, ich tu esll! Verkaufe die kompleiten
Jahrgdnge der Power Play 89-94 fir jewsils
40—~ DM. Dazu gibt es noch die Einzelausg.
die Happy-Computer Beilagen. Tel.
04627/1618

US-SNES-Games: FFlII SBQ), Secret of Mana
{75) Breath of Fire {79), lllusion of Gaia (79),
Zelda 3 {45), FF Mystic Quest (39), F-Zero
{29), Parodius (35), Pilotwings! 07545/6561

Tausche dt. und US Playstation-Spia[a. Ta]:
07152/25542

Kaufe PC-Eng Turbo Duo Spiele, Game Boy
Spiele, auch Sammlungan mit Ger&t. Habe
auch noch Engine Spiele & MAK Platinen zum
Verkauf/Tausch. Tel. 07724/7747

éucha Game Bo;-Wara 1+2, zahle 120,— DM
Turbo Duo 30 Cards und CDs 850,— DM, ver-

kaufe Atari-Module sowie Vectrex und
Intellivison. Tel. 06834/697326

Verk. oder tausche 3DO 3agan eine
Playstation. Suche Mangas ung sngl. uncut
Fassungen von diversen Action Filmen. Tel.
0862116450?3 lngo

Varkaufa kaufe PSX-Sp!aIe Haha Perfact
Eleven, Stf Movie, Starblade, Philosoma und
andere Topgames. Suche PSX-Satum-Gerate
giinstig. Suche dt. Spisle. 0862162795

Verkaufe 30O RGB inkl. 10 Spiele (Need for
Speed + Shock Wave etc.) Preis VS Tel. -
0471/306397

Tauscha kaufe Animes. Habe z.B. Ninja
Scroll, Monster City, Legend of Qverfield und
andere. Dieter verlangen, 07246/8794

Verk. SNES, NES u. MD mit MCD, CDX- u.
MS-Adapter. AuBerdern Spiele fir MD, MCD,
CD32, Amiga 500 u. C 64. Auch Tausch
{CD32, u. A500). Jan Schulze: 0531/684938

Suche ginstige Module {0r: Atari 2600 + 7800,
Coleco, lntatlﬁfision Phillips, Vectrex, Interton.
Bite schreibt an: Michael Zandt, Halderlinstr.
? 73084 Salach

Varkaufa Neo-Geo-CD (RGB) TopLoader + 2
Joypads + 3 Games (Street Hoop, Last Resort
und BS2). Alles 1/2 Jahr alt, nur 700 DM. Tel.
0381/1210825

Verk. SNES, MD, MCD + 32X Spilele! Sucha
und tausche 3DO + Satum Spiele. Marc
Slusarz, Portugieser Sir. 12, 55278
Mommenhalm Tel. 06138!8539

Varkaufa Mega CD 24 Mega Drive 1 + CDX
+ 10 Spiele (Vay, Secret of Monkey, Soulstar
usw.) + CD Buch fGr nur 600 DM {Top
Zustand): nach Michael fragen. Tel
0202/308628

Verkaute: Lion King 60, Earthworm J. 60,
Ristar 60, Flashback 40 DM, World of lilusion
30 DM, Another W. 40 DM, Fantasystar Ill 30
DM, alle 300 DM rnit Magazinan 08808/719

Suche Video Gamas Ausgabe 9/94, zahle
sehr gut. O. Mangold, Quakerstr. 10, 13403
Berlin. Tel. 030/4128173. Suche auBerdem
gebr. SNES Spiele wie Super Battle Ship etc.

Tausche, kaufe Hard/Software fiir Neo-Geo-
CD, Jaguar, Mega Drive, CD, SNES! Suchs
auch Satum PSX, SDO Garﬁta! 089/4701 82?

iy wprulr oy
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Korrekte Restpostenzuverk Neo-
Geo (RGB) + 2 Joyboards + 2 Sp. MD | s50160
Hz) + 1 Sp. + B. Pad, SNES + 2 Pads + 13 Sp.
Tel. 07071/42016

Verkaufe u. tausche Spieie u. Konsolen von
Mega Drive, Super NES und 3DO. Habe auch
Atari 26001 Ruft an! Steven Fischer. Tel.
02772/548286, ietzt aber schnelll
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Suche Neo-Geo-CD mit Splelen z.B. Samurai
Showdown 2 und Sega Saturn mit Spielsn,
z.B. Daytona USA, Shincbl. 04392/1724 (Jan)
04392/1724 (Jan) .

Verk. MDI, 2 Joyp. 14 Sp., Zubeh. 500 DM;
SNES 2 Joyp. 4 Sp., Zubeh. 250 DM; NeoGeo
2, 1 Joyp. 1 Mem. Card 7 Sp.
1250 DM alles Orig.-Verp. 100% OK.
03462/83323 Erik ab 18h
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Verk./Tausche sténm_é;DSplele fir Sega-MD u.
Neo-Geo-CDlll NG-CD: Zahle fiir alle Spiele
ca. 50% vom NPl! Sega-MD: Suche P. Star
3+4, Shadowrun! 0721/683689

Verkaufe die neussten Spiele fir Playstation,
Saturn u.a. Neo-Geo-Cd (ggf. auch Tausch
moéglich). Bitte melden bei Dominik, Tel.
0611/520782; bis demnéchst

Verk. Atari Jaguar, US, 1 Joypad + 6 Spiele:
Cybermorph, Raiden, C. Galaxy, Tempest,
Alien VS Predator, Kasumi Ninja 500,— DM.
Tel. 06872/4497

Verk. Neo Geo CD RGB, RGB-Kabel, 2 Pads,
320,— 2 Mon. alt, neuw., 100% OK. Joyboard
1, 70,—. Windjammers 70,-, Art of Fightin? 1,
50,—. Alles Top-Zust. Tel. 0471/88209, ab 13h
Jaguar: iron Soldier, 60,—, Checkered Flag,
35,—. Playstation: Ralden Projekt, jp., 70,—.
Alles Top-Zust. Kein Tausch!. Tel. 0471/88209
Verk. Neo-Geo-CD Frontlader limit., Samurai
Sh. 2 jp.: 1099,—- VB + 1 umgeb. Neo-Geo-CD
Toplager, Samurai Sh. 2: 619,—- DM. Verk.
Neo-Geo-Mod. z.B. Lim. Viewpoint usw. 1a
Zust. 08431/41991

Achtung! Verkaufe Neo-Geo-CD Frontloade
(limierte Japanvetsion). VB/ginstig sowie
Hardware far Freaks und Programmierer fir
SNES, MD, GB. 0711/613344 Ol
Suche Sat. 32X & Game G. Habe MD mit 16
Sp.; MCD mit 10 Sp. MS, mit 10 Sp.; tausche
auch oder verk. s&mtliche Spiele fiir diese
Systeme. Alex Tel. 08652/6000224 (ab 12. Sept)
Verk. Neo-Geo-CD Frontl. RGB limit. Orig.-
Vermp. +5 Top-ﬂ). Pr. VB; Verk. noch Neo Geo
Konsole + Mod, z.B. einige Raritdten
Viewpoint, Ninja Com. usw. Neuw. Zust.
08431/41991 od. 2564

Verkaufe PC-Engine Core Graphics, jpn; 10 Hu-
Cards, 3 Pads; 5 Player-Adapter NP 1800- VB
590,~; Tel. ab 18.00 Uhr 0208/71069

Suchell PC Engine u. Turbo Duo Spiele. Auch
komplette -Sammiungen. Zahle gut! Tino
02403/889138

Verkaufe: MD + 32X + Virtua Racing + Sireet
Fighter 2 flir nur 500,~ inklusive sinem Radio-
Cassettenrecorder von Sonyl Umberto
Schramm. Teil. 07552/6589
V/T: Sat: Deadalus, C. Knight, Gotha, 32X mit
VRD + div. MD, MCD-8p.; Suche: Phant. St.
2+4; Lost Glad.; Jap. Roillen- u. Strat. sp. far
MCD, SNES, Sat.; Sebi Tel. 08638/82933
3D0 FZ1 far PAL-Fernsehen incl. 2 Demo
CDs und Road Rash, Fifa Soccer, Shock
Wave dt, 1+2, Wing Commander 3, nur kom-
plett fir DM 1050,- VHB. Tel. 0611/524886
Verk.: NES, 6 Sp. orig. verp. fir 200,—; SNES-
Sp. EWJ 85,— Micro M. 70,—, Turties 5, Alien 3
je 60,— Jimmy C. us, M. Mouss je 50,—; Suche.
8S 60,- u. B. Games. 08721/49378

Verk. Neo Geo + M. Card + Joyboard +
Joypad mit 13 Spielen (S. Sidekicks 1+2, Last
Resort, R. Hero, M. Lord, Art of Fighting 142)
fir 1250 DM. Call 02861/1544

Verkaufe fir Sony PSX Raiden 80 DM Toh
Shin Den 80 DM, Gonners Heaven 130 DM.
Tel. 06461/5454 nach 18.00 Uhr

Verkaufe fir Neo Geo:; World Herces 2 80,-
Mangas: Urotsukidoji 3 Teil 1+2 je 20,—-. Habe
auch diverse altere Amiga-Spiele. Tel.
07141/927027 (Daniel)

Verkaufe und Tausche Spiele fur Mega-Drive,
MCD, SNES, 3DO, Saturn, PSX, Jaguar,
Gameboy, Game Gear. Verk. Turbo GrafX mit
4 Spielen fUr 150,—- DM. 0511/414899

{Thomas)

Suche Spiele, Konsglen fiir verschiedene
Systeme. Auch Tausch méglich. Tel. 089/1403732
Verkaufe: Aipha M. Il (60}, NAM-75 (70), PSX-
Starblade (100), AVvP-Jag. (60}, Breath of

. Fire (80), Actraiser | (30} us., Truxton 2-Platine

atthias ab 13 Uhr

(320). Tel. 069/547872

Verk. SNES, 3DO und Amiga CD32 mit
Spielen und Zubehdr. Tel. 07303/41935
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Yo! Verk. diverse US-Marvel + Image-Comix
wie z.B. X-Men, Wolverine, Punisher,
Cyberforce, Spider-Man (auch DT.), Fant.
Four, Ghost Rider usw. fur 1,50 je $! Tel.
04627/1618
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Verkaufe Panascnic-3D0O FZ-1 + 1 Joypad + 6
Spiele + Spannungswandler + weiteres
Zubehdr fir nur 589,— DMIH Tel. 0621/553800
{evil. Anrufbeantworter)

3D0O Pal FZ1 100% OK + Joypad + Foto CD +
9 Topgames (Fifa, Need {. Speed, Theme P,
Road R., Shockwave, Night T., u.a.) VB
1400,— 4 Mon. ali. Alles m. Verp. 040/7005367

Neo Geo (RGB) incl. 2 Pads, Transportasche,
Viewpoint, Last Resort, Baseballstars H, Alpha
Mission Il u. Art of Fighting fur 850,—. Tel.
0441/3047119 |
Suche Spiele fir PSX, Saturn, 3DO und
Jaguar zum Kauf oder Tausch. Verkaufe noch
einige Spiele fir SNES, MD ab 20 DM. Tel.
077247747 {Martin & Mont) ab 18.00 Uhr
Verk. 3DO mit 7 Spielen fGr nur 700,—- DM
oder tausche gegen eine Playstation. Kaufe
und tausche Manga-Videos, suche samtl.
Raritdaten + Neuhelten. Tel. 08621/645073 -
Verk. 3DO, Neo Geo (CD), Saturn, PC-
Engine, SNES, MD dazu viele sehr gut erhal-
tene Top-Spiele; kaufe Playstation, Turbo
Express; verk. Pad, Board. Tel. 0821/555168

Suche: Multi-Mega-Sp. fiir MD, MCD, SNES,
GB, Kauf/Tausch/Biete: Lemmings I, Red
Zone, RRRacing, Streetracer u.v.a. Joystick,
Zeitschr. 05325/3357 Torsten

Atari 2600 in Orig. Karton, 1 Modul mit 32
Spielen + Moonsweeper 2 Joysticks und
1 Pad 80,— DM. Tel. 0511/801965
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Suche Satum, Playstation mit Sgieien. Tausche,
kaufe, verkaufe Spiele fir SNES, Jaguar, Turbo
Duo, Saturn, 3DO, Mega Drive, 32X, MCD
Playstation. Dieter vert. 07246/8794

Verk. Saturnsp., 3DO Konsole + 9 Sp., SNES
+ 15 8p.; suche PSX-Konsole + Sp., 3DO +
Saturnsp., Angebote + Suchlisten an M.
Ingrisch, Wannersir. 8, 45879 Gelsenkirchen
Verkaufe Atari Jaguar PAL + 2 Joypads +
Scartkabel mit Cinch + Theme Park, AvP, Iron
Soldier, Tempest, Cyberm., fir 589,—- DM
(VHB). Tel. 02293/6286 Markus

S. Saturn Besitzer in Rudolstadt/Saaifeld
tauscht/verkauft C. Knight Tel. 03672/350256
0. schreibt an Thomas Horn, Geschwister-
Scholl-Str. 7, 07407 Rudolstadt
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Suche Saturn Spiele auch US oder Jap.; Tel.
0281/61749 ab 18.00 Uhr

Saturn, SNES, NES, GB. Super Soccer u.a.
Dister Tegler, Paul-Hindemith-Str. 10, 37574
Einbeck. Tel. 05561/3094

L L L b 3 L B R L L F L B F L § [ T 3 b o L § b BT L § T E X1 B F J T 3 0 3 T 0 J L B o T F & L §F T T § ¥ o 3 T ¥ 19

Manga Sammiung auch Spilatter und
Hongkong Moovies! Suche auch Playstation
u. Satumn z. Kauf. (Johann) 06322/981155
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und 150 SNES-Spiele gegen Uberraschungs-
Ei-Figuren oder je 10 DM. Detlev Georg,
Boddinstr.1, 12053 Berlin
Verk. 3DO mit Fifa Soc., Road R., Need {.
Speed, Total Ecl., Shock W., Crash & B., CD-
Sampler, 1 Controlier. Alles Top Zustand, NP
1600,— VB 800,—. Tel. 02351/79225 Phil
Verkaufe 3D0O-Spiele: Sewer Shark = 60,—,
Supreme Warrior = 60,- und Strahl = 80,—,
Tausche auch gegen Fifa Soccer oder Alone
in the Dark und Gex. Tel, 08823/94110

Il ich suche dringend Snatcher fir PC-Engine
CDH! Zahle sehr gut. Habt Mitleid mit sinem

Cyberpunk-Freak. Tel. 08131/56186 {Jirgen)
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Suche fir Neo Geo: Robo Army + Nam 75!
nur Modull); kaufe auch ginstige NGCD-
piele sowle PC-E. Cards + PC-E. Zubehor.

0881/6723 {Andre)!
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Suche dringend das Neo-Geo-CD Spiel Art of

Fighting If (nur CD). Biete daf(ir das Spiel
Fatal Fury 3 {(auch CD)}. Nur Tausch.
07232/6238

Tausch/Verkauf: Spiele fGr Saturn, 3DO,
Playstation {(keine Prﬂgelsp)‘ Verk: 3DO Pal +
WGCS3, 6ex, Fifa, Need Speed, Slam Jam 95 fir
999,- DM, 05261/16061 Mo-Fr 15-18h
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Suche Neo Geo CD-ROM mit oder ohne
Spiele im Rhein-Main-Gebiet. Tel.
0611/564567

Neo-Geo-CD, verk. jap. Frontloader limit.
Gerat No. 217 m. RGB-Kabel, Joyp. + 4 Sp.
(NAM 1975, Sam. Spirits, K. o. Fighters 84 +
Viewp.) Neuw. VB 1800 DM, nur kompl
02131/858207 -
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Tausche/Verk. fir 3DO: Immercenary, Op.
Jumpgate, J.M. Football, Sherlock H., Rebel
Ass., ua. Suche ua. Syndicate, Hsll, Flying
Nightm., Lemmings u. PSX-Sp. 09973/1213

Such;a glnstige Nec;-é;;Module: Kin?' of
Fight. 94, Sa. Shodm. 2, Sav. Reign, Fa. fur 3
Agr. of D. kombat, S. Kicks 2+3, Windjam.

Biete a. Neo Geo u. Saturn Sp. z. Tausch.
0221/641587

Verkaufe far Saturm, Shin Shinobi Den 70,-,
Astal 50,— fir Sony Raiden 60,~ flir MD Alien
Soldier 60,— fir MD Sonic und Knuckles 60,—.
Tel. 08761/61349

Verk. Neo Geo + 2 Joyboards + 9 Spiele z.B.
(At of Fighting 1 und 2, Viewpoint, Robo
Army, Samurai Shodown, Last Resort) TOE
Zust., 100% OK. Tel. 07223/37432 Osterreic

- -

Verk. Neo Geo, MC, Joyboard DM 250,
Samurai S. | DM 180,— Fatal F. 2 DM 150,—
Artoft DM 150,— Mutation N. DM 80,— als Sst
(800 DM) o. einzein. Verk. SNES-Sp.
089/6014547
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Verkaufe Jaguar Pal + Alien, Raiden,
Cybermorph, RGB-Kabel. Absolut Neuwert.
Zustand fiar 300 DM, Summer Christoph,
Landshuter Str. 13, 84061 Ergoldsbach
Verkaufe Neo-Geo-CD Pal-RGB incl. Fatal
Fury 3, Viewpoint, Savage Reign. 2 Monate alt
fir 450 DM, Summer C., Landshuter Str. 13,
84061 Ergoldsbach

Verkaufe Jaguar + 3 Spiele fiir nur 325 DM mit
Zubehdrlll Tausche MD + CD Spiele. Verkaufe
486DX33 CPU far 120 DM von Intell! Tel.
07744/5187
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Aufsatz flr Endlospapler (NP: 560) VB: 380,~.
03601/441387

Verkaute: 3DO mit 6 Top-Spielen (Fifa-
Soccer, Theme Park, Slam'n'Jam, Road
Rash, Starblade, Wing Commander 3), NP
1550,— DM, VB 890,— DM. Tel. 0821/713681,
Tobias

Verk. 3DO Modell FZ-1 Pal + Starblade +
Road Rash + Fifa International Soccer +
Sampler CD fur nur 800,—, erst 2 Monate ait.
Tel. 083/463905 ab 18.00 Uhr
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Jederzeit!! Titel erfragent Verk. au3erdem Neo
Geo RGB + 2 Boards + 3 Top-Spiele spottbil-
ligtt 07131/484680
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Verkaufe Nec Geo Modulgeréit 60 HzﬁHGB +
Board + Memory Card + il 21 Moduie !l VB
E} iﬁ%r DM. Tel. 056522/73823 (Andreas) ab 20

r bitte

Kaute SNES, MD, MCD, Jaguar, 3D0O, PSX,
Satum, Neo-Geo-CD — ganze Sammiungen
mit bis zu 30 Spielen und Zub. — einfach anru-
fen. Tel. 0711/546362. Ruf schon ani!!

Kaufe SNES, MD, MCD, Jaguar, 300, PSX,
Saturn, Neo Geo CD - ganze Sammlungen
mit bis zu 30 Spielen und Zub. — einfach anru-
fen. Tel. 0711/546352. Ruf schon antl!

1 - -

Sony Playstation RGB + Ridge Racer +
Memory Card + Action Replay: 799, biete
div. 3DO-Spiele, auch Exoten zw. 50-70,— DM.
Tel. 0621/553800 (Anrufbeantworter)
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Tausch, Verkauf: Spiele fir Playstation,
Saturn, 3D0, keine Prigelspisle! Verk. 3DO
Pal + WC3, Gex, Fifa, Th. Park, Need Speed
u.a. far 899, DM. Tel. 05261/16061 ab 15h

. Nl W e - - - e Y R

Verkaufe fur Sony PSX R;:aiden Projekt 60,—-,
fur Saturn Daytona 70,-, fir Mega Drive Alien
Soldiers 60,—. Tel. 08761/61349

Verkaufe Jaguar mit div. Spielen, Cybermorph
far VB 600 DM. Turbo Grafx 16 mit 7 Spieien
(Military Madness, Nsutopia 2, Air Zonk...} {.
250 DM. Tel. 06752/5710

-l ol - L=

Next Generation Cilub. infos und
Anmeldeformular gegen 1 DM R{ckporto.
Mischa Hildebrand, Emil-Nolde-Str. 13, 58192

Berkamen, Tel./Fax 02307/61532

Tausche PSX, Saturn, SNES Games. Verk.
Mega Drive + Mega CD + Umbau + Zub. +
Spiele (Lunar 2). Suche noch jede Menge HU-
Cards. Suche Animes. Tel. 04862/17337

- e - ek - kel - A O e e - -

Verkaufe + kaufe Spiele + Hardware fOr
Engine/Duo. z.B. PC-Engine (RGB) + 5 Spiele
far 200 DM. Tel. 02374/10661 ab 17:00 Uhr
oder Wochenende

Suche: PC Engine, Turbo Dl;o + Joyp. +
Player-Adapter + Sp. Gerat solite 100% OK
seinl! Preis: VHS! Bevorzugt: Adventures,

ﬁtr:lﬁc;n. Rollensp.! Tel. 07161/37511 von 16-20
rl

Verkaufe SNES, MD, GB, GG, MS, NES mit
Zubehor wie TV-Tuner, Action Replay, 4-
Spleiler-Adpater, 60 Spielen... Preis nach
Vereinbarung, Tel. 07154/4386

Kaufe und tausche Satum, Sony, SNES, NB{;
Geo-CD, 3DO, Jaguar, MD Spiele. Suche

- Shinobi (Saturn) Casper, True Lies, Mario

World 2, Wing
0621/28987

Com. 3, Whperf, Tel.

- - - R e e e s S - Nl e e ol

Osterreich Verk. + Kaufe Games fir Saturn
PSX, 3D0O! Verk. 3D0O éPAL) mit & Spisien z.B.
Road Rash, Fifa, Slam Jam, u.a. Tel.
0662/622730 ab 18.00

Verk. fir Neo-Geo-CD King of Fighters 94 far
70 DM und Super Sidekicks 2 fir 60 DM.
Beide zusammen fi{ir nur 120 DM. Beide
100% OK. Call now!t 0214/59360

--- - - R A e L

e - - -

Suche Hagane, Crazy Chase, Warlock, X-
Men 2, Spider-Man, Punisher, Firemen,
Megaman X2, Wild Guns, Turrican 2, Story
Thor, uvm. auch MD + PC. 04627/1618

Unterschrift).

Wichtige Hinweise fiir alle
Kleinanzeigeninserenten

@ Kleinanzeigenauftrage ohne Absenderangabe
sowie Anzeigentexte unter Postlagernummer

kénnen leider nicht verdffentlicht werden.

@ Zur Bezahlung von Kleinanzeigen werden keine

Fremdwahrungen mehr angenommen.

@ Bitte achten Sie auch darauf, daB Ihr Auftrag

immer vollstandig ausgefiilit ist (z.B.

7S
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WERTEN WIR

SO

Es ist nicht einfach,
ein Spiel moglichst
prazise, objektiv und
gleichzeitig sachlich
zu bewerten.

Unsere Testkriterien
sind aber erprobte
Werkzeuge

b zu machen,
#aktion zu kommen

Peit zum Zocken

Um ein Modul moglichst objektiv zu
bewggten, geniigt es uns keineswegs,
wenn Einzelkdmpfer" ihr Modul alleine
werteng@Wir legen daher grofien Wert
darauf, daB stets mehrere Crew-Mit-
glieder an@her Session teilnehmen,
so dal jeder Tester zu jedem Spiel sei-
ne eigene Meimiing hat. Die ist bei der
monatlichen Wegtungskonferenz ge-
fragt, die immer unmittelbar nach Re-
daktionsschiuB stattfifiiet. Die Redak-
tion schottet sich dapn von dar
hektischen Umwelt ab

unterscheiden wir zwischen é nem
persdnlichen Fazit des Autors und der

76

System: Game Boy
Spieletyp:
Action-Shoot’em-Up
Hersteller: Konami

| Megabhit: 1
Testversion: Konami
Spieler: 1
Features: Continue,
PaBwiarter
Schwierigkeitsgrad: 6 bis 9
Preis: ca. 70 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 12

Musik: 80%
Soundeffekt: 75%
Grafik: 81%
Spiel- 0

spaB 0

Ganz oben findet Ihr die
Beschreibung des
Spieletyps sowie techni-
sche Daten. Danach folgt
die Elnteilung in
Schwierigkeitsgrade:
1-3 ist leicht spielbar,
4-6 mittelschwer, 7-9
sehr schwer. Neu isi
unsere Altersempfeh-
lung. Die Wertung selzt
sich aus vier Kategorien
zusammen, die jeweils
von 0% (ganz mies) bis
100% (auf keinen Fall zu
steigern) variieren.

Elne japanische oder
US-Flagge kennzeichnet
nicht offiziell erhaltliche
Importmadule.

Spielspaliwertungen von 80%
oder mehr belohnen wir mit dem
Video-Games-Classic-Pradikal

New sind die Werlungspesichter. Wir haben rwar tinl Meinungen, aber nur drel Gesichier
= damil's iiberschaubar bleibl,

Der Verlag und seine Mitarbeiter
lehnen gewaltverherrlichende Spiele
ab. Aus diesem Grund erhalten
solche Titel keine Spielspaliwertung.

Keine Spiel-
spali-Wertung

wegen iibler Gewallszenen

Das Kleingedruckte

Redaktionswertung. Fiir die personli-
che Meinung steht der. Redakteur mit
seinem Konterfei. Jeder Test gliedert
sich in zwei Teile: Zundchst beschrei-

snni:chen Fazit (hilfe, na" a gent so,

gut, super). Hhsnhl? nd findet lhr
bei jedem Test »:Lan Wertungskasten.
Dort tauchendechnische Infos sowie
exakte Prn ntwertungen auf. Als
Wertung8kriterien haben wir “Grafik’,
“Musi 5" “Soundeffekte” und “Spiel--
spaﬁ gewahlt — je hoher die Wertung,

desto besser gefdllt uns der Titel. Bei

Grafik, Musik und Soundeffektenbed

werten wir Quantitdth Abwechsiung,
Originalitét ond technische Aus-
flihfung. Dabei beriicksichtigen wir die
Mdaglichkeiten der Hardware — logisch,
dafl ein Game Boy weder Grafik noch
Sound eines Super Nintendo zustande
bringen kann. Die wichtigste und ent-
scheidende Wertung findet |hr
schlieflich unter SpielspaB. Diese Ge-
samtwertung gibt Aufschlufl dariiber,
ob das Spiel langfristig motiviert, wie-
viel Abwechslung geboten wird, wie
flissig es iiberhaupt spielbar ist — mit
einem Wort: ob es SpaB macht. Die

10 BEPES o5

allen anderen Wertu

fahrt Ihrin der

SpielspaBwertung ist unabhéangig von
n und berick-

ifigauch nicht die"Hardware. Be-
sonders herausragende Spiele werden
mit dem VIDEO-GAMES=Classic Pradi-

kat ausgezeichnet, das_|hr ab 80%
SpielspaB finden solltet®Die Spiel-
spaBwertung 50% bezeichnet entspre-
chend einen durchschnittliehen Titel.
Neu ist unsere Altersempfehlung. Fol-
gende Stufen sind moglich&#b 6, 12,
16 und ab 18 Jahren. Die Altersemp-
fehlung ergibt sich aussclﬂeﬂlrch
durch die Spielhandlung un
sentation. Sie wird nicht da
fluBt, wie schwer ein Modul zu'Spie
ist oder ob Anleitung und Bildschi
texte z. B. nur in Englisch vorliegen.
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(2) Kirby's Dreamland 2 Game Boy
(neu) Donkey Kong Land Game Boy
(1)  llusion of Time SNES
(3) Die Schliimpfe Game Boy
(7) Donkey Kong Country SNES
(10) Die Schliimpfe SNES
(6) Super Mario Land 11l Game Boy
(4) Super Mario Land Game Boy
(=)  Super Mario All Stars SNES
(neu) Super Streetfighter Il SNES

(1) Die Sehiimpfe Mega Drive
(7) Sonic Il Mega Drive
(2) Kanig der Lowen Mega Drive
(4)  FIFA Soccer '95 Mega Drive
(15) Urban Strike Mega Orive
(10) Story Of Thar Mega Drive
(-) Das Dschungelbuech Mega Drive
(6) Theme Park Mega Drive
(8) Sonic & Knuckles Mega Drive
(neu) Judge Dredd Mega Drive

Diese Charts ermittelt Media Control durch monatliche Abfrage der Verkaulshits von 380
ausgewiihlten Spiele-Handlern.

Donkey Kong Country SNES

Secret Of Mana SNES

Final Faniasy 3 SNES

Daytona USA Saturn

NBA Jam T.E. SNES/MD
Earthworm Jim SNES/MD/MCD
Super Street Fighter 2 SNES/MD
Theme Park SNES/MD
Tekken PSX

Iusion of Time SNES

Bitte schickt uns Eure parsdnlichen Hits aul Fax oder Karle! Adresse: Magna Media Verlag,
Redaktion VIDED GAMES, Stichwort “Hits”, Postfach 1304, 85531 Haar, Fax: 0B9/4613 5046
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ARITY BECINS AT HOME ﬂ" THIS 15 $|'|.l."f Fou COULD MAKE YOUR
ER AhD THE LITTLE FEOFLE HFULF BE JUST AS HAFFY

Achterbahnfahren macht SpaB, auf Wunsch auch mit Demo-Sequenz

er englische Hersteller

Bullfrog war wieder ein-
mal fleiBig. Mit den beiden
Umsetzungen seines PC-Su-
perhits diirfte die Riege an
Theme-Park-Umsetzungen
vorldufig ein Ende genommen
haben. Genau wie in der 3D0-
Version, erfuhr das Spiel eine
1:1-Umsetzung. Die Entwickler
lieBen sich (leider nur fiirs
PSX) ein neues Feature einfal-
len: Ihr konnt nun zum ersten
Mal durch Euren Park spazie-
ren. Hierbei wandert man
durch eine 3D-Polygon-Land-
schaft, die detailgetreu nach
Euren Bauplanen generiert ist.
Mit den Richtungstasten konnt
Ihr Euch frei im Raum bewe-
gen und den Blick um 360°
schweifen lassen. [hr diirft

aber nach wie vor Eure Attrak-
tionen und Buden auch in
Form von gerenderten Zwi-
schensequenzen begutachten.
Fiir wirtschaftlich engagierte
Freaks nahm man auch das
Aktienmarkt-Feature ins Pro-
gramm, das in den 16-Bit-
Versionen aus Platzgriinden
gestrichen wurde. Mit ein we-
nig Gliick konnt lhr hier Euer
Kapital vergroBern. Ebenfalls
als sehr niitzlich erweist sich
die Speicheroption, womit das
lastige Eingeben von PaBwor-

TIITET  RRANAEL ".. II'I' I"I‘I-l I'I 1 *

Die Meniis sind iibersichtlich,
die Nachladezeiten jedoch
unverhalnismafig lang (PSX)

78

tern entfallt. tet
Den 3D-Modus gibt’s nur
auf der Playstation

A
o N h Y

(‘({"
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, , Genau wie erwartet,

findet Ihr hier alle Fea-
tures des PC-Originals, die in
den 16-Bit-Varianten gefehlt
hatten. Leider haben sich ins-
besondere bei unserer Play-
station-Testversion lange
Nachladezeiten bemerkbar ge-
macht, die ein ziigiges Um-
schalten zwischen den Meniis
verhinderten. Auch die Musik-
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Die Grafik ist, wie im Original, detailreich und witzig animiert (SAT)

10 CHEIES o5

Tracks waren in dieser Version

unvolistandig oder fehlten

génzlich. Bleibt nur zu hoffen,

dafl diese Mangel , ,
noch behoben werden.

System: Playstation
Spieletyp:
Wirtschaftssimulation
Megabit: CD

Hersteller: Bullfrog
Testversion: Bullfrog
Spieler: 1

Features: Speicheroption
Schwierigkeitsgrad: 5
Preis: ca. 140 Mark

VG-Altersempfiehlung: frei

Grafik: 82%
Musik: fehlte im Test

Soundeffekte: 76%

System: Salurn _
Spieletyp: '
Wirtschaftssimulation
Megabit: CD

Hersteller: Bullfrog
Testversion: Bullfrog
Spieler: 1

Features: Speicheroption
Schwierigkeitsgrad: 5
Preis: ca. 140 Mark

\/G-Altersempfehlung: frei

Grafik: 7 gu.-"n
Musik: 58%

Soundeffekie: 76%
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Mit Automatik-Schaltung verliert Ihr an Hichstgeschwindigkeit

VD[ gut zehn Monaten er-
schien Ridge Racer in Ja-
pan gleichzeitig mit der Play-
station, und auch jetzt gilt es
immer noch als eines der be-
sten PSX-Spiele iiberhaupt.
Nach der “Invaders”-Lade-
sequenz (wenn |hr alle Gegner
abballert, stehen acht zusatzli-
che Fahrzeuge zur Verfiigung)
wahlt [hr im Hauptmenu den
Spielmodus, Automatik oder
Handschaltung und die Musik-
begleitung, wobei [hr sogar ei-
gene Musik-CDs einlegen
konnt. Eine Memory Card
miBt [hr Euch unbedingt zule-
gen, denn nur dann speichert
das Programm Eure Rekorde,
die im Optionsment prasentiert
werden. Wahrend des Rennens
wahlt Ihr zwischen zwei Per-
spektiven: einer Cockpitan-

sicht und einer Position knapp
hinter Eurem Boliden. Im
Rennmode tretet Ihr gegen 11
computerges teuerte Konkur-
renten (fiir Ridge Racer 2 pla-
nen die Entwickler einen Zwei-
Spieler-Mode mit Link-Kabel).
Beim Time-Trial nervt Euch
nur der gelbe Gegner auf der
Jagd nach Bestzeiten. Falls |hr
den schwarzen Renner be-

80

siegt, dirft lhr auch diesen
Flitzer steuern, der den ande-
ren Fahrzeugen in allen Belan-
gen deutlich uberlegen ist. Um
ihn ohne Probleme um die
Kurven zu jagen, braucht Ihr
allerdings das NegCom, ein
Joypad von Namco, das spezi-

Oben: Erst mit der
schwarzen Rakete merkt
man, wie schnell Ridge
Racer wirklich ist
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ell flir Rennspiele entwickelt
wurde. Mit viel Ubung schafft
Ihr es dann tatséchlich, auch
den langeren Kurs mit Vollgas
zu meistern, ohne auch nur ein
einziges Mal zu bremsen.  rz

, Auch nach fast einem

Jahr hat Ridge Racer
nichts von seiner Faszination
eingebuBt. Die Geschwindig-
keit, mit der die phantasti-
schen, gerenderten Grafiken
an einem vorbejzischen, ver-

rr OVEL y "l,
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blifft mich immer noch.
Die Steuerung reagiert
exakt auf jede Lenkbewe-
gung und vermittelt ein abso-
[ut realistisches Fahrgefihl.
Leider steht wie schon beim
Automaten nur ein Kurs zur
Verftigung, der allerdings im
Expert-Mode verlangert wird
und auch riickwarts und sogar
spiegelverkehrt gefahren wer-
den kann. Im Vergleich zum
Konkurrenzprodukt Daytona
fiir Saturn fehlt mir bei RR et-
was die Langzeitmotivation
und Abwechslung, denn eine
optimale Runde schafft man
schon nach wenigen Wochen.
Der Spielraum fiir Verbesse-
rungen ist dann nur noch sehr
gering. Sowoh! Daytona als
auch Ridge Racer haben beide
ihre Starken und Schwachen.
Insgesamt betrachtet, halte

ich beide Spiele fir
ebenburtig. , ,
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System: Playstation
Spieletyp: Rennspiel
Megabit: CD

Hersteller: Nameco
Testversion: Archiv
Spieler: 1

Features: Speicheroption
Schwierigkeitsgrad: 5 bis 8
Preis: ca. 100 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 84%
Musik: 12%

Soundeffekte: 70%

&
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Das Motto:

SErlebnis

Anzeigen, Plakate, Rundfunkspots,
Videoclips oder Computer-
Animationen — alles ist mdalich.

Die besten Arbeiten werden in

Zeitschriften und auf Plakaten
zu sehen sein. und im Kino,
R T Fernsehen oder
Laﬁt Eurer Kreativitat Mt o
freien Lauf.

Macht Werbung

m.lt—und-—fUL -Weitere Informationen erhalten

den Computer Sie telefonisch unter
y 089/12 15 69-26

-Klasse Preise
warten auf Euch

Mitmachen und tolle
Preise gewinnen!

bits& fun 95

IN MUNCHEN VOM 24.-26. NOVEMBER
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Abwechslungsreich sind sie, die Strecken: Von einer Steppenwell...

A utorennen war gestern. So
zumindest betitelt Psy-
gnosis sein neuestes Renn-
spiel fiir die Playstation. In der
Tat steuert Ihr in wipEout
(wie's richtig geschrieben
wird) keine Rennwagen, son-
dern raketenmotorbetriebene
Jets. Mit den Disenboliden
flitzt Ihr Uber schick gerender-
te Strecken und sammelt

konnt thr Euch dann extrem
spannende “Head To Head"-
Rennen liefern. Zum Spiel fet-
zen Euch ausgefeilte Techno-
Tracks namhafter englischer

... bis hin zum Eisplaneten wird alles kosmisch Magliche geboten

Crash & Burn auf dem 3D0.
Das soll jetzt keine Verurtei-
lung sein, ganz im Gegentum,
wipEout ist ein echt gelunge-
nes Rennspiel geworden. Die
Steuerung ist zwar etwas ge-
wohnungsbedurftig, wer aber
‘ne halbe Stunde dranbleibt,
hat die Lenkung im Griff. Vom
Speed her setzt wipEout echte
MaBstabe. Gut gefallen hat

durch Uberfliegen Extrawaffen
und Speed-Ups auf. Die habt
Ihr auch dringend nétig, denn
die anderen sieben Teilnehmer
(im Training oder in der Mei-
sterschaft) gehen mit Euch
nicht gerade zimperlich um.
Wer so mit den verschieden-
sten Missiles, Lenkungsblok-
kern, Minen und Rauchbom-
ben beharkt wird, der hat nur
eine Alternative: zurtickschla- : <
gen. Ingesamt stehen anfangs  Was da bedrohlich blau strahif
sieben Strecken zur Wahl, die  ist ein Energiefeld, das Euch

alle mit unterschiedlichen  kurzzeitig Turbofliigel verleiht
Schwierigkeitsgra-
den aufwarten. Da
auch die Jets in Ge-
schwindigkeit und
Flugverhalten von
einander abwei-
chen, ist es enorm
wichtig, den richti-
gen Renner fur die
richtige Strecke
taktisch geschickt :
auszuwahlen. Seid Ihr in der e
Meisterschaft weitergekom-
men, steigt Ihr in die “Rapier”-
Klasse auf und erhaltet Zugang
zu weiteren Strecken. Fiir den
Zwei-Spieler-Modus braucht
Ihr allerdings eine zweite CD,
ein Link-Kabel und eine zweite
PSX samt Monitor. Dafir

B o
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Bands um die Ohren. fb mir auch die Idee mit den Ab-
zweigungen auf einigen Kur-
sen. Wer den kiirzesten Weg
kennt, spart Zeit. Ansonsten
hat der Science-fiction-Fetzer
alles, was ein ordentliches
Rennspiel so braucht. Die

- Rennteams haben unter-
schiedliche Eigenschaften, es
gibt genug Strecken, und

Irgendwie ist's ja schon  Bestzeiten diirfen gespeichert
, , grob zusammenge-  werden — Herz was willst Du
klaut, das wipEout. Das Extra-  mehr? Bei Rennspiel-Fans mit
System und die Drohnen, die  PSX sollten Ridge Racer und
Euch zuriick auf die Strafle  wipEout nebeneinan- , ,
hieven, erinnern stark an Su-  der im Regal stehen.
per Mario Kart. Das restliche
Spiel ist eine dreiste Kopie von

System: Playstation
Spieletyp: Rennspiel
Megabit: CD

Hersteller: Psygnosis/Sony
Testversion: Psygnosis
Spieler: 1 bis 2

Features: Speicheroption
Schwierigkeitsgrad: 5 bis 8
Preis: ca. 130 Mark |

VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 78%
Musik: 72%
Soundeffekte: 58%




Seit es die neu "

Power Play gibt, ist %
ihm alles andere -y ",

Das (PC-Spiele-Magazin) mit neuem Design, komplett vierfarbig,

jede Menge Spieletests, den aktuellen Trends und wahlweise mit einer
tierisch qguten CD-ROM. Nur 6,50 mark ohne und 12,80 mark Mit CD-ROM.
Das will ich haben.

Mit und ohne CD-ROM
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Waollt
Ihr Euch nicht
von Sofia auspeitschen

lassen!?

Die Eckdaten von Takaras
erstem Nicht-SNK-Lizenz-
Beat'em Up klingen noch
reichlich hausbacken: Acht
Kéampfer von siiBen 16 bis hin
zu erfahrenen (gruftigen?) 106
Lenzen mit Samurai-erprobten
Nahkampfwaffen wie Speer,
Peitsche, Doppeldolch, Holz-

* kniippel oder Freddy-Kriiger-

Krallen, erwarten Euren Vor-
stoB. Die drei edlen Recken im
Bunde vertrauen da schon lie-
ber auf bewahrten Stahl in
Form von eleganten ritterli-
chen bzw. altjapanischen Klin-
gen. Alles schon mal dage-
wesen, warum also die Auf-
regung, meint [hr? Nun, Toh
Shin Den ist das erste Spiel
seiner Art, in dem Ihr Euch vol-
lig frei im Raum duellieren
konnt! Dazu benttzt Ihr die
L1\L2-Tasten oberhalb des
Steuerkreuzes, die Euren Hel-
den blitzschnell durch einen
gewagten Hechtsprung oder
ein anderes vom Kampfer ab-
hdngiges trickreiches Aus-
weichmandver nach links oder
rechts abtauchen 1aBt. Damit
konnt Ihr bei rechtzeitigem
Erkennen Eurem Gegner in

Da Ihr Euch hier frei im
Raum umherbewegen kdnnt,
macht Toh Shin Den um
einiges mehr Spal als zum
Beispiel Virtua Fighter

den Riicken fallen, wahrend er
noch mit der Austibung eines
Special-Moves beschaftigt ist.
Die vier normalen Buttons sind
gewohnt Samurai-like mit je
zwei schwachen und starken
Slashes bzw. Kicks belegt. Da
Ihr somit schon permanent
sechs Knopfe kontrollieren

" m;_u-;_..__ﬁ'!sm-ea SN . L
_.,___ﬁ - l—_._“"'"-‘ —_—

Die Special-Moves
wurden allesamt :
fulminant animiert und
sind auf Wunsch auf
L1/L2 legbar

die besten SNK-Fighter vor-
stofen konnten. Mit den
Links\Rechts-Ausweichmano-
vern gelingen Euch in Kombi-
nation mit den installierten
Special-Moves im Handum-
drehen die tollsten 5-Hit-Com-
bos und mehr. Und erst die tolle
Perspektivenwahl, die Death-
Specials, die Pad-Belegungs-
anderung wahrend der Fights
und und und... Die Stages nut-
zen die 3D-Fahigkeiten der
Playstation auch voll aus:
Beim Panzerritter Gaia duel-
liert Ihr Euch etwa auf einer
schwebenden Plattform, die
sich quasi im Inneren eines

. gigantischen “Schwimmrei-

e | fens” umherbewegt. Und das

miBt, haben die Designer auf
die noch freien R1\R2-Buttons
je zwei Specials gelegt. rk

, Unbelievable! Takara

ist mit seinem Playsta-
tion-Debiit ein echtes Meister-
werk gelungen. Die Spielbar-
keit von Toh Shin Den ist in
jenen traumhaften Regionen
des Beat'em Up-Genres anzu-
siedeln, in die im klassischen
2D-Bereich nur solche Meilen-
steine wie Street Fighter oder

Ganze ohne nennenswerte La-
dezeiten! Auch die Soundbe-
rieselung hat ein echtes Lob
verdient: Hoffentlich wird da
vor der Deutschland-Premiere
nichts mehr herumgedoktert!
Kritiker behaupten nun, das
Spiel wédre Dank der auf
Knopfdruck abrufbaren Spe-
cials zu leicht. Wer’s harter
liebt, kann die ja im Options-
menti entfernen. Zum Ver-
gleich: Gegen diesen Mega-Hit
zieht Virtua Fighter in aus-
nahmslos allen Berei- , ,
chen den Kiirzeren.

System: Playslation
Spieletyp: Beat’'em Up
Megahit: CD

Hersteller: Takara
Testversion: Archiv
Spieler: 1 bis 2
Features: Optionsmenii,
Continue
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 6 |
Preis: ca. 140 Mark (jap.)
ca. 110 Mark (dt.)

VG-Altersempfehlung: ab 12 |
Grafik: 84%
Musik: 83% o

Soundeffekie: 81%
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Skispringen a .’a f.emmmgs 3D. Eddie “The Eagle” wird blal vor Neid. Sind die dick, Mann! Slim Fast fiir Nager yibr s wnm' noch nicht.

Manche Rassen sterben
eben einfach nicht aus.
Irgendwann habe ich aufge-
hort zu zdhlen, aber es muBte
ungefahr die 20. Version des
vergnilglichen Wollmaustrei-
bens sein. Worum's geht, soll-
te eigentlich inzwischen jeder
halbwegs interessierte Zocker
im Schlaf aufsagen kénnen:
Ein Rudel Lemminge purzelt
durch eine Luke in den aktuel-
len Level und muB vom Spieler
moglichst ohne Verluste zum
Ausgang geleitet werden. lhr
weist den Wuschelkopfen Auf-
gaben zu, mit denen sie den
Weg zum Exit ebnen. In der
3D-Version ist lediglich eine
Fahigkeit zu den schon be-
kannten hinzugefiigt worden.
Der Umleiter schickt den Rest
des Rudels um eine 90-Grad-
Kurve in die gewiinschte Rich-
tung. Als weitere Zugabe gibt's
den Virtual Lemming — Ihr ak-

tiviert das passende lIcon,
klickt einen Lemming an und
schon seht Ihr den Level durch
die Augen eben dieses Wande-
rers. Wozu das gut ist? Er-
stens sieht's nett aus und
zweitens gibt's Stellen, die Ihr
mit den vier frei beweglichen
Kameras nur sehr schwer oder
gar nicht erreichen kénnt. Ein
weiteres praktisches Novum

ist die “Highlight”-Funktion.
Ein Highlight-Lemming macht
sich sofort an seinen Job, so-
bald Ihr das Aufgaben-lcon
anklickt. Normalerweise ist’s ja
umgekehrt (erst Aufgabe, dann
Lemming klicken), deshalb
hilft Euch die Highlight-Funk-
tion beim punktgenauen Ein-
satz der irrenden Viecher.
Apropros punktgenau: Wah-
rend in den 2D-Vorgangern pi-

Nutzlos aber nett:

Die “Virtual Lemming"-
Perspektive sorgl eher
fiir Verwirrung als fiir
Ubersicht (links)

xelgenau gearbeitet werden
mufte, ist 3D Lemmings in
Blocke aufgeteilt. Diese Er-
leichterung wird allerdings
durch Neuheiten wie Trampoli-
ne, Seilbahnen oder Sprungfe-
dern wieder wettgemacht. jb

, , So langsam habe ich

die Schnauze voll von
den Biestern! Sicher, Lem-
mings in 30 ist was Neues,
und als Virtual Lemming
durch die Levels zu watscheln,
ist schon ein beeindruckender
grafischer Effekt. Aber durch
die dritte Dimension wird das
Spiel einfach zu untibersicht-

Das Baumalerial einiger Level erinnert verdachtig an Lego-Steine

10 SENES 95

lich. Wer nicht andauernd die
Pause ‘reinhaut, hat nicht die
Spur einer Chance, die Kon-
trolle zu behalten. Die meiste
Zeit verbringt Ihr ndmlich da-
mit, die glinstigste Kamera-
perspektive zu finden oder
verirrte Lemminge zu suchen.
Wéhrend man im 2D-Vorgéan-
ger den richtigen Weg mit et-
was Uberlegung finden konn-
te, ist man in 3D Lemmings zu
oft auf dimliches Ausprobie-
ren angewiesen. Trotzdem
bleibt Lemmings immer noch
Lemmings und auch die 3D-
Version macht noch ‘ne Men-
ge Spafi. Wieder einmal gut
gelungen sind die akustischen
Beigaben. Reichhaltige Sound-
effekte und die witzige Musik
unterstiitzen das Spiel ahnlich
gut, wie damals auf dem
Super Nintendo. Mir person-
lich wére jedoch eine Umset-
zung des “Ur-Lemmings” in
altbekannter Grafik lie- , ,
ber gewesen.

System: Playstation
Spieletyp:
Geschicklichkeits-Denkspiel
Megabit: CD

Hersteller: Psygnosis/Sony
Testversion: Psyonosis
Spieler: 1

Features: Pallwort
Schwierigkeitsgrad: 4
Preis: ca. 130 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 63%
Musik: 12%
Soundeffekte: 67%
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Nur der
PSX-Rayman
kann sich zuséaizlich in
einen Winzling verwandeln

ereits in der letzten Ausga-

be haben wir die Jaguar-
Version des schnuckeligen
Jump'n’Run-Vertreters auf
dem Priifstand gehabt. Jetzt
treibt der miese Mr. Darkman
auf der Playstation sein flegel-
haftes Unwesen. Die Story blieb
unverandert: Der finstere Co-
mic-Bosewicht hat es wieder
mal geschafft, das harmoni-
sche Gleichgewicht der idylli-
schen Cartoon-Welt aus den
Angeln zu heben. Rayman ist
der wackere Held, der sich als
Weltenretter betdtigen muB.
Die ganze Flora und Fauna hat
sich gegen Rayman verschwo-
ren. Mit seinem schlacksigen
Gang macht sich der auserko-
rene Held auf eine beschwer-
liche Plattformreise und trifft
unterwegs auf manch abson-
derliche Feindgestalten. Zu-
nachst nur mit korpereigener
Hiipfkraft ausgestattet, bleibt
Rayman anfangs keine groBe
Verteidigungswahl. Zum Gluck
verhilft ihm eine Zauberfee un-
terwegs zu neuen Talenten.
Beim ersten Treffen lernt Ray-

Nur bei der USA- und Euro-Play-
station-Version von Rayman gibt
es am Anfang einen animierten
Zeichentrick-Vorspann zu sehen.
Die Japaner und Jaguar-Besitzer
miissen darauf verzichien

mei, is der suuufd!

man seine Faust zu schleudern,
im weiteren Verlauf das Klet-
tern, Fliegen und schlieBlich
auch schnelles Laufen. Wie
iiblich, gibt es wieder eine

Goldmiinzen zeigen an,
wieviele Elektoons
schon befreit wurden.
Hier ein kleiner Vorge-
schmack, was Euch alles
an Endgegnern erwartef.

O B B AN B OB B B N N R N N NN NN NN NN N NNENENENENNERN.

Comic-Animation und viele
verschiedene Spielelemente,
gepaart mit abwechslungsrei-
chen Bonusrunden, sorgen fir
puren — wenngleich auch kon-
ventionellen — Jump'n’Run-
Spal3. Spielerisch und grafisch
gibt es keine grofen Unter-
schiede im Vergleich zur Jagu-
ar-Version festzustellen. Erst
im Detail spirt ein aufmerksa-
mes Spielerauge minimale
Differenzen auf. Bei der Play-
station-Fassung scrollen bis
zu vier Bildschirmebenen,
beim Jaguar-Rayman sind es
maximal drei. Durch eine stark
erweiterte Musik- und Sound-
palette (dank CD-Power) wird
in der Playstation-Variante
eine wesentlich bessere At-

W) 710sphire geschaffen, die das

M N

Menge Extras aufzusammeln:
Neben blauen Energiekugeln,
die als Eintrittskarte fiir Bonus-
runden fungieren, sind zahlrei-
che Zusatzleben in den Level-
Labyrinthen versteckt. ws

, , Es ist schier unglaub-

lich, welch kuriose
Einfélle die Ubisoft-Designer
in das Rayman-Phanomen ge-
packt haben. Erstklassige

SpielspalBbarometer um einige
Prozentpunkte nach oben stei-
gen laBt. Anfinger und Gele-
genheitsspieler sollten aller-
dings gewarnt sein, der
Schwierigkeitsgrad ist trotz
“Memory Card”-Unterstiit-
zung im Profibereich angesie-
delt. Trotzdem legen sich
Hipffreunde mit dieser CD
(oder dem fast gleichwertigen
Jaguar-Modul) eines der wit-
zigsten Jump'n’Runs der letz-
ten Zeit zu. Absolut , ,
empfehlenswert!

System: Playstation
Spieletyp: Jump’n’Run
Megabit: CD

Hersteller: Ubisoft
Testversion: Ubisoft
Spieler: 1

Features: Pallwort,
Speicherfunktion, Continue
Schwierigkeitsgrad: 7
Preis: ca. 130 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 85%
Musik: 18%
Soundeffekte: 71%
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Hier seht Ihr zwei
Schnappschiisse aus
luftiger Hahe: Wer nicht
schwindelfrei ist, sollte
sich gut anschnallen!

Ieinem fernen Zukunftsland
ist mal wieder der Teufel los:
Oberbosewicht “Baron Aloha”
und seine Gefolgsleute bohren
gewaltige Locher in die Erdku-
gel, um mit dieser Aktion end-
glltig die Weltherrschaft an
sich zu reiBen. Glicklicherwei-
se haben die friedfertigen Er-
denbewohner schon vorge-
sorgt und bauten zur ihrer
Selbstverteidigung ein mecha-
nisches “Robbit"-Gefahrt. [hr
ubernehmt die Kontrolle des
auBergewdhnlichen Roboter-
hasens und macht Euch damit
auf den Weg, die geklauten
Planetenteile zuriickzuerobern.
Ausgestattet mit hydrauli-
schen Federbeinen, kann Euer
“Robbit" einen Dreifach-
sprung ausfiihren und dadurch

Oben: Ein Blick auf die schine
Unterwasserwelf. Unten: Kurze
Zwischensequenzen werden
nach jedem geschafften
Weltenszenario eingeblendet

Diesen kecken Polygon-Frosch “kiifit” man besser nicht

Vooollig loosgehelost

WA ®

Flash

in luftiger Hohe schwebende
Plattform-Ebenen erklimmen.
Eure Hauptaufgabe besteht
darin, gut versteckte “Jetpots”
einzusammeln. Nebenbei gibt
es natlrlich zahlreiche Extras
zu erhaschen, die Euren Me-
tallhupfer z.B. fur kurze Zeit
zum unverwundbaren Super-
Bunny machen oder den
Schutzschilden neue Energie
zufithren. Als Gegnersprites

erwarten Euch angriffslustige
Polygon-Biester, die kreuz und
quer aus dem Reich der Tiere
stammen. Durch einfaches
Draufspringen oder gezielte
Lasersalven entledigt |hr Euch
des ldstigen Ungeziefers.
Sechs schwebende Inselwel-
ten, die jeweils in drei Stages
unterteilt sind, missen gemei-
stert werden. Eure Reise fiihrt
Euch durch brodelnde Vulkan-
gebiete, tiefe Unterwasser-
Landschaften, arktische Eis-
welten und einen abgefah-
renen Vergniigungspark. ws

Oben: Auch Bonusrunden
wurden nicht vergessen
Rechts: Einige Level-
Szenarios spielt Ihr aus
der Ego-Perspektive.

, , Einfach revolutionar!

Jumping Flash ist das
erste Jump’'n’Run, das eine
echte 3D-Level-Architektur
auf die Mattscheibe zaubert.
Sicherlich, Saturn-Konkurrent
Bug! hat ebenfalls dreidimen-
sionale Plattformwelten zu
bieten, jedoch bleibt das
Spielgeschehen weitgehend
auf eine raumliche Perspek-
tive beschrankt. Jumping
Flash dagegen tischt stufenlo-
ses Tiefen-Scrolling auf, das
sich aus jedem nur erdenk-
lichen Blickwinkel von seiner
besten 3D-Seite zeigt. Leider
gibt es auch ein schwerwie-
gendes Manko: Das Spiel ist
einfach viieel zu kurz geraten.
Ein erfahrener Hiipf-Abenteu-
rer hat Jumping Flash inner-
halb weniger Stunden durch-
gespielt. Angesichts der
Tatsache, dal3 auf der CD noch
mancher Level Platz gehabt
hétte, gibt’s soviel Punktab-

SONYIEdW:-Ng-arv-Nnie]l)

Zug, daB es nicht mehr , ,
fir den Classic reicht.
System: Playstation
Spieletyp: 3D Jump'n'Run
Megabit: CD
Hersteller: SCE
Testversion: Primal Games
Spieler: 1
Features: Continue,
Card Save

Schwierigkeitsgrad: 4 bis 5
Preis: ca. 100 Mark

VG-Altersempfehlung: irei

Grafik: 11%
Musik: 11%

Soundeffekte: 65%
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* geniigend Smart-
bombs besiegt Ihr alle
grofien Gegner im Schnellgang

Der japanische Spielauto-
matenhersteller “Seibu
Kaihatsu” war mit allen bishe-
rigen Raiden-Heimkonvertie-
rungen sehr unzufrieden, und
so lieBen es sich die Jungs
nicht nehmen, ihren erfolgrei-
chen Minzschlucker eigen-
handig fur die Playstation zu
programmieren. Neben dem
aktuellen Vorzeigeprodukt Rai-
den 2 befindet sich zusatzlich
der komplette Vorganger mit
auf der GD. Story wie gehabt:
AuBerirdische Rasse belagert
Erde, ein intergalaktischer
Krieger kommt zuféllig vorbei,
sefzt sich in seinen kampfer-
probten Raumjager und fegt
uber diverse Untergriinde.
Sein Ziel: Die feindlichen
Raumschiffe, Einrichtungen
und Festungen in kleine Stiicke
zu zerlegen. Euer Kampfrau-
mer ist mit drei Standardlasern
und zahlreichen Extrawaffen
bestiickt, die sich erst durch
das Aufsammeln von farblich
unterschiedlichen Kapseln ak-
tivieren und aufriisten lassen.

Revolutionar: Erstmals kann das
Spielfeld-Format bestimmt wer-
den. Fiir 100% Spielhallenfee-
ling miifit Ihr Euren Bildschirm
um 90° drehen. Die letzten zwei
Bilder stammen aus dem Intro.

Jede hat besondere Features,
die gelegentlich unverzichtbar
sind, um weiter vorzudringen.
Uber acht Levels hinweg ver-
sucht Ihr, den Geschossen
auszuweichen, um in den "Ge-
nuB” des am Ende jeder Spiel-
stufe lauernden Endgegners zu
kommen. ws

Rechis seht lhr das
Original-(PSX)-
Raiden, das nach
fiinf Jahren immer
noch in den Spiel-
hallen herumgeistert

, , Woh! dem, der eine

Playstation sein Eigen
nennt und leidenschaftlicher
Ballerspiel-Fan ist: Auf eine
derart grandiose 1:1-Umset-

zung von Raiden 1+2 diirfen
die Besitzer anderer Video-
spielsysteme wahrscheinlich
noch lange warten! Die Auto-
matenentwickler haben die
PSX-Hardware kraftig hinter-
fragt und schinden sie tiber
Dutzende von Levels mit ton-
nenweise Sprites und impo-
santen Anfangs-, Mittel- und
Endgegnern. Daruber hinaus
gleicht das Leveldesign und
alle Feindformationen den
groBen Automatenvorbildern
bis ins kleinste Detail. Vor
Spielbeginn tobt [hr Euch im
Options-Menii aus oder wagt
ein Spielchen mit Eurem Kum-
pel. Raiden 2 — der eigentliche
Kaufgrund — ist mit vielen 3D-
Effekten gespickt und wird von
einer unterhaltsamen Musik

h begleitet, die auf Wunsch auch

gegen eine technisch verbes-
serte "Arrange”-Version aus-
getauscht werden kann. Be-
sonders erfreulich ist, daf3
Raiden nicht groBartig ruckelt
oder langsamer wird, trotz al-
ler Unkenrufe in bezug auf die
angeblich schlechteren 2D-
Fahigkeiten der Playstation.
Alle Shoot'em-Up-Freunde
werden mit einer grandiosen
Spielhallenumsetzung bedient,

die in keiner Samm-
lung fehlen darf. , ,

| System: Playstation
Spieletyp: Shoot'em Up
Megabit: CD {
Hersteller: Seibu Kaihatsu
Testversion: Galaxy

Spieler: 1 bis 2

Features: Continue,
High-Score-Speicherung
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 8 i
Preis: ca. 100 Mark ‘

VG-Altersempfehlung: ab 6

Grafik: 19%
Musik: 79%
Soundeffekte: 78%
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Missionen unter-
scheiden sich auch
optisch. Die Grafik ist
detailliert und schnell.

in weiteres Automatenspiel

hélt Einzug in die Riege der
Playstation-Spiele. Diesmal
entfihren uns die Polygon-
Kiinstler von Namco in die
Welt hoch (iber den Wolken. In
der Rolle eines Diisenjdgerpi-
loten erhaltet Ihr den Auftrag,
eine Armee von Luft-Terrori-
sten unschadlich zu machen.
Nach jeder erfolgreich ausge-
fuhrten Mission bekommt Ihr
einen Batzen Kopfgeld zuge-
schossen, das Ihr zur Repara-
tur Eurer ladierten Kampfflug-
zeuge oder zur Beschaffung
neuer benutzen konnt. Zu Be-
ginn jedoch stehen Euch ledig-
lich eine handvoll herkommli-
cher Maschinen wie z. B. eine
F-4 zur Verfiigung. Mit der Zeit
aber verwéhnen Euch Super-
Flieger wie die SU-27 oder der
Stealth Fighter F-22, von denen
Ihr bis zu acht Stiick aufneh-
men konnt. Unabhdngig von
der Anzahl| Eurer Maschinen
miBt [hr die Missionen alleine
fliegen. Natiirlich sind Muniti-
on und Treibstoff begrenzt und
die Feinde werden mit der Zeit

Insgesamt 16 Supermaschinen
stehen Euch zur Auswabhl.

Wenn mdglich, solltet Ihr mit
einem F-22 Stealth Fighter oder
einer SU-27 zu Felde ziehen.

Hohenflug

o
{

T |

o=

stiarker. So diirft |hr Euch spa-
ter Wingmanner gegen Bares
anheuern, die Euch bei Luft-
kimpfen mehr oder weniger
intelligent unter die Arme grei-
fen. Ein niitzlicher Gehilfe, der
Euch noch viel bessere Dienste

TITEITIIT S
ir.!:“-:r;::'g:f-_qgf !
{ fewkao . 2ol §,

|| hiai |

Je nach Mission diirft
Ihr auch Wingméanner
anheuern. Damit habt

Ihr es bei Luftkimpfen
aber auch nicht leichter.

erweist, ist der NeGCon Ana-
log-Controller (Namco-Zu-
behdr), der das Steuern merk-
lich erleichtert. fet

, Air Combat ist kein

Flugsimulator. Obwohl
die Parameter, die die einzel-
nen Maschinen kurz charakte-
risieren, den technischen Da-
ten annahernd entsprechen,

verhalten sich alle Maschinen
hachst unrealistisch. Das be-
ginnt schon mit der Bordbe-
waffnung. Jedes Flugzeug
flihrt sage und schreibe 65 Ra-
keten mit sich! Nicht einmal
ein ausgewachsener B-52
konnte so eine Last tragen!
Abgesehen davon entsprechen
Flug- und Kollisionsverhalten
ebenfalls nicht ganz der Rea-
litat. Air Combat ist eben ein
reinrassiges 3D-Shoot’em Up
und als solches macht es auch
richtig SpaB. Die Stages sind
abwechslungsreich und die
Missionen anspruchsvoll. Ein-
ziger Wermutstropfen sind die
Wingmanner, die zwar gutes
Geld kosten, jedoch so tber-
fliissig sind wie Fallschirmja-
ger auf dem Mond. Ich zumin-
dest habe es noch nicht erlebt,
dal einer von denen jemals ein
feindliches Flugzeug herunter-
geholt hatte. Apropos Mangel:
LaBt Euch nicht dazu verleiten,
den 2P-Battle-Modus anzu-
wahlen. Hier summt Ihr auf ei-
nem vertikal gesplitteten Bild-
schirm herum, auf dem die
raumlichen Verhaltnisse so
eng sind, dall man stunden-
lang im Kreis fliegen kdnnte,
ohne den Kontrahenden je-

mals zu Gesicht zu be- , ,
kommen.

System: Playstation

Spieletyp: 3D-Shoot’em Up
Megabit: CD
Hersteller: Namco
Testversion: Namco
Spieler: 1 his 2
Features: Ne-G-Can,
Speicheraption

Schwierigkeitsgrad: 5
Preis: ca. 140 Mark

VG-Altersempfehlung: 12

Grafik: 13%
Musik: 84%
Soundeffekie: 72%

SONYIEdW-Ng-av.-Nu(e]l\



SONY I1IHW-NE-AV-NE(®)

REVIEWS L BN N NS A E NN NEENE SN RN RN NN E NN NN NN ENENENEENE RN N

Mit riesigen Roboter-Kampfvehikeln habt Ihr Euch zu messen

amit keine Verwirrung auf-

kommt: Rapid Reload ist
der Name, der in Deutschland
angebotenen Version, in japa-
nischen Ldden firmiert das
Spiel unter Gunners Heaven.
Zeitgleich mit der Playstation-
Einfiihrung ddrfen jetzt alle
deutschen Ballerfans in bester
Gunstar-Heroes-Manier die
Feuerknopfe massieren. Mit
Rapid Reload stellt Sony einen
kiassischen Ballerfetzer fern-
ostlicher Machart vor. Von der
animierten Hintergrundge-
schichte in bestem Animestil
bis hin zum exzessiven Extra-
waffensystem, prasentiert sich
der Horizontal-Scroller schlitz-
dugig. Gleich zu Anfang steht
Euch ein madnnlicher und weib-
licher Superheld zur Wabhl.
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Eure Akteure sind sportlich,
koénnen springen, klettern oder
sich feuernd auf den Boden
werfen. Genregerecht lauern
allerhand kleine und grofBe Bo-
sewichte, die oft in Formati-
onshorden anricken. Manche
der erledigten Unholde hinter-
lassen ballertypische Extra-
symbole, die Eure Superwum-
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me bis aufs duBerste Maxi-
mum aufriisten. Die Auswahl
reicht von kurzzeitiger Unver-
wundbarkeit, Smart-Bombs
und Streuschiissen bis zu
noch machtigerer Lasermuni-

(Gt g

Zahlreiche Mittel- und
Endgegner verlangen
taktisches Feingefiihl
und einen flotten Finger

00008000
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tion. Sechs prall gefiillte Platt-
form-Levels mit Standardfein-
den, Mittel- und Endgegner
missen konsequent durch-
quert werden. ws

, ’ Wer bis heute noch

Zweifel an den 2D-
Fahigkeiten der PSX hatte, der
wird von Sony persénlich auf
famose Weise eines Besseren
belehrt. Dutzende von Feind-
sprites huschen von alfen Sei-

In einer Stage wird der harte Luftkampf geprobt

—

ten (iber das Spielfeld, ohne
dal ein grofartiges Ruckeln
festzustellen ist. Hier und da
kommt zwar mal ein leichtes
Flackern zum Vorschein, was
aber insgesamt den SpielfluB3
nicht sonderlich stdrt. Selbst
vor einigen Nervenzusammen-
briichen ist der Spieler nicht
sicher: Viele Situationen sind
verdammt unfair und fordern
duflerste Konzentration. Leider
haben die Entwickler ver-
sdaumt, einen Zweispieler-Mo-
dus mit einzubaven, und spie-
lerische Innovationen liegen
leider nicht auf Eurer action-
reichen Marschroute. Davon
abgesehen, motiviert die
High-Tech-Ballerei zu immer
neuen Ausfligen ins Platt-
formreich. Nicht zuletzt die
farbenfrohe und hervorragend
gezeichnete Grafik heben Ra-
pid Reload auf den , ,
Actionthron.

System: Playstation

Spieletyp: Action-Shooter
Megabit: CD
Hersteller: SCE
Testversion: Primal Games
Spieler: 1
Features: Continue

Schwierigkeitsgrad: 5 bis 6
Preis: ca. 100 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 12

Grafik: 76%
Musik: 67%

Soundeffekte: 60%




/.

INSERENTENVERZEICHN

A.B.-Games 23
Acclaim 13
ARJAY 31
Baier Videospiele 115
Brinkmann Niemeyer - 25
Dynatex 71
Flying Arts 99
Galaxy 53
Game Express 27
Game Line 115
Game News 53,93
Gamebusters 39
Gamers Point 51
Gamestore 103
Gamezone 59
- Grobis Gameshop 61
High Score Games 113
Highway to Hell 46
King Games 51
Konami 2.US
Magic Entertainment Center 101
MagnaMedia Verlag AG 81,83
Maro | 65
Media Point Rose 69
Mega Games 93
Metropolis 55
O.l.T. 19
Philip Morris 3.US
Playcom 79
Primal Games 57
Roby Rob Shop 17
Sega 9,4.US
Skate & Game 57
Spielraum Versand 107
Top 4 101
Tradelink 63
Traumfabrik 49
-TV Games 57
Warp 115
\Wolfsoft 101}

Is

GAME NE W'S the shop's

Die Videospiel-Shops mit Pfiff !!!

SONY PLAYSTATION Die Deutsche Version
Air Combat Fr. 79.- Lemmings 3D Fr. 79.-
Assault Riggs 24.11.95 Fr. 79.- MK3 Fr. 89.-
Battle A. Toshinden Fr. 79.- - Novastorm Fr. 78.-
Cyber Sleed Fr. 79.-  Philisoma 24.11.95 Fr. 79.-
Destruction Derby Fr. 89.- Rapid Reload Fr. 79.-
Disc World Fr. 79.- Ridge Racer Fr. 89.-
Extreme Sports 27.10.95 Fr. 79.-  Starblade 24.11.85 Fr. 79.-
Gunners Heaven Fr. 78.- Tekken 10.11.85 Fr. 99.-
Jumping Flash Fr. 79.- Twistaed Metal 24.11.05 Fr. 79.-
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Original Controller Fr. 49.- PlayStation Link-Kabel Fr. 39.-
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SONY PLAYSTATION i vemorycerd F2'e 499~

3DO0 GOLDSTAR PAL 1. rrasoccer FF. 649~

MANGA STREET FIGHTER 2 - The Animated Movie
weitere Filme im Programm von KISEKI, PIONEER, EAST2WEST und ANIMEIGO.|

Weiter im Programm 3 |
US-LASERDISC - SUPER NINTENDO - IBM CD-ROM - SEGA MEGA DRIVE -

SEGA SATURN - 3D0 - NEO GEO €D - ZUBEHOR - MUSIC CD'S

Wir akzeptieren auch gerne folgende Hreditkarten FUr lhre Versandbestellung.
€infach anrufen und Kartennummer sowie Verfallsdatum durchgeben.

Master Card / €urocard / VISA / American €xpress

Handleranfragen erw{inscht 1!
Filialen : Kramgasse 17 CH-3011 Bemn Tel: 031/311'86'33
Bayweg 9 CH-3123 Belp Tel: 031/819'75'89

Im Shoppyland CH-3321 Schénbiihl Tel: 031/859'66'33
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an schreibt das Jahr 2038.

Eine Truppe schwerbe-
waffneter UN-Kampfroboter
wird auf dem Weg zur Antarktis-
Station South Base abgeschos-
sen. Als vermeintlich einziger
Uberlebender erreicht Ihr das In-
nere dieser mysteriosen For-
schungsstation, wo Euch eine
Schar von Uberwachungsrobo-
tern und mutierten Lebewesen
nach dem Leben trachtet. Hier
beginnt Euer Abenteuer, das im
wesentlichen Kdmpfe mit Mon-
stern, Sammeln von Items,
Nachladen von Energie und das
Umlegen diverser Schalter ent-
hdlt. Zu Beginn seid |hr mit ei-

Vor Bofkampfen kommt eine
gerenderte Zwischensequenz

neues aus der redaktion:

or zwei Jahren tauchte Cy-

bersled erstmals in den
Spielhallen auf. Das Gameplay
gestaltet sich simpel: [hr kénnt
aus sechs futuristischen Kampf-
panzern auswahlen. In dreidi-
mensionalen Kampfarenen jagt
Ihr gleichgesinnten Kontrahen-
ten nach und versucht diese mit-
tels Laserstrahl oder Homing-
Missile zu eliminieren. Zuféallig
auftauchende Extras sorgen fir
Munitionsnachschub und bedie-
nen Euer Gefahrt mit frischer Le-

Volltreffer! Die Rakele
hat gesessen!!

Im Split-Screen-Modus
gibt’s leider kein
Texture-Mapping

94

Bio-Polizei

nem Standard-Wales-MG aus-
gestattet. Durch das Auffinden
von Wandtresoren jedoch konnt
Ihr Euer Arsenal aus insgesamt
acht Waffen aufstocken. Diese
konnen iibrigens durch die be-
nutzerfreundliche Zielvorrich-
tung ohne lastiges hin- und her-
schwenken des Fadenkreuzes
effektiv eingesetzt werden.  fet

Die spéteren Level sind iiherséat
mit Bio-Monstern

bensenergie. Vorberechnete
Zwischensequenzen versuchen
das recht schlichte Shoot'em-
Up interessanter zu gestalten.
Zusatzlich haben die Namco-
Desginer den PSX-Cybersled ei-
nem Face-Lifting unterzogen
und die kahlen Polygon-Kulis-
sen mit Texturen {iberzogen.
Wem das “nackte” Original lie-
ber ist, stellt einfach im Options-
menu auf den gewunschten Mo-

, Es scheint immer die-

selbe Kinderkrankheit
zU sein, die dem Grofteil der
Spiele dieser Art anhaftet: Die
Polygongrafik ist zwar stim-
mungsvoll und flink, doch mit
der Zeit glaubt man in einem
kilometerlangen Tunnel her-
umzukriechen. Der Levelauf-
bau ist nicht sonderlich kom-
pliziert, die Feinde sind
schwach. SchlieBlich beleben
monotone Polygone nicht
mehr unsere Fantasie und der

, Es ist ein Jammer!

Warum missen Nam-
cos Softwarezauberer ihr Ta-
lent an einer Umsetzung ihres
eigenen Spielautomaten ver-
geuden, der bereits in den
Zockerhallen nur maBige Er-
folge verbuchen konnte? Nun
gut, daB aufgebohrte Arcade-
Umsetzungen gerade schwer
in Mode sind, sollte man Cy-
bersled einmal von der rein
spielerischen und optischen
Seite betrachten. Hier hat die
PSX-Umsetzung sowohl gra-
fisch als auch akustisch eini-
ges mehr zu bieten als das

10 SEles o5

Spal3 ist somit dahin. Es gibt
keine nennenswert schwieri-
gen Stellen und nach versteck-
ten Raumen sucht man, auler
im ersten Level, vergeblich.
Wenigstens unterscheiden
sich die Texture-Mappings in
den einzelnen Levels, aber
spatestens nach drei Stunden

ist auch dieser Spal , ,
endglltig vorbei.

System: Playstation

Spieletyp: 3D-Shoot’em Up
Megabit: CD
Hersteller: Sony CE
Testversion: Dynalex
Spieler: 1
Features: Speicheroption

Schwierigkeitsgrad: 4
Preis: ca. 140 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 12

Grafik: 69%
Musik: 12%

Soundeffekte: 69%

kaum zu glauben! rob, der groBte neo-geo-feind spielt zur zeit nur noch pulstar

Automatenoriginal. Dennoch
bleibt es bei einem simplen
AbschieBspiel, das sich be-
sonders in heimischen Ge-
filden sehr schnell zur Lang-
weiler-Nummer entwickelt. Zu
empfehlen ist Cybersled nur
hartgesottenen Fans des Coin-
Ops, die mit der 1:1-Konvertie-
rung sicherlich ihren , ,
Spall haben werden.

System: Playstation
Spieletyp: Action-Shooter
Meugabit: CD

r Hersteller: Namco

Testversion: Galaxy
Spieler: 1 his 2
Features: Conlinue
Schwierigkeitsgrad: 5
Preis: ca. 100 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 12

Grafik: 60%
Musik: 60%

Soundeffekie: 51%
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In jeder
Viertelpause kdnnt Ihr
verleizte Spieler (Injury-
Angabe in der leizten
Zeile) auswechseln

Fﬂr die Playstation-Umset-
zung von NBA Jam Tour-
nament Edition haben sich die
Entwickler von Iguana mdchtig
ins Zeug gelegt. Im Vergleich
zu den 16-Bit-Versionen wir-
ken die Spieler geradezu riesig,
und der Court scheint etwas
geschrumpft zu sein. Auch im
Match erkennt man jeden der
NBA-Cracks an den Gesichts-
zligen, Dennis Rodman wech-
selt sogar in jeder Viertelpause
seine Haarfarbe. In der Halb-
zeit und nach dem Spiel seht
lhr Full-Motion-Video-Sequen-
zen aus der NBA in ausge-
zeichneter Qualitat, die [hr im
Optionsment auch ausschal-
ten konnt. Anfanger freuen
sich tber die “ldiot Boxes”,
kleine Textfenster, die bei be-
stimmten Situationen auftau-
chen und Euch erklaren, was
gerade abgeht. Aufler Eurem
Namen gebt [hr zusatzlich
Euren Geburtstag ein, die In-
formationen speichert Ihr auf
Eurer Memory Card ab. Das
Programm merkt sich auch
automatisch Eure bevorzugten

Mit seinem optimalen Dunk-
Rating schafft Olajuwon von den
Houston Rockels die schansten
und hichsten Jams, voraus-
gesetzt, der Gegner Iaft Euch

KETP
TpRe

70 CONTROL
PAYTON -

HARDNWAY

TO conTRoL
TURED mm

Einer der spektakuldren Dunks von Kemp

Sind die groR!

el

Einstellungen und Joypad-Be-
legungen. Spielerisch hat
NBA-Jam-PSX einiges zuge-
legt, wer sich nur den Ball
schnappt und mit Turbo auf

FITIME REPORT

Rechts: Wenn Euer
Spieler “0n Fire" ist,
zieht der Ball einen
leuchtenden Feuer-
schweif mit sich

den Korb zulduft, wird vom
Computer knallhart zerlegt.
Nur mit klugem PaBspiel und
genauer Abwehrarbeit habt Ihr
eine Chance, den computerge-
steuerten Gegner zu besiegen.
Dadurch schafft [hr auch viel
weniger der spektakuldren
Dunks, einige der neuen Jams
sehen dafiir aber wirklich un-
glaublich aus. Das Repertoire
des Kommentators enthalt ne-
ben den bekannten Spri-
chen auch die Namen jedes
Spielers. Bei der musikali-
schen Untermalung verzichte-

te man bewuft auf Hip-Hop-

Sound und hielt sich an
klassische Rockmusik. [z

o PRESS
START .,

PRESS
START

, VergeBt die eigentlich

schon sehr guten 16-
Bit-Versionen von NBA Jam
[.E.! Echte Fans kommen um
die Playstation-Umsetzung
nicht herum. Wahrend man
bei Super NES und Mega Drive
den Computergegner schnell
im Griff hatte, fahrt das com-
putergesteuerte PSX-Team
auch nach langerem Spielen
mit Euch Schlitten. Er schubst
und drangelt und nimmt Euch
sogar mitten im schdnsten
Dunk den Ball ab. Auch fiir
echte NBA-Jam-Profis ist die
Playstation-Umsetzung eine
Herausforderung, und wer
tatsachlich alle 27 Teams be-
siegen sollte, darf sich mit den
All Stars messen. Sowoh! gra-
fisch als auch soundtechnisch
zeigt uns Acclaim, was man
alles mit einer CD-orientierten
32-Bit-Konsole ma- , ,
chen kann.

System: Playstation
Spieletyp:
Basketballsimulation
Megabit: CD

Hersteller: Acclaim
Testversion: Acclaim
Spieler: 1 his 4

mit Sony Multiplay-Adapter |
Features: Speicheroption,
Linkoption, Optionsmenii
Schwierigkeitsgrad: 6
Preis: ca. 110 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 80%
Musik: 69%

Soundeffekie: 83%
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by, Flugstunden

- zwischen den Welien.
Verkehrte Welt, Bug sieht
Kopf.

ie im Preview schon zu

lesen war, ist der neue
Jump'n’Run-Held im Hause
Sega kein Stacheltier mehr.
Der Name ist Programm: Bug
ist ein Insekt unbestimmter
Gattung. Die Geschichte ist
flugs erzdhlt: Bei Filmaufnah-
men kidnappt die bose Spinne
“Cadavra” Bugs Freunde und
Mitdarsteller. Warum das auch
schon die unendliche Ge-
schichte ist, erfahrt Ihr erst,
wenn lhr's durchgespielt habt.
Natiirlich macht sich Bug so-
fort auf den Weg und startet
seine personliche Befreiungs-
aktion. Dabei arbeitet Ihr Euch
durch sechs Welten, die auch
nichts weiter sind, als Filmku-
lissen (allerdings reichlich
groB und bevdlkert). Eure
Fahigkeiten setzen sich aus
Springen (Zerhopsen von Geg-
nern), Schieben von Blocken
(eher selten benutzt), Ducken
und Laufen zusammen. Nach
Extra-Aufnahme teilt Ihr dazu
noch “Zap”-Stromschlage aus,
oder Ihr spuckt Eure Widersa-
cher nieder. Was BUG! zu et-
was Besonderem macht, ist

Von links nach rechts: Die
Kamikaze-Zikaden, Bug zappl,
die nervigen Lawinen in Burrbs,
manche Blicke in Quaria lassen
sich verschieben, die Schnecke
verwandelt sich in eine MG

o

die dritte Dimension. |hr seid
auf Labyrinthen und Plattfor-
men unterwegs, die frei in der
Luft schweben. Gelaufen, ge-
hopst, gezappt und gespuckt
wird in alle vier Himmelsrich-
tungen. Jede der sechs Welten
folgt einem anderen grafischen
Thema: Wie der Name schon
erahnen ldBt, begegnen Euch

Gegen Bares schickt !
Euch Daddy-0-Longlegs
in die Bonus-Runde

Alles nur Kintopp... Rl

Welt besteht aus drei Levels
und einer BoB-Stufe. Alles was
sich bewegt, ist gerendert und
witzig animiert. Viele Feinde
begegnen Euch mehrfach mit
verschiedenen Verhaltenswei-
sen (meist werden sie in spate-
ren Levels fieser). Nach dem
Motto “Kein Jump’n’Run-Held
ohne Sammelleidenschaft!”
gibt’s auch fuir Bug eine Menge
aufzuklauben. Wer in jedem
Level einer Welt 100 oder
mehr Kristalle sammelt, darf
fiir Extra-Bonus zwischen den
Welten einen Libellenritt durch
einen freischwebenden Par-
cours versuchen. Eure Lebens-
energie (dargestellt durch den
Filllstand einer “Bug Juice”-
Dose) frischt Ihr mit Herzchen,

B Bug Juice oder durch die Teil-

=4 nahme an einer Bonus-Runde

in “Insectia” ein Haufen Kriech-
und Krabbeltiere, in “Reptilia”
sind’s Echsen und deren Ver-

wandte. Die Sumpfwelt
“Splot!” ist die erste, in der lhr
das begehrte Spuck-Extra fin-
det. Zu den grafischen High-
lights zahlt "Quaria”, die Unter-
Wasser-Welt.

Von den Feinden, den Hin-
tergriinden und der Begleitmu-
sik her erinnert Quaria stark an
“Arielle” (den Film, nicht das
Spiel). Frostig geht’s dagegen
in “Burrbs” zur Sache. Eure
Feinde haben sich hier warm
angezogen und der “Rollende
Schneeball” ist ein beliebtes
Hindernis. Zuletzt kampft Ihr
Euch durch die vulkanische
Spinnenwelt “Arachnia”. Jede

auf. Flir diese miiBt [hr aller-
dings erst eine Miinze und
“Daddy-0-Longlegs” finden.
Dieser coole Spinnenker| ist
Cadavras einzig iiberlebender
Ex-Lover und der Herr uber
den Bonus-Runden-Teleport.
In einer solchen Bonus-Stage
versucht [hr moglichst viele
“Oscars” zu sammeln. Pro
zehn Stiick gibt’s ndmlich ein
Extra-Leben. Als Extra gibt's
das schon erwahnte Zap-Cap,
das sich allerdings beim Elek-
trisieren von Feinden ver-
braucht. Fiir kurze Unver-
wundbarkeit sorgt das blaue
“Stunt Bug”-Extra. Ab Splot!
findet Ihr vier verschiedene
Spuck-Waffen: Griin ist die
Standardwaffe (einmal Spuk-
ken pro Knopfdruck). Mit dem
roten Extra gibt’s einen durch-
schlagskraftigen Doppel-Spit
und mit Blau wird gleich drei-
mal pro Attacke gespuckt.
Sehr wirkungsvoll ist die rosa
Spucke: Eure Tropfen hopsen
ein Sttick den Weg entlang und
vernichten alles, was so daher-
kommt. Gut versteckt ist meist
die Filmklappe, fiir die Euch ein
Continue gutgeschrieben wird.
Habt [hr eine Welt plus Ende-



Feinde wie der Fliegenklatschenfrosch wechseln dfters ihre Taktik

gegner heil tberstanden, wird
Euer Spielstand automatisch
im Saturn-RAM verewigt. Der
Haken: Den Spielstand konnt
lhr nur begrenzt oft laden. Wer
gins der (noch) seltenen RAM-
Module besitzt, kann aller-
dings durch hin- und herkopie-
ren der Spielstande ein
bichen schummeln. Von CD
gibt’s witzige Musik, eine Men-
ge cooler Sprach-Samples und
urkomische Soundeffekte.jb

, Ja, genauso mupB es

sein, das Vorzeige-
Jump'n’Run fir den Saturn!
Was die Jungs von “Roach
Motel” und “Realtime” hier ab-
geliefert haben hat Earthworm
Jim-Klasse. Mit 18 Levels
zihlt BUG! zwar nicht zu den
umfangreichsten Spielen, der
stellenweise echt happige
Schwierigkeitsgrad wird Euch
allerdings doch ein gutes
Weilchen beschdtftigen. Daran,
dafi einige Konkurrenzblatter
in ihren BUG!-Reviews nur
Bilder aus den ersten zwei
Welten zeigen, konnt Ihr unge-
fahr den Schwierigkeitsgrad
bzw. den Zeitaufwand beim
Spielen abmessen. Obwohl en
masse gestorben wird, ist
BUG! durch die vielen witzigen
Ideen, die Bonusmaglichkei-
ten und nicht zuletzt durch die

Grafisch ein Genufl — Quaria,
die Unterwasserwell.

Wer im Steilwandlabyrinth den
besten Weg kennt, kriegt zwei
Extraleben.

gut versteckten Abkirzungen,
extrem motivierend. Das Spiel
ist so angelegt, dali derjenige,
der viel ausprobiert, auch ge-
nug Extra-Leben und Continu-

es findet, um bis zum Ende
durchzukommen. Gott sei
Dank haben die Programmie-
rer auf eines verzichtet: Es gibt
kein Zeitfimit. Daher empfiehlt
sich ausgiebiges Stobern und
Feinde in aller Ruhe niederzu-
machen. Wer durch die Levels
hudelt, hat kaum eine Chance,
jemals Queen Cadavra person-
lich in den Allerwertesten zu
treten. Weil's unser Job ist,
gibt's natiirlich auch was zu
meckern: Dal Bug bei jedem
Feindkantakt ein Stiickchen
nach hinten geschleudert wird,
kostet fiir meinen Geschmack
etwas zu viele Leben. AuBer-
dem hatte ich eine Scroll-Opti-
on eingebaut (Bild verschie-
ben mit den L und R-Tasten).
Manchmal weilB man wirklich
nicht, wo’s am besten lang
geht. Ansonsten — Hut ab!
BUG! st ein echtes Highlight
und sorgt fiir jede Menge Spal3
(Huahuahua...) und Spannung
Wer auch nur einen winzigen

| RS

Mach's gut und danke fiir den Fisch...
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Draht zu Jump’'n’Runs hat,
mufB BUG! einfach haben.
Apropros “Haben”, hinter Rat

& Tat gibt’s was zu , ,
gewinnen.

Nix da! Forisetzung geplani.

System: Saturn
Spieletyp: Jump'n'Run
Megabit: CD
Hersteller: Sega
Testversion: Galaxy ]
Spieler: 1 f
Features: Continue l
Schwierigkeitsgrad: 7 |
Preis: ca. 130 Mark 1-

VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 76%
Musik: 62%

Soundeffekie: 66%
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e SF-Movie
waére eigentlich
auch auf 16-Bit

machbar gewesen

achdem die dreiteilige
Beat'em-Up-Serie aus dem
Hause Midway mit digitalisier-
ten Helden ein Riesenkniiller
war (und ist!), versucht’'s der
Schopfer des uns allen wohl-
bekannten Prugelurahns SF2,
Capcom, nun ebenfalls mit ei-
nem Digi-Remake seines Klas-
sikers. Street Fighter-Real
Battle on Film ist an den gleich-
namigen Action-Streifen mit
Jean-Claude van Damme an-
gelehnt und bietet Euch 14 der
ruhmreichen Street-Fighter-
Charaktere zum Schlagab-
tausch. Dabei muBten der indi-
sche Gummigelenk-Magier
Dhalsim und Newcomer
T.Hawk aus Mexiko alle Hoff-
nungen auf einen Playstati-
on\Saturn-Auftritt begraben.
Dafiir gibt's aber einen (!)
Neuzugang: Captain Sawada
ist ein Guile-Typ, der wie Cam-
my fiir die United Nations im
Einsatz ist. Seine Special-Mo-
ves: Viertelkreis plus Punch
laBt ihn eine fixe Schlagkombi-
nation vor der Nase des ver-
dutzten Gegners ausfiihren,
und Halbkreis von vorne nach
hinten plus Punch verbliifft die
Kontrahenten mit einem Sen-

Die Filmsequnzen schauen zwar
nicht iibel aus, haben aber
wieder mal rein gar nichts mit
dem eigentlichen Spiel zu tun

119801 HIGH
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Die Specials von Bison eignen sich nach wie vor fiir coole Combos

senschlag. Daneben hat der
Bursche natiirlich ein paar wei-
tere Combos und wie alle an-
deren einen Super-Special-
Move in petto, der bei voller
Super-Leiste unter dem Le-

Newcomer Caplain Sawada
stiirmt bei seinem Super-
Combo wie ein Verriickter

auf Euch zu

I

|
<
n e

bensbalken einsetzbar ist. Die
Capcom-Macher haben es also
doch tatsachlich geschafft, in
sechs (Konsolen-)Versionen
dieses Spiels insgesamt fiinf
neue Kampfer einzuftihren! Die
32-Bit-Versionen enthalten alle
Features, die schon die 3D0-
Turbo-Ausgabe ausgezeichnet
haben: Combo-Zahlsystem,
Wurfkontermaglichkeit, Re-
verse-Attacks und First-
Attack-Bonus. Aber trotzdem:
Alles schon mal dagewesen.

Neu ist eine Art Ranking-
Mode wie in Virtua Fighter. Ihr
tretet solange an, bis Ihr ein
Match verliert und bekommt

gHa00 .

HHRERYF sawADA ?5 BLANEA

fiir jeden geschlagenen Gegner
eine Punktwertung, die Eure
dargebotene Leistung beur-
teilt. Wahlweise spielt Ihr im
“Street Battle” die Handlung
des Films nach. In diesem Mo-
dus muBt [hr aber immer mit
der Hauptfigur Guile und sei-
nen zwei erbarmlichen, seit
dem ersten Teil gleich geblie-
benen Special Moves auskom-
men und insgesamt dreimal
Bosewicht Bison auf die Bret-
ter legen (so kann man ein
Spiel natiirlich auch verlan-
gern!). Die Kampfschauplatze
wurden allesamt aus dem Film
digitalisiert und mit fetzigen
Rhythmen untermalt, die keine
Note mehr mit den alten Tunes
gemeinsam haben. Dafiir diirft
Ihr Euch auf happige Ladezei-
ten gefaBt machen. Als Ein-
stimmung aufs Spiel wurde
noch ein Potpourri an Original-
Filmsequenzen auf die Scheibe
gebrannt, rk

, , Nein, das ist es wirk-

lich nicht, was ich mir
von einem 32-Bit-Street-Figh-
ter erwartet habe! Ihr kauft
Euch nichts anderes als die
16-Bit-Variante mit digitali-
sierten Charakteren und Back-
grounds. Dabei wirken die
Kampfer teilweise sogar etwas
deplaziert und wie auf die Hin-
tergriinde geklebt. Kaum neue
Special-Moves und Combos
fiir samtliche Kampfer zeugen
vom ldeen-Kollaps bei Cap-
com. Ein paar Animationspha-
sen mehr hatten dem Spiel
auch nicht geschadet. Was
bleibt, ist die geniale Spielbar-
keit, die den Urahn der Neu-
zeit-Beat'em Ups berithmt ge-
macht hat. Combos und
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Zwei Ladies im Clinch: Chun Li hat nichts
verlernt, aber auch nichis dazugelerni!

Specials gehen gewohnt
locker von der Hand, aber
daftir braucht man wie gesagt,
keine(n) Playstation oder Sa-
turn, zumal der Schwierig-
keitsgrad ziemlich niedrig an-
gesetzt ist. Bei vier von acht
Sternen verliert ein einiger-
malen erfahrener Street-Figh-
ter-\eteran keine einzige Run-
de, und erst bei sechs Sternen
beginnt dank allmahlich ein-
selzender Gegenwehr seitens

der Maschine ein munterer
Schlagabtausch. Warum lhr
aber mit Ladezeiten gequalt
werdet, die einem Neo-Geo-
CD-Game alle Ehre machen
wiirden, ist mir dagegen ein
Rétsel. Eins ist zumindest kiar:
Street Fighter-Real Battle on
Film gehdrt nicht zu den Next-
Generation-Beat'em Ups und
kann schon gar nicht solche
2D-Perlen wie Samurai Sho-
down 2 oder King of Fighters
‘95 aus der
SNK-Schmiede
stoppen. Auch
In Sachen Aus-
stattung zeugt
dieses
Beat'em Up

Wenn Ihr per
Super-Combo-
Finish gewinnt,
gibt's ‘ne Rie-
senexplosion

Da hat’s den Armen im wahrsten Sinne des
Wortes zerbriselt: Ryu stays Champ

b Whsooliflian,
e B )

nicht gerade von der allerletz-
ten Hingabe der Designer: Mu-
sikstiicke, die zwar gut sind,
aber so kurz, daB sie sich stan-
dig wiederholen, und Stand-
bilder als SchluBzeremoniell
kénnen nicht der Weisheit

System: Saturn
Spieletyp: Beat'em Up
Megabit: CD '
Hersteller: Capcom I
Testversion: Galaxy -
Spieler: 1 his 2 '
Features: Optionsmenii,
Continue
Schwierigkeitsgrad: 5
Preis: ca. 170 Mark

VG-Altersempfehlung: ah 12

Grafik: 61%
Musik: 70% !.,I
Soundeffekie: 69%

Bei Wiirfen habt Ihr nach wie vor im
Gegensaiz zu anderen Games Vorieile

letzter Schluf sein! Insge-
samt: Der Fangemeinde mit al-
ten SF2-Lorbeeren immer aufs
neue das Geld aus der Tasche
Ziehen zu wollen, ist ein ver-
dammt schlechter Stil, , ,
Capcom!

System: Playstation
Spieletyp: Beat'em Up
Megabit: CD

Hersteller: Capcom
Testversion: Galaxy
Spieler: 1 bis 2
Features: Optionsmenii,
Continue
Schwierigkeitsgrad: 5
Preis: ca. 170 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 12
Grafik: 63%
Musik: 70%
Soundeffekte: 68%

SONYIdW N RV .-NE(e]\'}

Sony PlayStation Deutsch:

Grundgerat 599,- DM
mit Spiel nach Wahl 679,- DM
Joy-Pad 55,- DM
Memory-Card 45,- DM
Toh Shin Den 79,- DM
Jumping Flash 89,- DM
Novastorm 99,- DM
Lemmings 3D 99,- DM
Wipe Out 99,- DM
Ridge Racer 109,- DM
Sony PlayStation Japanisch:

Grundgerat, RGB 799,- DM

mit Spiel nach Wahl 899,- DM
Ace Combat 149,- DM
Winning Eleven 149,- DM

Philosoma 149,- DM
Ground Stroke Tennis 149,- DM

Street Fighter Movie 139,- DM
Boxer's Hoad 149,- DM
Rayman 149,- DM
Formation Soccer 149,- DM
Zeitgeist 149,- DM
Zero Devide 149,- DM
Metal Jacket 149,- DM

Sony PlayStation US:

Grundgerat, RGB 749,- DM
Air Combat 109,- DM
Total Eclipse Turbo  109,- DM
Power Serve Tennis 109,- DM

SEGA Saturn UNIVERSAL RGB
fardt, US und jp. Spiele 779,- DM

mit einem Spiel 879,- DM
Universal-Adapter 79,- DM
Joy-Pad 49,- DM
Virtua-Stick 89,- DM
Software:

Bug, us 79,- DM
Virtua Fighter REMIX, jp 89,- DM
Panzer Dragoon, us 99,- DM
Fire Pro Wrestling, jp 129,- DM
Hobotica, us : 99,- DM
Pebble Beach Golf, us 99,- DM
Shinobi, gﬂ 109,- DM
Clockwork Knight 2, jp 119,- DM
Street Fighter Movie, jp 119,- DM
Dark Legends, jp 129,- DM
Digital Pinball, jp 129,- DM
Adv .Military Commander 169,- DM
Layer Section, jp 129,- DM
Twin Bee Pack, jp 129,- DM
Wing Arms, jp 129,- DM
X-Men, jE 129,- DM
Virtual-Boy, us incl. Mario's Tennis

449,- DM

Verfugbare Spiele us + in‘:
Tolero Boxer, Galactic Pinball, Mano's
Tennis, Red Alarm, Panic Bomber

Luerwaldstrale 4

NEWS Play Station Deutsch:

Disk World 99,- DM
Air Combat 99,- DM
Warhawk 99 - DM
Extreme Sports 80 - DM
NBA Jam T.E. 109,- DM
Rayman 109,- DM
Destruction Derby 99,- DM
NEWS Plar Station Japanisch:

Perfect Golf 149,- DM
V-Tennis 149,- DM
Twin Bee Pack 149,- DM

Total Eclipse Turbo 149,- DM
NEWS Saturn:

HangOn'95,jp 129,- DM
Steamgear Mash, jp 129,- DM
Virtua Cop, incl. Gun, jp 179,- DM

- 44339 Dortmund

Telefon 0231 / 80 20 84

SNES Software:

Killer Instinct, us 149,- DM
Chrono Trigger, us 149,- DM
Secret of Evermore, us  149,- DM
Yoshi's Island, dt. 139,- DM
Donkey Kong 2, dt. 139,- DM
SEGA Mega Drive:

Luna 2, us CD 109,- DM
Comix Zone, us 119,- DM
PC-CD-ROM:

Command and Conquer 109,- DM
Fade to Black 109,- DM
Ascendancy 99,- DM

Irtimer und Preisénderungen
vorbehalten. Demnachst Zahlung
mit Kreditkarte maoglich.
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ie japanische Softwarefirma

T&E-Soft lieB es sich nicht
nehmen, ihre Vorzeige-Golfsi-
mulation auch fiir den Saturn
umzusetzen. AuBer den Full-Mo-
tion-Video-Szenen bleibt optisch
und spielerisch fast alles beim
alten: Das Spielgeschehen wird
aus der gewohnten Standard-
3D-Perspektive gezeigt. Unter
anderem lassen sich die Spiel-
arten Tournament-, Strokeplay
und Skin-Match anwéhlen. Uber
Windrichtung und dessen Stér-
ke informiert das Spiel genauso,
wie (iber den Punkt, an dem der
Schldger den Ball trifft. Dem
Auge des Betrachters bieten sich

Bar goldena Putt

Golf I.J.nks

landschaftliche Schonheiten wie
z.B. Baume, Sandbunker, Bachl-
ein sowie hohes Gras, die aber
den Ball auch nachhaltig brem-
sen kdnnen. Wer sich seinem
Hobby besonders intensiv wid-
met, freut sich zusétzlich (iber
Statistiken, die jedes nur er-
denkliche Detail {iber Platz und
Golfer wiederspiegeln. Wws

I.lr A
el st Wrakel

Farbkreise helfen bei der
Schlagberechnung

neues aus der redaktion:

Is Vorlage fiir dieses (iber-

haupt nicht amerikanisch
angehauchte Spiel diente eine
japanische Anime-TV-Sendung.
Die Original-Serie, fiir japani-
sche Kids so eine Art Beverly
Hills 90210, handelt dabei von
funf College-Basketballteams
und den Romdnzchen derer
Spieler. Sechs Teams stehen
Euch im Spiel zur Auswahl; die
der funf Schulen Shohoku, Ryo,
Tsukubu, Shoyou, Kainan und
ein All-Stars-Team mit den

o
bl

Der geht ab: mit Schwung dem
Griin entgegen

dirk dementiert:

, Golfumsetzungen ma-

chen sich seit Jahren
auf allen Systemen breit.
“Pebble Beach Golf” bietet
zwar nur einen Kurs mit 18
Ldchern, dafiir ist die (ibrige
Ausstattung komplett: Unter-
schiedliche Clubsétze, variable
FuBstellung sowie ausgefeilte
Balloptionen und Schlagarten,
heben den Spielspal troiz des
begrenzten Spielterrains auf
ein befriedigendes Mal3. Wenn
man die “Next Generation™-Er-

ich hasse power rangers und

Sunnyboys. Egal, ob Ihr alleine
oder zu zweit antretet, |hr steu-
ert immer den Spieler, der gera-
de im Ballbesitz ist. In der Halb-
zeit kann man eine andere
Offensiv-/Defensiv-Taktik ein-
stellen bzw. den schlappesten
Lappen austauschen. Der Tur-
nier-Modus heifit, wie so oft bei
reinrassigen Japano-Games,
Story-Mode und die Platzaus-
wahl (Court Select) allerdings

untypischerweise “Coat-Select”
(Mantel-Auswahl).

N 1@\;. o

Beim spielen kannt
Ihr nicht pausieren,
welch tolles Feature!
Die Phantomgesich-
ter sehen irgendwie
alle gleich aus.

h-u..':l.‘-.: JEET
e, '8 Aot Ii.'l
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, Bandais Lizenzprodukt

zielt wohl eher auf die
weibliche Kundschaft ab, aber
auch die wird nicht viel Freude
mit thren Helden haben. Das
Gameplay ist ausgesprochen
hakelig, NBA Jam- oder
NBA Live-Verwdhnte werden
schnell Reifaus nehmen. Drei-
Punkte-Wiirfe sind, genau wie
spektakuldre Dunks, von den
Machern nicht vorgesehen.
Am sinnlosesten kommt je-
doch die Steuerung: Ihr kénnt
mit dem Ball nicht sofort los-
laufen, sondern mdBt immer
erst mit dem A-Knopf eine

wartungen mal auBer acht 1aBt,
gibt’s an dieser Golfsimulation
nicht viel zu kritisieren. Die
Grafik ist nicht allzu spekia-
kular, von einer 32-Bit-Ma-
schine kann man in dieser
Richtung wesentlich mehr er-
warten, und der Sound be-
schrankt sich auf das

notwendige. , ,

System: Sega Saturn 4
Spieletyp: Golisimulation §
Megabit: CD r!
Hersteller: T & E Soft d
Testversion: Sega !
Spieler: 1 his 4 "
Features: M
1 Spielstandspeicherung A

Schwierigkeitsgrad: 4 bis 5 ";
Preis: ca. 130 Mark

VG-Altersempfehlung: frei !

Grafik: 12%
Musik: 50%

Soundeffekte: 41%

die anderen sind doof

imagindre "Bremse” ldsen.
Der immergleiche “Trippel-
Trommel-Sound” von rum-
hampelnden Spielern auf dem
Parkett hat mit echten Gerau-
schen in einer Halle (iberhaupt
nichts gemein. Fazit: Slam
Dunk ist ziemlich schlecht ge-
macht, vergelit die Sa- , ,
che am besten!

System: Sega Saturn
Spieletyp:
Basketball-Simulation
Megabit: CD

Hersteller: Bandai
Testversion: Galaxy
Spieler: 1 his 2

Features: —
Schwierigkeitsgrad: 3 bis 8
Preis: ca. 140 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 45%
Musik: 20%
Soundeffekle: 42%
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Tornado

G ut geklaut ist halb gewon-
nen, dachte sicher schon

so mancher Spieler bei der er-
sten Begegnung mit Humans
fiktiver Heroic Wrestling Federa-
tion, deren Logo stark an das
amerikanische Original erinnert.
Auch die Spieler und die meisten
Moves haben Wiedererkennungs-
wert. Hier wurden vor allem An-
leihen bei Capcom und Takara
genommen, eine Art Earthquake,
Vega und Ken sind deutlich er-
kennbar (die Moves sind dafir
oft identisch mit denen der
WWEF-Heroen), was dem Spiel

Je nach Finishing-Maove gibt es
nach dem Maich ein Preisgeld

aber keinerlei Abbruch tut. Die
Facts: Acht Spieler aus verschie-
denen Erdteilen, die jeweils zehn
“offizielle” Grundmoves und ei-
nen Special Move beherrschen,
stehen zur Auswahl. Im Turnier-
Modus geht Ihr a la Street Figh-
ter || auf Weltreise, im “Elimina-
tion Mode™ kampft [hr mit der
von Euch zuvor gewdhlten Grup-
pe gegen ein anderes Vierer-
Tag-Team und der "Power Battle
Mode" entspricht Acclaims Roy-
al-Rumble-Modus, d.h. Ihr ver-
sucht nacheinander die anderen
7 Wrestler zu verkloppen und
aus dem Ring zu werfen, as

, , Da sich Blazing Torna-

do bereits als Automat
unter dem Namen Fire Pro
Wrestling in der Spiefhalle be-
wahrt hat, hielten sich meine
iiblichen Zweifel in Grenzen.
Wrestling-Fans kommen voll
auf ihre Kosten (eine andere
Zielgruppe existiert sowieso
nicht). Riesige Sprites — bei
besonderen Aktionen zoomt
die Kamera sogar mitten ins
Geschehen — und sehenswerte
Moves lassen keine Langewei-
le aufkommen. Selbst am
Sound gibt es diesmal nichts
zu makeln. Bullnois “Love-
Fire-Move”, bei dem er den
Gegner im Lock halt und dann
gentBlich mit der Zunge ab-
schleckt, hat gleich zu Beginn
gehorig unsere Lachmuskeln
strapaziert. Der gelungene Mix
aus coolen Charakteren, witzi-
gen und altbekannten Moves,
wie Pile Driver, Bodydrop oder
Bret Harts Sharpshoo- , ,
ter, lohnen den Kauf.

System: Sega Saturn
Spieletyp:

| Wrestling-Simulation
Megabit: CD

Hersteller: Human
Testversion: Flying Arls
Spieler: 1 bis 2
Features: -

Schwierigkeitsgrad: 4 his 7
Preis: ca. 140 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 12

Grafik: 70%
Musik: 74%
Soundeffekte: 68%

73

Versand und Laden

HackstraBBe 30
= 70190 Stuttgart

Tel. 07 11-26242 09

{ -t ACHTUNG ! !
Sega-Mega Drive, Super Nintendo, 3-D0, Saturn,
Playstation, Sega-CD, 32-X

* Die neuesten Games sofort lieferbar

* Jede Menge Importspiele aus den USA + Japan

* Sonderangebote zu Wahnsinnspreisen fir alle Systeme
* Altere Titel zu Minimalpreisen ab 29— DM

% Rollenspiele u. Strategiespiele, die man sonst vergeblich sucht
% An- und Verkauf von Gebrauchtspielen

* Amerikanische Game-Magazine

* Ehrliche Beratung + Blitzversand

Sonderangebotslisten gegen frankierten Rickumschlag

Enterta

Computer-& Videospiele Vertrieb
...online with the future

i e e el

von

Uber 1500 neue und gebrauchte Spiele zur Auswahi!!

qugic Entertainment Center!
Moerser Str, 61

47198 Duisburg-Homberg

. lelefon (02066) 54164 - Fax 54059
Offnungszeiten: Mo,-Sa, von 11-21 Uhr

—

Call now
(02622)83517

Scart-Umschalter

Sind Sie das lastige umstopseln leid?
Dann haben wir die Losung fur Sie!!!

AnschlufBkabel

I 3-fach Umschalter

Der RGB-taugliche Umschalter fiir Video-
spiele mit AnschluB fir die Stereoanlage.  Sony PSX RGB Kabel 99,99 DM
139,99 DM Sega Saturn RGB Kabel+Hifi 49,99 DM
159,99 DM SNES RGB Kabel+HifianschluB 39,99 DM
7-fach Umschalter 249 .99 DM Neo Geo RGB Stereo +Booster! 59,99 DM

Mega Drive 1,2,32X RGB Steren 45,99 DM

[ ]
Tlll'lll'lg, Umbavu Jaguar RGB Kabel +Hifianschluf 49,99 DM

! |
Hifi Adapter fiir RGB Kabel 29.99 DM
ng:;rgsgmﬂf;{;:ﬂ ERGUEON B0 g;:g; g:::; Joypad Verlangerungen ab 29,99 DM

SNES 50/60Hz inc. Modulportver- Probleme mit dem Anschiull der Konsole an thren

i Monitor 77 Adapterkabel filr fast alle Commodore
grofierung fiir USA Module 99,99 DM -Philips Monitore u.a. Hersteller 45 99DM

SMD 50/60Hz, jap/engl. Umbau 75,75 DM £
NeoGeo+Cd Samurai+Schweill 149,99DM K Hllgtllﬂ_ m HTMIII.
Neo Geo,Jaguar 50/60 Hz Umbau75,75 DM 3 Stck. Mega Drive Spicle  79,99DM

4-fach Umschalter

l:‘kmign CD 32 RGB Umbau

Japan Umbau USA PC-Engine 99,99 DM Ney: 32X, NeoCD,Saturn,Sony...
3DO RGB Umbau 349,99 DM Apn. und Verkauf von Gebrauchtwaren
119,99 DM Druckfehler und Preisindenung vorbehalten

Wolfsoft, Schulstralle §, 56566 Neuwied, Fax: !{}2622!33533

AES 95 101
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SO Auch bei
NHL 96 kéinnt Ihr
Eure eigenen Spieler
zusammenstellen

D ie NHL-Serie geht nun
schon ins finfte Jahr und
immer noch gelingt es den
Entwicklern, gewisse Features
zu verdndern oder zu verbes-
sern. Nach dem kapitalen
Bock, den EA im Liga-Modus
von NHL’95 (Mega Drive) fa-
brizierte (ab einer dreistelligen
Punktzahl verbannte Euch das
Modul automatisch auf den
letzten Tabellenplatz), diirften
sich die Tester bei der 96er
Version besonders ange-
strengt haben. Als interessan-
teste Neuheit konnt Ihr erst-
mals den Schwierigkeitsgrad
in drei Stufen bestimmen. Spe-

Cullen erzielte soeben das vier-
te Tor fiir die Pittsburgh
Penguins, Robs Lieblingsteam

ziell der All-Star- bzw. Expert-
Modus verlangt auch NHL-Ve-
teranen einiges ab, da die Com-
putergegner exzellent spielen
und kaum Tore zulassen. Vor
allem die Torhiter haben eini-
ges dazugelernt, die beliebten
One-Timer funktionieren nur
noch selten, lediglich bei Al-
leingdngen aufs Tor zeigen die
Goalies schon bekannte
Schwichen. Zweistellige Er-

gebnisse sind bei MHL'96 im
Gegensatz zu den Vorgdngern
auf jeden Fall die groBe Aus-
nahme. Was gibt’s sonst noch
Neues? Auf Wunsch priigeln
sich Eure Spieler wieder auf
dem Eis, Passe gelingen deut-
lich ofter als beim Vorganger.
Natiirlich stehen jedem Team
die aktuellen Aufstellungen mit
allen Stars zur Verfiigung. Zu
den bekannten One-Timer-

Die interessaniesien
Szenen seht Ihr Euch
in Zeitlupe nochmal
an. Ihr konnt langsam
und schnell vor- und

Schiissen gesellen sich jetzt
One-Timer-Passe und natiir-
lich haben sich die Grafiker ei-
nige neue Animationen einfal-
len lassen. Eine Batterie
speichert samtliche Spielstédn-
de und Statistiken ab. Die
SNES-Version bietet dariiber
hinaus exzellente Sprachaus-
gabe und die klar besseren
Soundeffekte. Inzwischen be-
legen verschiedene Funktionen
alle sechs Tasten des Joypads,
unter anderem konnt Ihr Euch
um die eigene Achse drehen
(Spin-0-Rama) und blitz-
schnell abbremsen. Iz

’ Bei NHL'96 merkt man

eigentlich erst, wie gut
die Vorgdnger doch waren,
denn es gibt zumindest bei der
Mega-Drive-Version kaum
noch nennenswerte Verbesse-
rungen. Die einzige wichtige
Neuerung scheinen mir die
drei anwdhlbaren Schwierig-
keitsgrade zu sein, alle weite-
ren Anderungen liegen doch
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zuriickspulen, per
Einzelbild weiterblat-
tern und beim Mega R -
Drive sogar die Wenn Ihr den Torwart behindert,
Perspektive um 180 gibt’s immer zwei Minuten
Grad drehen Sirafe wegen Interference
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Wenn man zu zweit vor dem Goalie steht, In jeder Drittelpause zeigt Euch das
sollte man eigentlich ein Tor zustandebringen  Programm ausfiihrliche Spielstatistiken

10 DRl o5

Die Mighty Ducks halten mit den St. Louis
Blues iiberraschend gut mit

102
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Vorgdnger auf. Aus diesem
Grund haben wir auch ein paar
Prozent bei der Spielspalwer-
tung abgezogen. Die SNES-
Version hingegen wirkt deut-
lich ausgereifter als NHL 95,
aber auch hier liegen die Ver-
besserungen eher im Detail.
Wer die Wahl hat, sollte sich
auf jeden Fall das
= i SNES-Modul zulegen. , ,
TS System: Mega Drive

Spieletyp: Eishockeysim.
Megabit: 16
Hersteller: Electronic Arls
Testversion: Electronic Arts
Spieler: 1 bis 4
Features: Batierie

Schwierigkeitsgrad: 4 bis 8
Preis: ca. 130 Mark

TEAMISEUELT

Die Blackhawks sind das beste
Power-Play-Team der NHL

System: Super Nintendo
Spieletyp: Eishockeysim.
Megabit: 16

Hersteller: Electronic Aris
Testversion: Electronic Arls
Spieler: 1 bis 2

Features: Batlerie
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 8
Preis: ca. 140 Mark

Ein Querpal auf die Nummer 44, Direktabnahme und drin ist er

lanten Soundeffekten und
deutlich verbesserter Compu-

eher im Detail. Vor allem im
Spiel selbst bemerkt man die

Ahnlichkeiten zu NHL'95, denn
die gleichen Tricks funktionie-
ren immer noch, die Goalies
weisen teilweise immer noch
die gleichen Schwdchen auf
und der Computer agiert im-
mer noch nicht aggressiv ge-
nug. Die SNES-Umsetzung
tiberrascht immerhin mit bril-

ter-Intelligenz. NHL'96 ist si-
cherlich eine geniale Eis-
hockeysimulation, aber soll
man wirklich nochmal tiber
100 Mark fiir ein nur geringfi-
gig verbessertes Modul hinle-
gen? Zumindest das Mega-
Drive-Modul weist einfach zu
viele Ahnlichkeiten mit dem

Grafik:
Musik:

VG-Altersempfehlung: frei
12%
63%
Soundeffekte: 73%

Grafik:
Musik:

VG-Altersempfehlung: frei

Soundeffekte: 79%

15%
10%

SUPERLILEES)I®]®,

Ladenlokal
45131

Essen
Ruttenscheider Str. 181

Tel. 0201 /777225

Ladenlokal
40211

DiUsseldorf
Kolner Str. 25

Tel. 0211/ 1649409

SONY PLAYSTATION
Sony Playstation dt. 599,-- Rayman dt.
Pad 59,90 Krazy Ivan dt
Padverlangerung 24,90 R. Roll Racing 2 dt
Action Replay 79,90 Road Rash dt.
Memorycard 49,90 Sim City 2000 dt.
Mouse 59,90 Street F. Movie dt,
Link-Kabel vorb. Street F Alpha dt.
Scart-Kabel vorb. Shell Shock dt.
Alr Combat dt 89,90 Lemmings 3D dt.
Alien Triology dt vorb. Tohshinden dt.
A-Train dt. vorb. Tekken dt.

AR B | T ™ . . SR
SATURN | 300 |
Saturn dt. auf Lager §Goldstar 3DO dt. 749, -
.l Adapter fiir US/JP 79,90 8 11th Hour 119,20
Action Replay 89,90 Ml Creature Shock 119,90
Pad 39,90 B Cyberia vorb,
Lenkrad 129,90 §l Dragonlore vorb.
Bug dt. 109,90 §l Descent vorb.
.M Clockw. Knight dt. 89,90 8 FIFA Soccer 99,90
.M Street . Movie dt. 99,90 §i Flying Mightmare 109,90
Panzerdragoon dt. 109.90 §§ Gex 99,90
Pebble Beach Golf 99,208 Killing Time 119,90
B Myst dt. 99,90 B NHL 96 varb.

SUPER NINTENDO

Action Replay 3dt. 89,90 Adapter US-Spiele 39,90
Asterix u. Obelix dt. 129,90 Battletech us. vorb.,
Batman Foreverdt. 119,90 Bomberman3dt. vorb.
Breath of Fire us. 139,90 Comanche us. vorb.
Breath of Fire 2 us. vorb. Megaman 7 us. 139,90
Tth Saga us. vorb, Marioworld 2 dt. vorb.
Chrono Trigger us. 149,90 NBAJamte.dt, 79,90
Crazy Chase dt. 9990 Ogre Battleus. 129,90
Donkey Kong 2 dt. vorb, Soulblazer dt. 109,90
Demolition Man dt. 119,90 Shadowrun dt. 109,90
Earthbound us. 139,90 Supers. Soc. 2dt.  vorb.

Cybersled dt. 89,90
Destruction Derby dt. 99,90
Discworld dt. 89,90
Gunnersheaven dt. 89,90
Kileak the Blood dt. 89,90
Movastorm dt. 89,90
Ridge Racer dt.

Wipeout dt.

NHL 96 dt.
Jumping Flash dt.
Parodius Del. dt.
Konami Soccer dt.
NBA Jam dt.
Warhawk dt.

ginstigen Angeboten fiir Super NES und MD an.
Hier finden Sie viele Spiele schon ab 19,90 DM.

Mystery Monsion

@ Virtual Hylide dt.
Virtual Racing dt.

Shinobi dt.
Astal dt.

M NHL 96 dt.

FIFA 96 dt.

129,90
99,90

. B Syndicate

.B'W. Commander 3
. § Absolute Zero

PGA 96
Panzergeneral

vorb.

99,90
Spacehulk
Slam "n Jam

Bladeforce
6 Button Pad

Final Fantasy 2 us.
Final Fantasy 3 us.
Feverpitch Soccer dt.
Hagane dt.

llusion of Time dt.
Jungle Strike dt.
Killer Instinct Pal / us. 149,50
King Arthur us.
Lufio 2 us.

149,90 Secrot of Everm. dt. vorb.
149,90 Turrican 2 Pal 109,90
109,90 Theme Park dt, 109,90
109,90 UniRalleydt. 109,90
109,90 Weapon Lord us.  vorb.
99,20 Pimalrage dt.

Cool Spot 2 us.

6 Spieler Adapter
Padverlangerung

129,90
vorb,

Natiirlich fithren wir ouch weiterhin Spiele Hir:

- SEGA MEGA DRIVE
-smcpu.m

- NEO G Iﬂb

- JAGUAR u. CD

- PCCD-ROM
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Wie schon bei Landstalker spielt Ihr mit isomelrischer Perspektive

igentlich wollte ja unser

Held David nur seinen Ur-
laub im Lande Green Rod ver-
bringen. Aber alles kommt an-
ders, als geplant. Als nach und
nach Menschen auf mysterio-
se Weise verschwinden, bittet
ihn der befreundete Konig, die-
sen Fall aufzuklaren. Die Spur
fuhrt Euch sodann auf den
Friedhof, wo sich ein geheimer
Eingang zur Unterwelt offnet.
Insgesamt sechs Level umfaft
dieses unterirdische Dungeon.
Im Verlauf des Spiels miiBt [hr
Ratsel l6sen, Monster be-
kampfen und die Birger von
Green Rod befreien. Was je-
doch am meisten gefordert
wird, ist viel Fingerspitzenge-
fuhl, denn die isometrische
Perspektive zwingt Euch, auf
dem Steuerkreuz “schrage”
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Euern David hat es in ein Dungeon bestehend aus 6 Leveln verschlagen

LeichtfulBig

=" ] [

in Echtzeit absolvieren muBt.
Ein Gliick, da Euch die mei-
sten Gegner ltems wie Lebens-
mittel oder Getranke hinterlas-
sen, die Eure Lebensenergie

Sreitiiamm  Auch im neuesten

Richtungen einzuschlagen.
Nach und nach werden auch
die Trimm-Dich-Pfad-dhnli-
chen Stages zur Tortur. In vie-
len Situationen muBt Ihr dabei
gleichzeitig Eure grauen Zellen
auf Hochtour bringen. Wie in
Landstalker sind die meisten
Kapriolen verbunden mit Rat-
seln, halsbrecherischen Stunts
oder Monsterkampfen, die Ihr
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Treasure-Adventure
begegnen Euch hin und
wieder “Real Monsters” -
uhh, wie gruselig!

L

ety I i

auffrischen oder Euch von Gif-
ten befreien. Wenn es allzu
brenzlig wird, kénnt Ihr den
Brunnen, die Warpzone oder
den Speicherraum aufsuchen,
von denen jeweils eines in je-
dem Level vorhanden ist.  fet

lreasure hat es uns

, wieder einmal gezeigt:

Gut geklaut ist besser als
schlecht erfunden. Light Crus-

ader erinnert so stark an Land-
stalker, daff man glauben
konnte, hierbei handle es sich
um einen Nachfolger. Aber
dafl dem nicht so ist, sehen
wir am “europaischeren” Gra-
fikstil. Die Figuren sind keine
niedlichen KopffiBler, son-
dern erinnern eher an Gestal-
ten aus der Ultima-Serie. Die
schrage Steuerung, die happi-
ge Jump- und Lauf-Akrobatik,
die anspruchsvollen Ratsel
und nicht zuletzt die tberdi-
mensionalen BoBgegner wer-
den Euch fast an den Rand des
Action-Wahnsinns treiben.
Leider treibt Euch die Leierka-
stenmusik an den Rand eines
anderen Wahnsinns. Man
nennt es hierzulande wohl mo-
derne Klassik. Aber Hauptsa-
che lhr bekommt Euren Spiel-
spalB3, denn dieser wird Euch
vom ersten Tag an ga- , ,
rantiert.

System: Mega Drive

Spieletyp: Action Adventure
Megabit: 16
Hersteller: Sega
Testversion: Sega, Order in
Time
Spieler: 1
Features: Batlerie
| Schwierigkeitsgrad: 6
Preis: ca. 140 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 16

Grafik: 68%
Musik: 16%
Soundeffekte: 43%




"LIGES SEARS

KA USE

(e Ig &8 S I_

Putty muf alle seine verschleppten Freunde wiederfinden (SNES)

lles begann ganz harmlos

auf dem kleinen Mond Put-
ty. Die hier ansassigen Putties
lebten friedlich in den Tag hin-
ein und kneteten sich gliicklich
durch ihr Kaugummidasein.
Eines Tages tauchte ein boser
Zauberer auf, der entfiihrte
kurzerhand samtliche Putties.
Ein Putty hat der Magier je-
doch tbersehen. Er litt unter
einer starken Magenverstim-
mung, hitete das Bett und
wurde so glatt vergessen. Nun
liegt es an Putty, dem Schrek-
ken ein wiirdiges Ende zu be-
reiten. In allerbester Jump'n’
Run-Manier macht Ihr Euch in
Puttys Rolle auf den Weg, die
entfihrten Puttie-Kumpels
wieder zurtickzuholen. lhr kne-
tet Euch plattform-

gerecht durch zahl- LIVES

reiche Gebiete und
raumt tonnenweise
Gegner-Sprites aus
dem Weg. Als beson-
ders auffdllig ent-

Auch der Mega-Drive-
Putty zeigt sich in
einem farbenfrohen
Plattform-Umfeld

Putly tapst durch kunterbunte Platiformen-Wellen

Q0 6

puppt sich dabei die Steue-
rung. Witzkaugummi Putty
darf auf satte zehn Aktionen
zurtckgreifen, die allesamt per
Joypad-Kombinationen aus-
gelost werden. So kann er ne-
ben dem obligatorischen
Springen und Laufen tiefe
Schluchten Gberbriicken, in-
dem er sich wie ein Wurm
streckt. Feinde werden entwe-
der mit einem kraftigen Schlag
weggeboxt oder mit einer
ziinftigen Selbstsprengung
vom Bildschirm gejagt. WS
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Ein krdftiger Fausthieb nach rechis und der Hubi strecki seine Fliigel

Auf einfache Weise las-
sen sich mit Putty die
witzigsten Aktionen vollfiihren.
Zudem ist der gelenkige Held
dabei wunderschon animiert —
die verschiedenen Hiupf- und
Klebemetamorphosen rufen
immer wieder ein Schmunzeln
beim Spieler hervor. Die
grofien Levels sind originell
designed, die Grafik prasen-
tiert sich kunterbunt. Bei letz-
terem haben die Zeichner al-
lerdings etwas zu tief in den
Farbtopf gegriffen, da einige
Feinde dadurch sehr schlecht
zu erkennen sind. Wer sich an
diesen Kritikpunkten nicht
start, bekommt ein ordentli-

Witzige Sprites halten das Spielerauge bei Laune

10 BEWESs °5

ches Jump’n’Run mit Witz,
Charme und vielen lustigen
Ideen prasentiert. Wer im Be-
sitz beider Konsolen ist, dem
rate ich auf feden Fall , ,
zur SNES-Version.

System: Mega Drive
Spieletyp: Jump'n’Run
Megabit: 8

Hersteller: Ocean :
Testversion: Konami

Spieler: 1 ,
Features: ;
Pafiwort, Continue .
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 5
Preis: ca. 120 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 64%
Musik: 63%

Soundeffekte: 60%

System: Super Nintendo
Spieletyp: Jump'n’Run
Megabit: 8

Hersteller: Ocean
Testversion: Konami
Spieler: 1

Features:

Paflwort, Continue
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 5
Preis: ca. 120 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 65%
Musik: 64%

Soundeffekie: 63%
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Es ist schon deprimierend,
was einem die lieben Kolle-
gen wahrend des Urlaubs fiir ei-
nen Schrott aufs Auge driicken.
Bei solchen Schoten ist die
ganze Erholung gleich wieder
futsch, aber kommen wir zur Sa-
che. Mir scheint, die Neon-Ent-
wickler haben letztes Jahr mit
ihren Praktikanten im Suff fol-
gende Wette abgeschlossen:
“10 Kasten DAB, daB Ihr es nicht
schafft, ‘ne Storyline fir ein
Spiel zu schreiben, in der ein
ErdnuBplanet, schlaue auBerir-
dische Hihner, schwachsinnige
Hiihner, ein Superhero und In-
kas vorkommen”. Heute wissen
wir, daB es eine derartige Abma-

Gackerndes Federvieh, wohin
das schmerzende Auge blicket

neues aus der redaktion:

E s ist wie ein Karussell. Ein
erfolgreiches Spielprinzip
kehrt eben immer wieder zu-
rick, diesmal fiirs Mega CD.
Nach so vielen Umsetzungen ist
es eher unwahrscheinlich, daB
einer von Euch mit dem Titel
Theme Park nichts anzufangen
weil}. Kurz gesagt, geht es hier-
bei darum, einen Vergnigungs-
park aufzubauen und damit Pro-
fite zu machen. Sei es durch
morderische Achterbahnen oder

Praktisch und
libersichtlich:
Auch diesmal
erweist Euch
das lcon-
Auswahlfenster
niitzliche Dienste.
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Gar nicht mehr putzig

chung, bei der die Praktikanten
am Ende als Sieger dastanden,
gegeben haben muB. Verwen-
dung gefunden hat das aberwit-
zige Script in Mr. Nutz |1, einem
Sequel, das eigentlich gar keines
ist — die Rolle des Superheroen
wird aber trotzdem von Nagetier
Nutz besetzt. Vier Kontinente
missen “ent-huhnt” werden.
Jede Welt besteht aus einer Ad-
venture-artigen Oberwelt, wo
Euch Hihner, Kangurus und an-
dere Untiere die Ohren vollquat-
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Auch in der Oberwelt bleibt Ihr
von Gegacker nicht verschont

ralf wird richtig britahl,

pfiffige Hamburger-Bars — Eure
Aufgabe ist es, so viele Besu-
cher anzuziehen wie nur még-
lich. Nebenbei konnt lhr neue
Attraktionen entwickeln oder
Euch mit der Gewerkschaft der
Parkangestellten herumschla-
gen. Habt Ihr genug Bares ge-
scheffelt, konnt [hr Euren Park
verkaufen und einen neuen,
diesmal mit hoherem Schwierig-
keitsgrad (z.B. in der Antarktis),
eroffnen.

=y Y

schen (per Textkdsten in Eng-
lisch). Dort miiBt Ihr auBerdem
kleine Réatsel l6sen, damit sich
die Zugange zu den eigentlichen
Jump'n’Run-Leveln auftun. ds

, Die einzige positive

Neuerung sind die le-
bendigen Hitpoints. Nach ei-
nem Treffer konnt Ihr versu-
chen, einen verlorenen HP
wieder einzufangen. Die blo-
den Oberwelten mit ihren
lacherlichen “Rétseln” sind
reine Zeitvergeudung, die
tatsdachlichen Level dafiir viel
ZU kurz. AuBerdem fihlt man

, Ehrlich gesagt, macht

sich zu Beginn dieses
Spiels ein Hauch von Enttiu-
schung breit, wenn man sieht,
dall bei einem CD-Spiel keine
Verbesserungen gegentiber
der Modul-Version erzielt wur-
den. Nach zusatzlichen Sound-
Samples oder Zwischense-
quenzen sucht man auch auf
der Silberscheibe vergeblich.
Aber nach einer Weile findet
man doch noch zur faszinie-
renden Friede-Freude-Eierku-
chen-Welt, die den eigentli-
chen Reiz an diesem Spiel
ausmacht. Der Alltagsstref ist

10 EEWES o5

sich dort laufend an Sonic 1
erinnert. In keiner der Bewer-
tungskategorien fallt irgendet-
was Spektakuldres auf. Diese
stinklangweilige Fortsetzung
von Mr. Nutz hat mit dem er-
sten Teil kaum etwas gemein-
sam und ist ihr Geld nie und
nimmer wert; lohnt sich hoch-

stens fiir ganz junge, , ,
unverwdéhnte Spieler.

System: Mega Drive
Spieletyp: Jump'n'Run
Megabit: 8

Hersteller: Ocean/ Konami
Testversion: Konami
Spieler: 1

Features: Paliwiirter
Schwierigkeitsgrad: 3 bis 5
Preis: ca. 110 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 55%
Musik: 46%

Soundeffekte: 40%

wenn man ihn fortwdhrend mit rolf anspricht

verflogen und das einzige In-
teresse gilt den vielen Kopf-
fiilern, die Euren Vergnii-
gungspark unsicher machen.
Erfreulich ist auch, dafl die
praktischen Icons, die der
Spielbarkeit enorm zugute
kommen, unverandert aus der
Mega-Drive-Version , ,
tibernommen wurden.

System: Mega CD
Spieletyp:
Wirtschaftssimulation
Meaabit: CD
Hersteller: Bullfrog
Testversion: Acclaim
Spieler: 1

Features: Pallwort
Schwierigkeitsgrad: 4
Preis: ca. 140 Mark

VG-Altersempiehlung: frei

Grafik: 75%
Musik: 56%

Soundeffekte: 75%
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Viel Rauch um nichts

Z ieht Euch mal folgenden Un-
sinn rein: “Es gilt den be-
kannten Nervengasexperten Vic-
tor Mensch zu befreien, der im
Chemiekomplex Al Shakkur -
tief im feindlichen Hinterland -
als Geisel gefangengehalten
wird"! Die Befreiungsaktion soll
aber nicht in einem Action-Spiel
a la Acclaim oder wie bei EAs
Strike-Serie vonstatten gehen.
Nein, die gesamte Handlung
wurde von Laienschauspielern
bereits fix und fertig “vorge-
spielt” und findet sich nun in
beriichtigt schlechter Sega-CD-
Qualitat auf Eurer Silberscheibe
wieder. Wo das eigentliche Spiel
bleibt, fragt Ihr Euch? Nun, hin
und wieder schaltet der Film au-
tomatisch in den “Interaktiv-Mo-
dus” und Ihr diirft ballern, ent-
weder vom Hubschrauber aus
oder zu FuB am Boden, wenn Ihr
z.B. gerade Victor Mensch aus
seiner Fabrik rauszerrt, as

, Full Motion Videos im

16 Bit-Stil sind einfach
zum k...! Abgesehen von der
liblen Aufldsung und den er-
barmlichen Fahigkeiten der
engagierten Darsteller stehen
einem beim (tatsachlichen
Spiel nur noch die Haare zu
Berge. Es mag sein, daB ein
Apache Hubschrauber in der
Realitdt, noch dazu alleine

Einen 1Q iiber 50
braucht lhr hier schon:
zwischen den zwei
Waffentypen muf}
immer der richtige
ausgewahlt werden...

liber Feindgebiet, eine wacke-
lige Basis flir das AbschieBen
beweglicher Ziele ist. Was hat
aber bitte schon der Kaufer
und Spielefreak vor seiner
Glotze mit derlei Problemen zu
tun? Wie haben sich die Pro-
grammierer das mit dem Spal3
gedacht, als das Spielkonzept
aufgestellt wurde (falls es
liberhaupt eines gab)? Nicht
mal coole Musikbegleitung
wird hier geboten, bei den
Soundeffekten hat man (iber-
dies schrecklich gegeizt. Per
Druck auf die Start-Taste
kénnt [hr zwar immer wieder
einzelne Film-Passagen Liber-
springen; was dann aber

librighleibt ist erst , ,
recht fiir die Katz’.

System: Mega CD |
Spieletyp: Interaktiver Film |
Megabit: CD I
Hersteller: Stargate/Sega
Testversion: Sega

Spieler: 1

Features:

zwei Schwierigkeitsgrade
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 6
Preis: ca. 110 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 12

Grafik: 42%
Musik: 45%

Soundeffekte: 35%

Yerkaufte Auflage 71.500

(IVW 1/95)

380.000 Leser pro Ausgabe

(AWA '95)

Fragen Sie nach unseren

Leserschaftsdaten

*
L
*

Rufen Sie uns an: Telefon (0 89)

Carolin Gluth 46 13-305
PLZ 1-5

Natalie Regnault 46 13-3 13
PLZ 6-0, A, CH
Peter Kusterer 46 13-3 33
Anzeigenleitung

Fax: 46 13-7 89

MagnaMedia Verlag, Hans-Pinsel-StraBe 2, 85540 Haar bei Mlunchen

Bergstr. 1§ 91054 Erlangen !

Tel.: 09131/ 205093 Fax: u:z.:lf 205083

Jaguar-cn ROM m.Blue Lightning 369, |

—

| 3 Xo te CD - ROMS
aguar Konso
m.Spiel z ALIEN Vs PREDATOR 2 129,95
329,95 | BATTLEMORPH 119,95
Jaguar Konsole | CREATURE SHOCK 129,95
pie DEMOLITIAN MAN 119,95
o.Spiel 279,95 | FIFA Soccer 139,95*
Gamepad 54495 FresLancer 2000 119,95
, * HiGHLANDER 129 95"
! Gamepad II 69,95% MAGIC CARPET 129,95"
Joystick 109,95 ‘ NEED FOR SPEED 119,95*
\ |  RisE oF THE RoBoTs 129,95*
Allen vs Predator 124,95 STAR RAIDERS 2000 129,95
Bubsy 109,95
Flashback 190s Lynx Il 109,95
Hover Btrike 109,95
Iron H::l- m Spiele fiirs beste Handheld der Welt
Leglons o.t. Undead 129,95* Alien vs Predator 89,05*
Pinball Fantasies 109,95 Ba e
Bensible Soccer 99,95 ttiewheels 79,95
Burn Out 119,95 7995
T s i B2
| 9,95
Raysan 129,95 | Jimmy Conners Tennls TS
Syndicate 109,95 Lemmings
ToIpert 200 9995  §.T.U.N. Runner ooes
Theme Park 99,95 sy
Ultravortex 129,95 Geest Sxinew shighdi
Wlllllrll:l “i“

mmmwmﬂuﬁumwmm
Balelo dar, Deswaged | memmmml Gratis !

Natiriich lefern wir such Zubshr und * Fanartikel =

Aufierdem auf Lager | Games . Atarl Hf!.lllﬂlmmm
Porto : Ein Splel DM 12, , swel Splale u. mehr DM 10y, Ausland D 28,- [ Vorkasse ! )

Errtum,; Prelslinderengen, Druchfehler vorbehalten !

107




REV I EW S L ML B O B BN O BR B BN BN OGN BN BN AN B BN OB BN B AR BN OB B BN BN BN OB BB G BN B N B B BB BN AN B OB OB NI N M O N NN N NEN

Shaquille 0°Neal
spielt bei den
Orlando Magic mit

s chon der letztjahrige Vor-
ganger NBA Live "95 galt in
Fachkreisen als die beste Bas-
ketballsimulation tiberhaupt,
wenn man NBA Jam eher als
Actionspiel einordnet. Fiir das
Update muBten sich die Ent-
wickler deshalb besonders an-
strengen. Zum Gliick entschied
sich die NBA, mit Vancouver
und Toronto in der neuen Sai-
son zwei weitere Teams zuzu-
lassen, die man nattrlich auch
gleich mit eingebaut hat.
Aufierdem stehen noch zwei
All-Star-Teams zur Verfligung
und vier Custom Teams, die
Ihr Euch selbst aus allen NBA-
Stars zusammenstellen dirft
(allerdings nur fiir Exhibition-
Games). Alle wichtigen sta-
tistischen Daten der aktuellen
NBA-Spieler fiir die Saison
94-95 findet Ihr ebenfalls im
Programm. Die strategischen -
Maoglichkeiten lassen keine
Wiinsche offen, vor dem Match
konnt Ihr aus verschiedenen
offensiven und defensiven
Spielziigen wahlen, die Ihr
dann mit Hilfe der Select-Taste
wéhrend des Spiels ausfiihrt
(was allerdings viel Geschick

Ihr steuert immer den Spieler
mit dem blauen Kreuz, bei fiinf
menschlichen Mitsireitern
kann es allerdings schon mal
efwas chaotisch zugehen

-.:- ?rir‘*f' g -
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und Spielverstindnis erfor-
dert). Die Spieler beherrschen
viele neue Dunks, unterschied-
liche Moves und Dribblings,
auBerdem wurde die Anima-
tion stark verbessert. Um Euch
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Oben: Das Modul

hat die Details jedes
Spielers intus.
Darunter: Einige der
zahlreichen Spielziige

i e ST

den Einstieg zu erleichtern,
lassen sich die meisten Bas-
ketballregeln an- und aus-
schalten, Ihr kénnt wahlen, ob
der Schiedsrichter pfeift, wenn
der Ball ins Aus fliegt, und der
Computer unterstiitzt Euch auf
Wunsch beim Wurf und PaB.
Ihr konnt eine komplette NBA-
Saison durchspielen, in die
Playoffs einsteigen oder ein-
fach nur ein Freundschafts-
spiel bestreiten. Jeder Spieler
jeder Mannschaft laBt sich
auBerdem austauschen und
Ihr diirft sogar Eure eigenen
Lieblinge kreieren. Die einge-
baute Batterie speichert Sta-
tistiken und Spielstande ab. rz

ARz

, NBA Live’ 96 ist mit Si-

cherheit die umfang-
reichste Sportsimulation, die
es gibt. Sowoh! Anfdnger als
auch Kénner finden mit den
zahlreichen Features eine ech-
te Herausforderung. Grafische
Verbesserungen zeigen sich
vor allem in der flieBenden
Animation und den neuen
spektakuldren Dunks. Auch
spielerisch (iberzeugt mich
NBA Live "96 voll. Meist kommt
man nur mit schnellem PaB-
spiel zum Erfolg, Eure compu-
tergesteuerten Kollegen agie-
ren sehr intelligent und
realistisch. Zum exzellenten
Spielspal3 tragt auch der bril-
lante Sound bei. Die Zuschau-
er gehen voll mit und die
Hardrock-Musik zu Beginn
und in den Mentbildschirmen
gehdrt eigentlich auf CD ge-
prefit. Wer eine absolut reali-
stische und spielerisch erst-
klassige Basketballsimulation
sucht, kemmt an NBA , ,
Live’ 96 nicht vorbei.

System: Super Nintendo
Spieletyp: Basketball-
simulation

Megabit: 16

Hersteller: Electronic Arts
Testversion: Electronic Arls
Spieler: 1 bis &

Features: Batterie
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 8
Preis: ca. 140 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 75%
Musik: 78%
Soundeffekte: 74%




Die Kampfer-Sprites sind iiberraschend grofi und gut animiert

Auch Acclaim versucht sich
nun an einer der schwie-
rigsten Aufgaben im Bereich
Videospiele: der Programmie-
rung einer mitreiBenden, oder
seien wir gar nicht so an-
spruchsvoll, einfach nur guten
Boxsimulation. Und wen sucht
man sich dabei als Galionsfi-
gur aus? Ausgerechnet den
Opa Foreman, der sich in Ge-
danken an unseren Axel Schulz
am liebsten unter der Bett-
decke verkriechen mochte.
Aber fir eine 100-Millionen-
Dollar-Gage wiirde er schon
gegen Ex-Knacki Mike Tyson
flir ein paar Sekunden die Fau-
ste schwingen. Im Spiel kdnnt
Ihr Euch wie gehabt bei einem
Schaukampf priigeln oder in
den Carreer-Mode einsteigen
und einen noch unerfahreren
Boxer formen (durch genii-
gend Schldge auf die Birne,

) 2:47 ¢
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hihi). Alles in der gewohnten
Ansicht von hinten wie etwa
bei Super Punchout. Um es
den anderen 20 Boxern mit
den phantasievollsten Namen
so richtig zu besorgen, greift
Ihr auf eine riesige Palette von
Schldgen zuriick: Vom einfa-
chen Jab, Cross oder Uppercut
bis hin zu Clinch- oder Cover-
Moves gibt es alles, was das

A =

G VR

Fighter-Herz begehrt. Sogar
illegale Aktionen wie Tiefschla-
ge oder Head-Butts sind mog-
lich, und bei einem Acclaim-
Spiel dirfen nattrlich Finish-
ing-Moves wie der Norton-
Overhead oder Tyson-Upper-
cut auch nicht fehlen. rk
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Oben: Nach jeder Runde
zeigt Euch der Computer
Eure Schiagstatistik.

Links: Foremans Rechte
zeigt fast immer Wirkung
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Oid George kriegt gerade eine Linke voll ans Kinn

, Ach, es ist doch immer

wieder dasselbe mit
den kldglichen Versuchen der
Softwarehauser, eine verninf-
tige Boxsimulation auf die Bei-
ne zu stellen! Da wird mit
Schlagwortern wie jetzt hier
“Motion Capture Technology”
geprahlt, und heraus kommt
ein Produkt, das sich nahtlos
in die Reihe seiner unzahligen
Vorganger einreihen und mit
einem Wort beschreiben IaBt:
belanglos. So gut die Boxer

auch aussehen madgen, so
groB die Schlagvielfalt laut An-
leitung auch ist, das Spiel ent-
puppt sich schnell als wiistes
Herumgeprigle, bei dem na-
hezu keine kontrollierten Ak-
tionen moglich sind. Das liegt
aber nun mal in der Natur der
Sache, weil sich die Kontra-
henten ja andauernd auf den
Zehen stehen und man keine
Moglichkeit hat, mal im Ring
herumzulaufen. Auch sehen
die Boxhallen ziemlich lang-
weilig aus und tragen auch
nicht gerade zur Motivation
bei. So kann Foreman for Real
in keinster Weise am Thron
des einzigen guten Boxspiels
kratzen, namlich Super Punch-
out. Dort kann man seine Geg-
ner mit wohliberlegten Ak-
tionen zur Strecke bringen.
Das sollten sich die Designer
kunftiger Handschuh-Spekta-
-

kel vielleicht mal zu , ,
Systeiﬁ: Super Nintendo

Herzen nehmen.
| Spieletyp: Box-Simulation
'~ Megabit: 24
Hersteller: Acclaim
:' Testversion: Acclaim
| Spieler: 1 bis 2
| Features: Paliwort,
| Optionsmenii
| Schwierigkeitsgrad: 5 bis 7
',|1 Preis: ca. 140 Mark

ﬁ VG-Altersempfehlung: ab 12
|
;|

Grafik: 13%
Musik: 57%
Soundeffekte: 60%
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Die stim-
mungsvollen

Backgrounds sind
wirklich vom Feinsten

ltratech, die nach einem

nuklearen Krieg alles
uberragende Firma, ruft, und
alle kommen sie zum sagen-
umwobenen Killer Instinct-
Turnier. Dabei geht es den
Fieslingen weniger um Ruhm
und Ehre, man mdochte lieber
die Wirksamkeit der hauseige-
nen Kampfmaschinenziichtun-
gen erproben: Cinder etwa fri-
stet nach seiner Teilnahme an
fragwirdigen chemischen Ex-
perimenten ein Dasein als le-
bende Fackel, Glacius kampft
als gefangener Alien aus der
Eiswelt um seine Freiheit, und
bei Riptor handelt es sich da-
gegen um eine Saurier-Muta-
tion, die den Ultratech-Gen-
Manipulationslaboratorien ent-
sprungen ist. Jeder der zehn
auf Silicon-Graphics-Rechnern
gerenderten Charaktere hat
naturlich Genre-gemal eine
feine Auswahl an effektiven
Special-Moves in petto, was
aber heutzutage noch lange
kein Spitzen-Beat'em Up aus-
macht. Die Steuerung ent-

e m— 7?:
021750 COMBED
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Man beachte bitte auch die lieblichen Spiegel-
effekie auf dem FuBboden (Meister Proper?)

w
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spricht iibrigens 1:1 der SF2-
Padbelegung mit je drei Kick-
sowie Punch-/Weapon-But-
tons. Das wirklich besondere
an Killer [nstinct ist jedoch das
ausgereifte Combo-System,
das in dieser Form noch nie
gesichtet wurde. Je zwei Knop-
fe des Pads bilden dabei ein
Paar: Wenn |hr nun einen
Jump-Attack-Treffer landet
und danach blitzschnell den

Instinct

entsprechenden “Partner”-
Button driickt, vollfiihrt Euer
Held mindestens einen Drei-
bzw. Vierfachtreffer, der dann
Triple- bzw. Super-Combo ge-
nannt wird. Jetzt ist es an der
Zeit, einen sogenannten “Lin-
ker”-Move aus dem Special-
Move-Repertoire anzusetzen,
der die Kombination weiter-
fiihrt. Das Ganze konnt Ihr
natirlich auch unmittelbar

(e lblelnlnlh)
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6 HITS
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RIPTO'

Tja, mehr als einen
6-Hit-Combo hat unser
Ralfi bei der ersten
Testsession noch nichit
drauf gehabt...

Wenn Thunder sein Hackebeilchen schwingt,
dann tobt die Meute im Kinderzimmer

zweimal wiederholen und/
oder mit einem End-Special
abschlieBen, wenn |hr erst mal
die richtige Ubung draufhabt.
Bestimmte Special-Moves eig-
nen sich auch hervoragend als
“Combo-Starters”, wenn der
Gegner bei “Jump-in-Hits” wi-
derspenstig reagieren sollte,
wie etwa der Flic Flac von der
Latex-Lady Orchid mit den
zwei Laser-Schwertern, mei-
ner Lieblings-Kampferin. Je
nach Geschick entlockt Ihr den
Protagonisten dann Awesome-,
Master-, Brutal-, King- oder
Ultra-Combos mit bis zu 30
Treffern! Damit [hr nun Eurer-
seits einer solchen Multi-Hit-
Attacke nicht véllig hilflos aus-
geliefert seid, gibt's wie beim
Automaten ein Gegenmittel
namens “Combo-Breaker”.
Einer der Special-Moves Eures
Fighters fungiert — zum richti-
gen Zeitpunkt bei einem Lin-
ker-Move des Gegners einge-
setzt — als Stopper gegen
Combos, wie der Name schon
sagt. Wenn Ihr den Kontrahen-
ten murbe geprugelt habt,
konnt Ihr ihm noch einen fina-
len Danger-Move alias ‘Fatali-
ty" versetzen. Orchid verwan-
delt ihn dann etwa in einen
Frosch oder aber (und das
steht nicht in der Anleitung),
sie offnet Ihre Latex-Kluft
oberhalb der Gurtellinie (aller-
dings mit dem Rucken zu
Euch!) und der Gegner bricht
mit weit aufgerissenen Augen
zusammen. Es gibt aber in K/

Nach ‘nem Sieg werden Eure
Augen mit tellen Digi-Bildchen
in 1A-Rare-Qualitat belohnt
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Das Killer-Weib Orchid hat echt Klasse

noch mehr zu entdecken, wie
z.B. Shadow-Moves, Air-
Doubles und andere Spezialita-
ten. Ach ja: Der Kampf-Modus
gestaltet sich hier etwas an-
ders als normalerweise (blich:
Jeder besitzt zwei Lebensbal-
ken, die nacheinander elimi-
niert werden miissen, wobei
eine kurze Pause eintritt, so-
bald eine der Figuren Balken
Nr.2 anbricht, d.h. es wird
nicht auf Gewinnrunden ge-
kampft. Dirk hat in seinen Tips
iubrigens schon den Cheat ab-
gedruckt, wie Ihr Endgegner
Eyedol anwahlen konnt. rk

, , Bei der Prasentation

kdnnen Kampfer und
Hintergrinde, obwohl hiibsch
gerendert, nicht im geringsten
mit dem wuchtigen Automa-
tenvorbild mithalten, aber das
war eigentlich von vornherein
abzusehen. Man mu# sich ja
auch noch was firs Ultra 64
auftheben, nicht wahr? Daflir
packten die Designer aus dem
Hause Rare/England aber das
gesamte geniale Spielgefih!
ins rabenschwarze SNES-Mo-
dul. Die Combos werden Euch
nicht geschenkt, lhr mdBt hart
dafur trainieren, aber schon
nach ein paar Tagen ziickt ein
erfahrener Beat’'em Upp-er mit
schoner RegelmaBigkeit coole
Acht- bis Zehn-Hit-Combos.
Alles was dartber hinausgenht,
braucht schon ein verdammt
feines Hédndchen, gepaart mit

«
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Hier holt Gerippe Spinal zu einem Combo aus
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einer Prise Glick. Was ich da-
mit sagen will: Fir Otto-Nor-
mal-Prtigler ist Killer Instinct
eigentlich die falsche Investiti-
on, denn zum schndden Her-
umkicken eignet sich auch je-
des andere der einschldgigen
Games. Doch fiir den Experten
ist Nintendos neuestes Werk
eine wahre Perle mit seinen
vielfaltigen Danger-Maoves,
End-Specials, Linkers, Auto-

Auch bei Killer Instinct diirfen Feuerballe nicht fehlen
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Doubles und Combo-Brea-
kers. Apropos Combo-Brea-
ker: Diese Moves gehdren zu
den schwersten (iberhaupt,
mussen sie schlieBlich genau
Zum richtigen Zeitpunkt inmit-
ten einer raketenartig auf Euch
herabprasselnden Schlagkom-
bination eingegeben werden.
Doch was macht der Compu-
ter? Mit steter RegelmaBigkeit
zerstort er Eure tollsten Com-

Killer Instinct CDs zu gewinnen

Die Spielhallenganger wis-
sen ja, daB der 10000 Mause
teure Automat mit einem
Monster-Soundtrack aufwar-
tet, der auf dem hausbacke-
nen SuperNintendo einfach
nicht realisiert werden konn-
tsa, Dﬁswagan glht ] in ;ll{an

Schickt einfach eine Postkar-
te oder ein Fax mit Eurem Na-
men an folgende Adresse:
Verlag Magna Media
Redaktion VIDED GAMES
Stichwort “Killer Instinct”
Postfach 1304
-35531 I:Iaar il

::—':;_:q

ILF QOae00

Dieser Kampf wird gleich gelaufen sein

bos, als ob es das einfachste
auf der Welt wére (schnaub!
totdrger!). Dies ist aber der
einzige Fleck auf Rares bliiten-
weiBer Weste, denn davon ab-
gesehen, spielt sich Killer

L]
-
L]

Instinct wirklich top. Wenn
Euch das Spitzen-Spielgefiihl
zufriedenstellt, dann schlagt
ruhig zu. Wollt Ihr aber auch
die hammermabige Prasenta-
tion des Automaten, dann
mdBt lhr Euch wohl oder (bel
noch bis zum U64- , ,
Launch gedulden.

System: Super Nintendo
Spieletyp: Beat'em Up
Megabit: 32

Hersteller: Nintendo/Rare
Testversion: LEE

Spieler: 1 bis 2

Features: Practice Mode,
Continue, Optionsmenii
Schwierigkeitsgrad: 6 bis 8
Preis: ca. 160 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 16 |
Grafik: 89%
Musik: 82% =

Soundeffekte: 83%
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Grafik iiberzeugt
wieder einmal durch die
Square-typische Schinheit

it finfmonatiger Verspa- 4

tung erscheint die US- (B e

Version eines Square-Rollen- \

spieles. Auf den ersten Blick
erinnert Chrono Trigger stark
an das legendare Final Fantasy
3. Auch hier beginnt [hr Euer
Abenteuer alleine. Aber mit der
Zeit gesellen sich insgesamt
sechs weitere Charaktere zu
Euch, von denen Ihr gleichzei-
tig zwei in Eure Truppe aufneh-
men konnt. Durch insgesamt
sechs unterschiedliche Zeit-
epochen der Menschheitsge-
schichte fuhrt sodann Eure
Reise. Grundsatzlich gilt es, in
jeder Epoche jeweils einen
Endgegner zu besiegen, doch
manchmal muB man einen Ab-
stecher in eine andere Zeit wa-
gen, um beispielsweise eine
Mission zu erfullen. Wahrend
der Reise trefft Ihr natirlich
auf unzdhlige Monster, die auf
dem Bildschirm zu sehen sind.
Somit kénnt Ihrin den meisten
Féllen selbst entscheiden, ob
und wann Ihr sie bekampft. Je
nach der Menge der gesam-
melten “Technik-" und Erfah-

sunkentDESer e =

S
pRLA = Y

=

‘%.

112

Ein Beispiel fiir das Multi-System: Geht
zunachst in die versunkene Wiiste..

rungspunkte, konnt Ihr hierbei
Zweier- und spater sogar Drei-
er-Kombinations-Moves aus-
filhren. Diese sind vor allem
wirksam gegen die vielen BoB-
gegner, die Ihr im Verlauf des
Spiels antreffen werdet. Unge-
wohnlich ist auch, daB |hr ab
einem bestimmten Punkt
(wenn Ihr die Pforte am "Ende

Falcon H:% 3
Techn ique® 24
Final KHick 9

4Triple

...tdanach miBt lhr diesen skelettoiden
Boligegner verkloppen

der Zeit” geoffnet habt) auch
den letzten BoBgegner Lavos
zU jeder beliebigen Zeit ver-
kloppen konnt. Hier entschei-
det sich auch, welche Endse-
quenz [hr am Ende vorgesetzt
bekommt. Besiegt Ihr Lavos
frihzeitig, endet das Spiel
dort, Der Lauf der Geschichte
andert sich, weil Ihr einige
BoBgegner in an-
deren Zeitepochen
ausgelassen habt,
Ein Beispiel: Wenn
Ilhr den Kampf mit
dem Bof3 der Repti-

Das gewohnle Bild:
Flugschiffe als
Fortbewegungs-
mittel auf der Map

L
LK

lien (65.000.000 v.Chr.) mei-
det, gewinnt dieser immer
mehr Oberhand und rottet am
Ende die Menschheit aus. In
der Endsequenz, die in der Ge-
genwart spielt, seid Ihr dem-
nach selbst ein Reptilienwesen
und die Menschheit hat seit
der Urzeit nie existiert. Wievie-
le verschiedene Abspann-Se-
quenzen in dem 32-MBit-Mo-
dul stecken, verraten wir Euch
nicht, denn dies herauszube-
kommen, gehort zu den reiz-
vollsten Aufgaben in Chrono
Trigger. let

, Es ist ohne Zweifel

schwierig, einen eben-
birtigen Nachfolger von FF 3
ZU konzipieren. Square hatte
ohne weiteres ein vom Spiel-
prinzip her identisches Rollen-
spiel herausbringen kénnen,
und es hatte sich ebenfalls
millionenfach verkauft. Aber
nein, die Entwickler wollten
sich damit nicht zufrieden ge-
ben. Zusammen mit dem Enix-
Produzenten Y.Horii (Dragon
Quest), der ja eigentlich harte-

Mit der fliegenden Zeitmaschine
reist lhr in andere Zeitepochen

Und welch Wunder! 400 Jahre spater ist die
Wiiste weg. Stattdessen wachsen Bauume.
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ster Konkurrent ist, haben sie
ein Spiel auf die Beine gestellt,
das alles bis daher dagewese-
ne weit hinter sich last. Noch
nie zuvor habe ich eine so
groBe Freiheit innerhalb
eines Spiels erfahren wie in
Chrono Trigger. Zwar gibt es
kaum versteckte Charaktere

oder ltems, nach denen man  Zu Beginn kinnt Ihr nur von hier
tagelang suchen mulB3 (die  aus Zeifreisen unternehmen

durchschnittliche Spieldauer
betragt etwa 20 Stunden, also
nur halb so lange wie FF 3),
doch die Aussicht, zig ver-
schiedene Endsequenzen zu
Gesicht zu bekommen, ist
mindestens genauso motivie-
rend. Ich zum Beispiel habe
bis heute drei unterschiedliche
SchluBBsequenzen gesehen,
aber nach einer Anfrage bei
Square, sollen noch etwa dop-
pelt so viele moglich sein. ES
existiert auch noch eine “opti-
male” Sequenz, die erst dann
gezeigt wird, wenn man alle
Missionen eben optimal erfiillt
hat. Na denn, lassen , ,
wir uns iiberraschen!

Magische Spriiche sind auch optisch recht beeindruckend

In der Steinzeit
bewent man sich
mit anderen Mitteln
fort. Auch diese
Gefdhrte(n) miissen
erst einmal gefun-
den und erkampft
werden.
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System: Super Nintendo
Spieletyp: Rollenspiel
Megabit: 32

Hersteller: Square
Testversion: Sguare
Spieler: 1

Features: Batierie
Schwierigkeitsgrad: 6
Preis: ca. 150 Mark

VG-Altersempfehlung: frei
Grafik: 095%
Musik: 82%
Soundeffekte: 60%
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Is Marko bekdmpft Ihr mit

Eurem magischen Ball auch
diesmal wieder den finsteren
Colonel Brown, der die Stadt mit
griinem Schleim verpestet. Zu
diesem Zweck will er in die Fa-
brik des bosen Colonels eindrin-
gen, doch der Weg dorthin ist
miihsam. Schlecht gelaunte
Hausbesitzer, Polizisten auf
Fahrradern, Bauarbeiter und
Spinnen haben es alle auf den
kleinen Helden abgesehen. Mit
seiner Wunderkugel raumt er sie

Fehilschul

jedoch alle beiseite, bei den mei-
sten reicht ein Volltreffer, man-
che vertragen jedoch auch mehr
Schiisse. Auch Kopfbélle und
sogar Fallriickzieher beherrscht
unser kleiner Beckenbauer, und
per Druck auf die C-Taste kehrt
das Leder nach jeder Aktion zu
Euch zuriick. Nach jedem der
teilweise sehr kurzen Levels er-
haltet [hr ein PaBwort. 74

Oben: Wenn Ihr auf dem
Ball balanciert, erreicht
Ihr auch hiher gelegene
Hindernisse.

Rechis: Marko zeigt uns
seinen Fallriickzieher.

neues aus der redaktion:

ieses Spiel ist so schlecht,

dafB jeder, der sich damit
beschaftigt, die Zeit sinnvoller
durch Socken oder Unterwasche
biigeln totschlagen kénnte. Zur
Story: Wie schon bei der MD-
Version (VerriB in VG 3/95),
wollen die beiden gestorten
Freunde ein Rockkonzert besu-
chen. Bei Sega drohte der hehre
Plan am Verlust der Eintrittskar-
ten zu scheitern. Hier haben sich
Viacoms Stardesigner etwas
Neues ausgedacht: Beavis and
Butthead befiirchten, nicht cool
genug zu sein, um eingelassen
zu werden. Daher schmieden sie
den genialen Plan durch ihr Dorf
zu ziehen, dieses unsicher zu

seit jan zuridck ist,

machen und am Ende jeder Sta-
ge (Schule, Krankenhaus, Ein-
kaufszentrum, etc.) ein cooles
Photo zu schieBien, das dann
den Tursteher beeindrucken
soll. Fiinf Level, zwei weniger als
bei der MD-Version, diirft Ihr al-
leine oder zu zweit durchschrei-
ten. Mit Klostopfern z.B werden
Eure Feinde vermaobelt, manch-
mal sogar erschossen. ds

ki )
e 2 A ol

Die Feinde in den jeweiligen
Leveln wiederholen sich dauernd
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Auch dieser Mops steht dutzend-
fach wieder von den Toten auf

, Obwohl Grafik, Sound

und Spielprinzip mit
der Mega-Drive-Version fast
identisch sind, hat mich Mar-
ko's Magic Football fiir Super
Nintendo ziemlich enttauscht.
Die ungenaue Steuerung er-
schwert das Spiel unnétig,
auBerdem wirkt das Ganze et-
was langsamer und trdger.
Wenn man sich (iberdies
schon liber ein Jahr Zeit 1aBt,
hatten einige Verbesserungen
oder neue ldeen nicht gescha-

, Wie konnte Nintendo
Selbst als MTV-Werbege-
schenk wdre die Beavis and
Butthead-Cartridge eher ge-
schaftsschadigend, denn wer-
bewirksam. Alle Animationen
schauen durchweg erbdarmliich
aus (unterstes 8-Bit-Niveau)
der Sound ist (bler als die
libelste Musikberieselung in
einem amerikanischen Mega-
Supermarkt, der nicht vorhan-
dene Spielwitz geht gegen null.

10 BElEs 5

so etwas lizensieren? -

det, denn in der Zwischenzeit
gab es immerhin so Knaller
wie Earthworm Jim und Don-
key Kong Country. Falls Ihr
mal Lust auf ein gutes Jump'n
Run habt, holt Euch eines der
eben genannten Module, oder
wie wére es mit Super Mario
World 27 Marko’s Magic Foot-
ball jedenfalls ist das , ,
Geld kaum mehr wert.

System: Super Nintendo
Spieletyp: Jump’'n'Run
Meagabit: 16

Hersteller: Domark
Testversion: Acclaim
Spieler: 1

Features: Pallworl
Schwierigkeitsgrad: 7
Preis: ca. 130 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 14%
Musik: 693%

Soundeffekte: 66%

herrscht in der redaktion wieder bomberman-fieber

In der Anleitung wird sogar
auf eine B&B-Hotline in Eng-
land hingewiesen, bei der man
Tips fiir dieses kinderleichte
Schwachsinns-Spiel abfragen
kann. Genauer gesagt, wird nur
eine Nummer ohne Vorwahl
angegeben, das mit England
miiBt lhr schon selbst , ,
erraten. Ahhhhh!!!

system: Super Nintendo
Spieletyp: Jump'n'RBun
Megabit: 12

Hersteller: Viacom

New Media
Testversion: Viacom
Spieler: 1 bis 2
Features: PaBwirter

Schwierigkeitsgrad: 3 bis 5
I Preis: ca. 120 Mark

VG-Altersempiehlung: ab 6

Grafik:
Musik:

17%
20%

Soundefiekte: 58%




Is Zauberlehrling Lathan

macht |hr Euch auf den
Weg, um die fuinf Teile eines ma-
gischen Amuletts zu finden und
so die Macht des basen Torlok
zu brechen. Nachdem Euch Euer
Lehrer, der Magier Daelon, eini-
ge Zauberspriiche lberreicht,
geht’s auch schon los. Eure Be-
wegungen kontrolliert [hr auf
dem Kartenbildschirm, wo Ihr
mit dem Cursor den Ort be-
stimmt, an den [hr als ndchstes
reisen wollt. Dort angekommen,
seht Ihr eine animierte Sequenz,

Sag mir weiser
alter Mann,
warum soll ich fiir
diesen absoluten
Schwachsinn
auch noch Geld
ausgeben?

The Far Reaches

entweder erhaltet [hr einen Tip
oder einen Gegenstand, falls Ihr
jedoch irgendwo landet, wo lhr
besser nicht hingegangen wart,
verliert Ihr ganz schnell ein Le-
ben. Alle Personen sprechen zu
Euch in Englisch, die Sprach-
ausgabe a8t jedoch zu wiin-
schen ubrig, und einige seltsa-
me Akzente erschweren das
Verstehen zusatzlich. An einigen
Stellen muBt Ihr moglichst
schnell agieren, sonst heiBt es
ebenfalls Game Over. Es emp-

fiehlt sich, nach jeder erfolgrei-
chen Aktion abzuspeichern,
denn in kaum einem anderen
Spiel stirbt man so oft wie bei
Kingdom: the Far Reaches.. 1z

, Ich weifl nicht, was

sich die Entwickler von
solchen Machwerken denken,
die Leute haben offensichtlich
keine Ahnung, was Spielspal
bedeutet. Kingdom: The Far
Reaches ist ein reines Gliicks-
spiel. Man weill nie, wo man
als nachstes hingehen soll,
wenn man einen falschen
Schritt macht, stirbt man so-

I’lll.l‘....II..I...I-II..I.'.Il.'lll'llll..lll'IIIIIII.REv I EWS

fort. Dann fangt das Ganze
wieder von vorne an und man
versucht halt was anderes, bis
man die richtige Reiseroute
gefunden hat. Irgendwann
folgt dann unweigerlich der
nachste Fehltritt, und so wei-
ter und so fort.. Mit einem Ad-
venture hat das nichts zu tun,
deshalb: Hande weg , ,
von diesem Irrsinn!

System: 3 DO

Spieletyp: Adventure

Megabit: CD

Hersteller: Interplay

! Testversion: Acclaim
Spieler: 1

| Features: Speicheroption

Schwierigkeitsgrad: 8

Preis: ca. 120 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 12

Grafik: 69%
Musik: 40%

Soundeffekie: 62%

Hardware fur FREAX!
SYSTEME fiir
SNES/SMD/GB/GG
INFOS & PREISE
unter 07171-81515

NEU! JETZT AUCH UPGRADES NEU!
CALLT unsere BBS: 07171-81554

WARP*M.Stubenvoll*Heubacherstr. 44°73529 Schw. Gmiind“Fax -81554

VIDEOSPIELE BAIER 02309/77411 WALTROP

SONY PSX SUPER NES MEGA DRIVE PC-ENGINE, |p

Ace Combal 139 Reslposten ab 20 Restposlen ab 18 Castlevania X 119
Rayman 139 Beauty+Beast 38 CDs ab 19 Gradius Il 113
Philosoma 139  Turrican 49  Fifa Soccer 49 Chooaniki Il 119
Darkstalkers 139 Dschungelbuch 59 Sparkster 49 Neo Mectaris 118
Tekken 133 Sparkster 59 Contra 69 Form. Soccer 95 108

Young Merlin 58
Kid Clown Crazy 69
BC Kid 79
Demons Crest 79
Human GP 3 Ba

Alien Soldier 79
Samural Showdown 79
Megaman Wilywars 79
Dynamite Headdy 79
Kénig der Lowen 79

Bomberman-Tetris109
Gélzendiener 109
Starparodgar 109
Spriggan ag
Super Raiden 89

Jumping Flasch 133
Gunners Heaven 139
Winning Eleven 139
Kileak the Blood 119
Motortoon GP 109

Cybersled gg Fatal Fury Spec. 99 Rjstar 79 HU-Cards ab 29
X-Men 89  Snow Bros. 99 Raritilen lieferbar!

SEGA SATURN Samurai Showdown 99 Yyjo Hakusho 119

51r€ﬂlﬁghl€r 119 Mr. DG. 129 Pannram Cotton 129_ N‘EB“GEB‘CD ].'p ﬂb 79

Last Gladiators 119 B.C.Kid |l 139 Lungrisser II 129 Sonic Wings | Ba

Parodius Il 139
Megaman 7 139
Yujo Hakusho Il 139
Bombearman Il 139

Magician Lord 89
Ninja Combal 99
Riding Hero 108
3 Count Bout 108

Clock, Knight Il 109
Shinobi 89
V. Fighter Remix 99
Gran Chaser B9

GAME BOY  19-29
so0l. d. Vorrat reicht

Langrisser 149 GAME GEAR ab 19 Robo Army 119
Do " CasevanaX 149 GunstarHeroes 49 Sup. Sidekicks3 119
VIRTUAL BOY Myslic Ninja Il 149  Samural Showdown 59 Fatal Fury |l 118

Galactic Pinnball 109  Frontmission 149 Sonic Drifl Il 59 Savage Reign 119

Keine Haftung fiir Kompatibilitdt! Umtausch ausgeschlossen! Preisliste anfordern!

GameLine AG

Usterstrasse 57
CH-8600 Diibendorf
Tel. 01/822 11 61
Fax 01/822 11 66
Ausland 0041 /1822 11 61

Attraktives
Bonuspunkte-System
Bestelle noch heute

kostenlos unseren
GESAMTKATALOG
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Is erste Software-Fir-
ma iberhaupt verof-
fentlichte Acclaim

schon Anfang September mit
NBA Jam Tournament Edition
und Streetfighter-The Mavie
offizielle Playstation-CDs in
Deutschland. Um den Einstieg
in die 32-Bit-Ara gebiihrend zu
feiern, spendiert Acclaim
Deutschland vier Playstation-
und vier Saturn-Konsolen,
dazu gibt’s ein Jahresabo fur
Software zu dem gewonnenen
Gerat fiir 1996. Das heifit, zu
der Konsole erhaltet Ihr ein ko-
stenloses Exemplar jedes
Spiels, das Acclaim Deutsch-
land 1996 fiir Euer System
veroffentlicht, sobald es auf
den Markt kommt.! Nur mal so
als Anhaltspunkt, die Liste fir
1995 beinhaltet insgesamt al-
lein 22 Super Nintendo Spiele,
flir ndchstes Jahr rechnet man
mit 15 bis 20 32-Bit-Titeln, von
denen jeder zwischen 100 und
120 Mark kosten wird. Darun-
ter befinden sich Top-Hits wie
Batman Forever, Casper, Wa-
terworld und Alien Trilogy.
Was miift Ihr tun, um diese
wertvollen Preise zu gewinnen?
In dieser und den nachsten
beiden Ausgaben (VG 11 und
12/95) der Video Games stel-
len wir Euch jeweils sechs Fra-
gen, die alle etwas mit Acclaim
oder bekannten Acclaim-Spie-
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len zu tun haben. Falls Ihr die
Rétsel alle l0st, erhaltet Ihr ins-
gesamt achtzehn Buchstaben,
die die Losung ergeben. Die
Ldsung kann aus einem oder
mehreren Wartern bestehen,
Leerzeichen mufBt Ihr selbst
einfiigen. Die Reihenfolge, in
der Ihr die Buchstaben stellen
sollt, verraten wir Euch erst in
Ausgabe 12/95, um das Ganze
spannender zu machen. Die
Losung hat natdrlich auch et-
was mit Acclaim zu tun.

HE

Los gehts mit dem

ersten Teil des grofiten
Wettbewerbs in der Video-Games-

Geschichte! Beantwortet achtzehn Fragen
und gewinnt eine von acht 32-Bit-Konsolen und
dazu kostenlose Acclaim-Software fur ein ganzes Jahr!

Die Losung schickt oder faxt
Ihr bitte an folgende Adresse:

MagnaMedia Verlag AG
Redaktion Video Games
Stichwort , Acclaim®
Postfach 1304

85531 Haar
Fax:089-46 13-50 46

Einsendeschluf? ist der
31. Dezember 1995.

Bei mehreren richtigen Ein-
sendungen werden die Gewin-
ner uber das Los ermittelt. Wie
immer ist der Rechtsweg aus-
geschlossen. Die Gewinner
und die Auflosung geben wir in
der Video Games 3/96 be-
kannt.




’ n Star Gate kdmpft Kurt Russell
auf einem fernen Planeten gegen
den dgyptischen Gott Ra, um die
Menschen, die dieser als Sklave
halt zu befreien und die Erde vor der
Zerstorung zu bewahren. Wie heifit
der Deutsche, der am Drehbuch zu
Star Gate mitschrieb? Notiert Euch
den dritten Buchstaben des Vorna-

ie Filmumsetzung von Judge
Dredd mit Sylvester Stallone
in der Hauptrolle erreichte gleich in
der ersten Woche die Spitze der
deutschen Kinocharts. In Acclaims
Actionspiel (ibernehmt Ihr die Rol-

‘Imm H'F
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le von Judge Dredd im Kampf ge-
gen das Verbrechen, Sowohl im
Film als auch im Spiel ist Judge
Dredds Bruder gleichzeitig auch
sein schlimmster Gegner. Wie
heifit der Bruder von Judge Dredd?
Nehmt den dritten Buchstaben des
Namens.

.-_T_uh'"'-. I'I-IIIIII'I-I.I.il..'.l.l.l.ll.lliiwE T T B EWE RB

chon die 16-Bit-Versionen von NBA Jam |
gehorten zu den besten Sportspielen | .- o S
uberhaupt. Es gibt zwar viele realistischere
Basketballsimulationen, doch den Spielspal3
und die erstklassige Animation von NBA Jam
hat bis heute noch kein Konkurrent erreicht.
Die kiirzlich veroffentlichte Playstation-Umset-
zung von NBA Jam T.E. nutzt die grafischen
Maéglichkeiten der 32-Bit-Konsole voll aus,
Erstmals kann man die Spieler auch an ihren
Gesichtsziigen erkennen. Welcher Spieler der San Antonio Spurs ist bekannt
dafiir, daB er haufig seine Haarfarbe wechselt? Merkt Euch den sechsten Buchsta-

ben des Vornamens.

chte Wrestling-Fans kommen
an Acclaims WWF Raw und
den Vorgdngern nicht vorbei. Die
WWEF-Stars beherrschen spekta-
kuldare Special-Moves, kampfen

auBerhalb des Rings, und mit dem
Vier-Spieler-Modus kénnt Ihr Euch
sogar mit Euren Freunden priigeln.
Auch ein extrem filliger japani-
scher Sumo-Wrestler findet sich in

- WWF Raw wieder. Wie heift der ja-

panische Wrestler? Notiert Euch
den siebten Buchstaben des Na-
mens.

B .
I

n och einmal zuriick zu Sylve-

ster Stallone. Auch in Demo-
lition Man, einem weiteren Scien-
ce-Fiction-Actionfilm, spielte er die
Hauptrolle. Diesmal jagt er Wesley
Snipes durch die Zukunft, hat Cy-
ber-Sex mit Sandra Bullock und
versucht herauszufinden, was es
mit den drei Muscheln in der Toilet-
te auf sich hat. Wie heif3t die Figur,
die Sylvester Stallone in Demolition

B atman Forever mit Val Kilmer
in der Hauptrolle brach in den
USA schon in der ersten Woche alle
Einspielrekorde. Batman hat es dies-
mal gleich mit zwei durchgedrehten

i ! [ i
| - EevTreasy oa
LiMAD PHIL —

Verbrechern zu tun. Und auch im
dritten Batman-Film angelt sich der
gefltigelte Racher wieder eine wun-
derschone Frau. Wie heiBt die
Schauspielerin, die die weibliche
Hauptrolle in Batman Forever spielt.
Merkt Euch den sechsten Buchsta-
ben des Vornamens.

Man spielt? Nehmt den fiinften Buchstaben des Nachnamens.

VIRED
10 & 95
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Destruction Derby

Uber ein Drittel mehr
Ausstellungsflache
bietet die “neue”
ECTS at Olympia

,.ﬁ]t wefden und echte Gegner geg
B 'Das werden wwtesten!

" J-l&rbst GrofBe SEHSEI’[IEHEH die _Ha
‘En Far mteress_ante Einbli |

74

Demolish 'em
Derby, jetzt
Destruction Derby

erscheint am
25 . Oktober
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Verlagsleiter: Wolfram Hafler

Anschrift des Verlages:

MagnaMedia Verlag Aktiengesellschafi,

Hans-Pinsel-Str, 2, Postfach 1304, 85531 Haar bei Miinchen,

Telefon 089/4613-0, Telefax 089/4613-100
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Come to where the flavor is.

Die EG-Gesundheitsminister: Rauchen gefahrdet die Gesundheit. Der Rauch einer Zigarette
dieser Marke enthalt 0,9 mg Nikotin und 13 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach 1SO)
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900 TIMES MORE POWERFUL THAN 16 BIT.
HIGHEND-ENTBER'TFTFATNMENT BY
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SEGA.




